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Пояснительная записка

Содержание профильного курса «Информатика» на базовом уровне соответствует утвержденным Министерством образования РФ Стандарту среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям и Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика» на базовом уровне. Рабочая программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта полного общего образования на базовом уровне (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04 № 1312).
При освоении профессий НПО технического профиля информатика  изучается как профильный учебный предмет – в объеме 100 часов

Рабочая программа ориентирована на достижение следующих   целей:


освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;


овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом ИКТ, в том числе при изучении других дисциплин;


развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

 
воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

 
приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

При  освоении программы у обучающихся формируется информационно-коммуникационная компетентность – знания, умения и навыки по информатике, необходимые для изучения других общеобразовательных предметов, для их использования в ходе изучения специальных дисциплин профессионального цикла, в практической деятельности и повседневной жизни. 

Выполнение практикумов обеспечивает формирование у обучающихся умений самостоятельно и избирательно применять различные средства ИКТ, включая дополнительное цифровое оборудование (принтеры, графические планшеты, цифровые камеры, сканеры и др.),  пользоваться  комплексными способами представления и обработки информации, а также  изучить  возможности использования ИКТ для профессионального роста. 

ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «ИНФОРМАТИКА»

	Название темы, раздела
	Количество часов

	
	Всего
	Теоретический материал
	Практи-кумы

	1. Информация и информационные процессы
	10
	6
	4

	2. Компьютер и программное обеспечение
	8
	4
	4

	3. Информационные технологии
	20
	12
	8

	4. Хранения, поиск и сортировка информации в базах данных
	10
	6
	4

	5. Алгоритмы и основы программирования
	28
	13
	15

	6. Информационные модели
	6
	2
	4

	7. Коммуникационные технологии
	12
	6
	6

	8. Основы социальной информатики
	2
	2
	

	Резерв
	4

	Всего
	97
	52
	45


СОДЕРЖАНИЕ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Тема 1. Информация и информационные процессы
Представление и кодирование информации с помощью знаковых систем. Алфавитный подход к определению количества информации. Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления.
Практикумы:

№ 1. Определение количества информации как меры уменьшения неопределенности знаний. 
№ 2. Определение количества информации с использованием алфавитного подхода. 

№ 3. Решение задач и выполнение практических заданий на кодирование текстовой, графической и звуковой информации. 

№ 4. Запись чисел в различных системах счисления.
Учащийся должен: 

Знать:

· определение информации;
· виды информации;
· структуру информатики.
Уметь:

· определять количество информации;

· приводить примеры различных видов информации.

Тема 2. Компьютер и программное обеспечение.

Магистрально-модульный принцип  построения компьютера. Операционная система: назначение и состав. Загрузка операционной системы. Программная обработка данных. Файлы и файловая система. Логическая структура дисков. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Практикумы:

№ 5. Работа с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями.

№ 6. Файловые менеджеры и архиваторы.

№  7. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Учащийся должен: 

Знать:

· понятие файла;

· назначение операционной системы;

Уметь:

· работать в операционной системе;
· инсталлировать и настраивать антивирусные программы.

Тема 3. Информационные технологии
Растровая и векторная графика. Форматы графических файлов. Система автоматизированного проектирования КОМПАС-3D. Построение основных чертежных объектов. 
Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии. 
Создание и редактирование документов. Различные форматы текстовых файлов (документов). Форматирование документа. Выбор параметров страницы. Форматирование абзацев. Списки. Таблицы. Форматирование символов. Гипертекст. 

Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. 

Системы оптического распознавания документов.
Электронные таблицы. Типы и формат данных. Относительные и абсолютные ссылки. Встроенные математические и логические функции. 

Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков.
Практикумы:

№ 8. Создание растровых изображений.

№ 9. Создание векторных рисунков.

№ 10. Создание мультимедийных презентаций.

№ 11. Создание анимаций в презентациях.

№ 12. Создание, редактирование и форматирование документов.

№ 13. Создание гипертекстового документа.

№ 14. Построение графиков функций.

№ 15. Визуализация числовых данных с использованием диаграмм различных типов (гистограмм, круговых и др.).

Учащийся должен: 

Знать:

· назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц
Уметь:

· Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей.

· Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые.

Тема 4. Хранения, поиск и сортировка информации в базах данных
Понятие и типы информационных систем. Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД). Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных.
Практикумы:

№ 16. Система управления базами данных.

№ 17. Создание структуры табличной базы данных.

№ 18. Ввод и редактирование данных.

№  19. Поиск и сортировка данных.
Учащийся должен: 

Знать:

· назначение СУБД.

Уметь:

· работать с СУБД;

· создавать таблицы, отчеты, формы;

Тема 5. Алгоритмы и основы программирования
Алгоритм. Исполнители алгоритмов. Система команд исполнителя. Свойства алгоритма. Примеры алгоритмов. Формы описания алгоритмов. Блок-схема.
Языки программирования. Лингвистическая концепция языка

Знакомство с языком программирования (Паскаль). Структура программы. Простые типы данных. Операторы (присваивания) Линейные программы. 

Стандартные функции. Арифметическое выражение. 

Порядок действий в арифметическом выражении. Операторы ввода, вывода.

Условный оператор. Составной оператор.

Логические операции и выражения.

Операторы цикла:WHILE (цикл ПОКА) REPEAT (цикл ДО). Тип CHAR (символьный или строковый или литерный). Стандартные символьные функции. Оператор ВАРИАНТА (или ВЫБОРА). Массивы.
Практикумы:

№ 20. Составление программ на языке программирования.

Учащийся должен: 

Знать:

· основные понятия языка программирования;

· основные операторы языка программирования

Уметь:

· описывать алгоритмы используя блок – схемы, язык программирования.

Тема 6. Информационные модели
Моделирование как метод познания. Формы представления моделей. Формализация. Системный подход в моделировании. Типы информационных моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Примеры моделирования социальных, биологических и технических систем и процессов.
Практикумы:

№ 21. Приближенное решение уравнений графическим методом 
№ 22. Построение геометрических моделей (построения с помощью циркуля и линейки). 

№ 23. Построение и исследование физических моделей в электронных таблицах. 

№ 24. Построение и использование геоинформационных моделей.
Учащийся должен: 

Знать:

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы.
Уметь:

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования.

Тема 7. Коммуникационные технологии
Передача информации. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Адресация в Интернете. Протокол передачи данных TCP/IP. Электронная почта и телеконференции. Всемирная паутина. Файловые архивы. Поиск информации в Интернете. Основы HTML. Разработка Web-сайта.

Практикумы:

№ 25. Подключение к Интернету.  Настройка модема.

№ 26. Работа с электронной почтой.  Настройка почтовой программы Outlook Express.

№ 27. Путешествия по Всемирной паутине.  Настройка браузера.

№ 28. Работа с файловыми архивами.

№ 29. Работа с поисковыми системами.

№ 30. Разработка Web-сайта.
Учащийся должен: 

Знать:

· назначение и возможности компьютерных сетей различных уровней;

Уметь:

· осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр
Тема 8. Основы социальной информатики.
Информационная цивилизация. Информационные ресурсы общества. Информационная культура. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека. Информационная безопасность.
Рекомендуемая литература:
1. Информатика и информационные технологии. 10-11. Учебник для 10-11 классов. / Угринович Н.Д.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

2. Практикум по информатике и информационным технологиям: Учебное пособие. / Угринович Н.Д. и др.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.
3. Основы алгоритмизации и программирования. О. Л. Голицын.  И.И. Попов – Москва, Форум – Инфра – М, 2005

4. Лабораторный практикум по информатике под редакцией проф. В.А. Острейковского, Москва «Высшая школа» , 2008
