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ВВЕДЕНИЕ

 «В информационном мире людям нужна не только сама информация, 
но и умение обрабатывать и интерпретировать ее».
Э. Дайсон.
В настоящее время резко возросла информированность детей. Если раньше школа и уроки были основными источниками получения ребенком информации о мире, человеке, обществе, природе, то сегодня СМИ оказываются существенным фактором формирования картины мира у ребенка. Расширение кругозора, рост эрудиции, получение новых знаний о природе и обществе — несомненное преимущество современных детей. У современных школьников появились новые возможности — информационный потенциал Интернета; дистанционные формы обучения, включая диалогические; виртуальные конференции для обсуждения интересующих их вопросов. Однако увеличение объема информации, воспринимаемой детьми, порой сопряжено с негативной стороной информационного взрыва. Информация часто бессистемна, чрезмерна и не учитывает возрастных и психологических особенностей ребенка. Информационная среда нередко оказывается агрессивной и представляет прямую угрозу психологической безопасности ребенка, его личностному развитию. Все это оказывает существенное воздействие на культурный потенциал общества.

Эффективность работы с информацией является залогом успешной деятельности как отдельного индивида, так и общества в целом. Сейчас, когда Россия вступила в эпоху информационного общества, особую актуальность приобретает формирование информационной культуры личности. Информационную культуру следует понимать, прежде всего, как часть общей культуры, один из важнейших аспектов культурной деятельности вообще. Информационная культура является продуктом человеческой деятельности, результатом активного отношения людей к природе, обществу и друг к другу. Признаком информационной культуры является не только получение самой разнообразной и разнокачественной информации, но и умение выбрать из огромного массива имеющейся информации наиболее важную и нужную. 

Неотъемлемой частью информационной культуры являются знание новой информационной технологии и умение ее применять как для автоматизации рутинных операций, так и в неординарных ситуациях, требующих отступления от стандартов и нетрадиционного творческого мышления. В этом аспекте информационная культура - это знание о способах получения, обработки, хранения, выдачи и использования информации, а также умение целенаправленной работы с информацией для ее использования в практических целях.  По мнению Л. Л. Босовой «одним из основных механизмов, обеспечивающих становление новой образовательной парадигмы и модернизацию российского образования, является информатизация образования, рассматриваемая как процесс обеспечения сферы образования методологией и практикой разработки и оптимального использования современных средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), ориентированных на реализацию психолого-педагогических целей обучения, воспитания. Эффективное использование широчайшего спектра возможностей, реализуемых на базе средств ИКТ, связывается сегодня с формированием ИКТ-компетенции всех участников образовательного процесса. В этой связи ИКТ-компетенцией учащегося назовем его готовность использовать в практической деятельности усвоенные знания, умения и навыки в области информационных и коммуникационных технологий для: 

· доступа к информации (знание того, где и как искать и получать информацию); 

· обработки информации (использование заданных схем организации и классификации информации); 

· интеграции информации (интерпретирование и представление информации, включая резюмирование, сравнение, сопоставление); 

· оценки информации (суждение о качестве, релевантности, полезности, пригодности информации); 

· создания информации (адаптация, сочинение информации) и т.д.» [3]
Основой информационной культуры является ИКТ-грамотность. Как правило, под ИКТ-грамотностью  (информационно-коммуникативно-технологической грамотностью) понимают «совокупность умений самостоятельно искать, собирать, анализировать, оценивать, организовывать, представлять, передавать информацию». [4, стр. 129] ИКТ-грамотность предполагает определённые технические знания и навыки, например, умение отсканировать документ, преобразовать его из изображения в текст, внести заданные исправления, разместить в Интернете и распечатать.
Целью данной  работы является разработка методических и дидактических материалов по формированию основ ИКТ-грамотности у учащихся начальной школы. Для достижения данной цели определены следующие задачи:

- изучить  нормативные документы, связанные с информатизацией образования и  публикации по данной проблеме;

- разработать тематическое и поурочное планирование курса «Основы компьютерной грамотности»;
- описать организацию учебного процесса по данному курсу;

- показать применение принципа интеграции информатики и других предметов начальной школы.

Работа состоит из введения, трех глав, заключения и 11 приложений. Во введении рассматривается роль информатизации в современном обществе и необходимость формирования информационной культуры у современных школьников. В первой главе говорится о роли начального образования в формировании основ учебной деятельности ребёнка, в том числе и основ компьютерной грамотности. Вторая глава носит практический характер. В ней описано содержание курса «Основы компьютерной грамотности», приведено тематическое и поурочное планирование, описана организация учебного процесса по данному курсу. В третьей главе даны методические рекомендации по использованию ИКТ в других предметах начальной школы, приведены примеры проектов, выполненных на основе приобретённых детьми умений. В заключении описаны результаты работы по данной теме, определены перспективы по использованию средств ИКТ. В приложениях приводятся конспекты уроков  по курсу «Основы компьютерной грамотности», конспект урока с использованием ИКТ, проектные работы, выполненные детьми,  материалы для контроля знаний учащихся и другие дидактические материалы. 
Методические и дидактические материалы могут быть использованы учителями начальных классов, работающими по любой образовательной системе.

I. ИНФОРМАТИЗАЦИЯ ПРОЦЕССА ОБУЧЕНИЯ
1.1. Роль курса информатики в формировании информационной культуры учащихся

При исследовании информационной культуры возможно выделение двух основных аспектов - социологического и технологического. В социологическом смысле информационная культура является элементом общей культуры человечества, важнейшим средством формирования мирового культурного сообщества, создания мирового информационного пространства. В эпоху информатизации общества информационная культура представляет собой готовность к освоению нового образа жизни на базе использования информации, построение новой (информационной) картины мира и определение своего места в этом быстро изменяющемся мире. Как часть общей культуры личности информационная культура должна усвоить этику и эстетику, эргономику и вопросы информационной безопасности (как в смысле защиты информации, так и в смысле защиты человеческой психики).
В технико-технологическом смысле информационная культура - это оптимальные способы обращения со знаками, данными, информацией и представление их заинтересованному потребителю для решения теоретических и практических задач, механизмы совершенствования технических средств производства, хранения и передачи информации. В таком понимании она является показателем не общей, а скорее профессиональной культуры. «Информационная культура в таком аспекте вбирает в себя знания наук, использование достижений которых необходимы для успешной информационной деятельности, и умение применять эти знания в своей практической деятельности».  [1, стр. 2] К ним, прежде всего, можно отнести кибернетику, информатику, прикладную математику, теорию проектирования баз данных и ряд других дисциплин.

«С 1985 года и по настоящее время единственным предметом отечественной школы целенаправленно и систематически формирующим ИКТ-компетенцию учащихся был и остается курс «Информатика и информационные технологии». Именно на уроках информатики формируются и систематизируются знания, умения и навыки, позволяющие молодому человеку осуществлять доступ к базам данных и средствам информационного обслуживания; понимать различные формы и способы представления данных в вербальной, графической и числовой формах; иметь представление о существовании общедоступных источников информации и уметь ими пользоваться; уметь оценивать и обрабатывать имеющиеся данные с различных точек зрения; уметь пользоваться техниками анализа статистической информации; уметь использовать имеющиеся у него данные при решении стоящих перед ним задач. Можно сказать, что курс информатики и ИКТ является своеобразной точкой роста процесса информатизации отечественного образования». [3] 

1.2. Информатизация начального образования

По мнению ведущих отечественных специалистов (А.А.Кузнецов, С.А.Бешенков, Е.А.Ракитина и др.) в настоящее время сложились все условия для внедрения в школу непрерывного курса информатики: сформировано научно обоснованное содержание общеобразовательного курса информатики, которое по объему материала и его значимости для образования далеко выходит за рамки часов, отводимых курсу Базисным учебным планом; накоплен положительный опыт преподавания информатики в младшей школе (Ю.А.Первин, А.Л.Семенов, А.В.Горячев, Н.В.Матвеева и др.).

Проблема информатизации начального образования все еще не получила системного решения в последние годы. В связи с этим наблюдается ощутимое возрастающее несоответствием между невысоким уровнем информационной активности детей, закладываемым в начальной школе и востребованностью информационных знаний и навыков информационной деятельности учащихся как в основной школе для успешного обучения, так и в жизни для активного участия детей в познавательной деятельности и самообучения с использованием новых информационных технологий в зоне своих интересов. Следует отметить, что ИКТ обновляются значительно быстрее образовательных методик в школе, что влечет снижение общеучебной активности детей в информационной среде школы. 

Проблема информатизации начального образования освещена в работе М. С. Цветковой. По её мнению,  «история развития области информатики в школе уже насчитывает почти 20 лет, в то время как активное и повсеместное внедрение элементарной информационной грамоты детей начальной школы, в неразрывной связи с грамотой письма и счета, так пока и остается в стадии апробации или инициативы школ, поскольку даже в новом Базисном учебном плане 2004 года информатика в начальной школе присутствует лишь модулем, входящим в курс технологии в 3-4 классе и рекомендуется для использования лишь при наличии ресурса в информационной среде школы. Формирование информационной активности детей все ещё зачастую проводится в бескомпьютерном режиме, что, несомненно, не дает эффекта готовности выпускника начальной школы активно включиться в информационную деятельность, не формирует элементарных навыков компьютерной работы, использования цифровых образовательных ресурсов, участия в дистанционных образовательных услугах. Однако при этом средняя школа предлагает выпускникам начальной ступени обучения компьютерные технологии и коммуникации уже как очевидную необходимость». [18]
Образование в начальной школе является базой, фундаментом всего последующего обучения. В начальной школе формируются универсальные учебные действия, закладывается основа учебной деятельности ребенка — система учебных и познавательных мотивов, умение принимать, сохранять, реализовывать учебные цели, умение планировать, контролировать и оценивать учебные действия и их результат.

Федеральный компонент государственного стандарта начального общего образования направлен на реализацию качественно новой личностно-ориентированной развивающей модели массовой начальной школы и призван обеспечить выполнение следующих основных целей:

· развитие личности школьника, его творческих способностей, интереса к учению, формирование желания и умения учиться; 

· воспитание нравственных и эстетических чувств, эмоционально-ценностного позитивного отношения к себе и окружающему миру; 

· освоение системы знаний, умений и навыков, опыта осуществления разнообразных видов деятельности; охрана и укрепление физического и психического здоровья детей; 

· сохранение и поддержка индивидуальности ребенка. 

Не секрет, что в прошлом главной целью начального образования считали обучение чтению, письму, счету, а критерием успешности — уровень умений и навыков учащихся. Сегодня начальное образование закладывает основу формирования учебной деятельности ребенка — систему учебных и познавательных мотивов, умение принимать, сохранять, реализовывать учебные цели, планировать, контролировать и оценивать учебные действия и

их результат. Таким образом, наряду со знаниевым компонентом (функциональной грамотностью младшего школьника — умением читать, писать, считать), в программном содержании обучения представлен деятельностный компонент, что позволит соблюсти баланс теоретической и практической составляющих содержания обучения.

Приоритетом начального общего образования становится  формирование общеучебных умений и навыков.

Развитие личностных качеств и способностей младших школьников опирается на приобретение ими опыта разнообразной деятельности: учебно-познавательной, практической, социальной. Поэтому в стандарте особое место отведено деятельностному, практическому содержанию образования, конкретным способам деятельности, применению приобретенных знаний и умений в реальных жизненных ситуациях.

 На это нацеливает и государственный стандарт общего образования второго поколения, апробация которого начинается в 2008 – 09 учебном году в пяти школах Ярославской области. Изменены цели учебных предметов, заложенных в базисный учебный план 2008 года. Инвариантная часть Базисного учебного плана отражает содержание образования, которое обеспечивает решение важнейших целей современного начального образования: 

- формирование гражданской идентичности школьников, их приобщение к общекультурным и национальным ценностям, информационным технологиям, готовность к продолжению образования в основной школе, 

- формирование здорового образа жизни, элементарных знаний поведения в экстремальных ситуациях, личностного развития обучающегося в соответствии с его индивидуальностью.

1.3. Подходы к формированию ИКТ-грамотности в начальной школе 

В школьном курсе информатики выделяются два отдельных компонента: общеобразовательный и технологический. Причём, освоение технологического компонента может проходить не только в рамках предмета информатика, но и в рамках других предметов, в частности – предмета технология. Это отражено в стандарте начального общего образования по технологии. Одной из содержательных линий данного учебного предмета является раздел «Практика работы на компьютере», на который стандартом отводится 20-25 ч. 

Анализ разработок в области информатики позволил выявить перспективную линию информатизации начальной школы – межпредметную информационную деятельность на основе ИКТ и метода проектов, в которой интерес к учению, самостоятельность в приобретении и презентации знаний в виде продукта творчества выводится на ведущее место. Все вместе эти наработки  практически определили основные методические подходы обучения информатике в начальной школе: информационно-математический, информационно-технологический и межпредметный. Последний остается наиболее востребованным и становится на сегодня естественным проникновением информатики в предметное обучение детей в начальной школе, поскольку «обладает огромным потенциалом развития, подхватывая все новации в ИКТ, а также создаёт очень комфортную конструктивную образовательную среду, любимую всеми детьми – компьютерную экспериментальную лабораторию. Проектная исследовательская деятельность тогда несет в себе положительное начало, когда опирается на детское творчество». [16, стр. 70]
Межпредметный подход  обучения  информатике в начальной школе давно используется в школах за рубежом. Концепция информатизации обучения в зарубежных школах, опирающихся на государственное техническое оснащение и его обновление, изначально выдвинула принцип компьютеризации деятельности учащихся, причем на базе интеграции предметной деятельности (предметных практикумов). В работе Беверли Хантера «Мои ученики работают на компьютере» [17] компьютеризация школьного обучения изначально рассматривалась как процесс, охватывающий все возрастные группы, как актуальная необходимость адаптации школы к компьютерному веку. Особую роль концепция компьютерной грамотности отводит принципу интеграции информатики во все образовательные области школы: лингвистическую гуманитарную, техническую, эстетическую, социологическую, естественно-физиологическую. Именно интегрированный подход позволил сместить акценты в обучении информатике с компьютерных технологий на информационные технологии, то есть, сделать компьютерную грамоту средством для достижения цели, а не целью обучения.

О принципе интеграции информатики во все образовательные области школы говорит и А. Л. Семенов. В его программе не только интегрируется теоретическая информатика и информационные технологии, но и даются учащимся навыки использования компьютера и другие информационно-технологические навыки, которые могут (и должны) немедленно применяться учащимися при изучении различных предметов. А. Л. Семёнов пишет: «Мы считаем (и будем иллюстрировать это в дальнейшем), что изучение этого курса параллельно с основными курсами русского языка и математики позволяет существенно повысить качество изучения традиционных тем в этих курсах за счет формирования у учащихся еще одной, «информатической» точки зрения и развития их мыслительных и коммуникативных способностей. Мы рекомендуем вам не забывать об этой перспективе и, если вы преподаете одновременно информатику и эти основные курсы, постоянно обращать внимание на возможные связи». [15]
Можно считать, что отдельный одночасовой в неделю курс информатики, основанный на традиционном распределительном подходе в образовательной системе, не реализует огромных возможностей, предложенных процессами информатизации образования, так как не позволяет учесть широкую интеграцию различных видов грамотности в поле информационной деятельности детей. Таким образом, выделение в начальной школе информатики как предмета является критерием целенаправленного развития информационной активности школьника на других предметах и все еще остается актуальной проблемой для российских школ.  Использование принципа интеграции информатики во все образовательные области школы, а именно  в процесс обучения словесности, математике, художественной культуре, технологиям позволяет использовать  и развивать  понятия, методы и средства информатики, которые органически переплетаются с целями начального образования. На этом основано построение курса «Основы компьютерной грамотности», содержание которого описано во 2 главе.

II. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
«ОСНОВЫ КОМПЬЮТЕРНОЙ ГРАМОТНОСТИ»

2.1. Пояснительная записка

Один из основных приоритетов в целях современного общего образования – это формирование информационной и коммуникационной компетентности. Основой для её формирования является образовательная область «Информатика и информационные технологии». Начальный курс информатики содержит четыре основные линии:

1. «Основы информационно-логической культуры мышления».

2. «Информация и информационные процессы».

3. «Алгоритмизация и моделирование».

4. «Информационные технологии». 

Последняя направлена на получение первичных навыков пользователя, формирует представление о компьютере как средстве обработки, хранения и передачи информации. 

Изучение информатики в школе преследует две цели: общеобразовательную и прикладную. Образовательная цель заключается в освоении учащимися фундаментальных понятий современной информатики, формировании у них навыков алгоритмического мышления. Прикладная – в получении практических навыков работы с компьютером и современными информационными технологиями. Содержание курса способствует обучению ребёнка практическому владению компьютером, а закрепление этих  практических навыков может быть осуществлено  в процессе изучения  базовых учебных предметов, которые преподаются в начальной школе. 

Предлагаемый  курс направлен на овладение практическими навыками работы на компьютере в рамках предмета «Технология».

Цель и задачи курса «Основы компьютерной грамотности»
Главная цель курса – формирование первоначальных навыков по созданию информационных объектов.

Задачи курса.

- знакомство с требованиями безопасности и гигиены при работе с компьютером;

- знакомство с назначением  компьютера и его устройством;

- начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида;

- закрепление навыков при создании самостоятельных проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред.

Основы построения курса
Курс составлен на основе федерального компонента государственного стандарта начального общего образования по технологии, который включает в себя следующее:

Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации (монитор, клавиатура, мышь и др.). Включение и выключение компьютера и подключённых к нему устройств. Общее представление о правилах клавиатурного письма; приёмы работы мышью. Виды информационных объектов: текст, звук, графика, таблица, цифровое фото- и видеоизображение. Безопасные приёмы труда при работе на компьютере.

Практические работы: Работа с наглядно представленными на экране информационными объектами: текстом, звуком, графикой, таблицей, цифровым фото- и видеоизображением. Простейшие действия в текстовом редакторе (набрать, удалить, вставить часть текста, изменить шрифт и др.). Набор небольших текстов, конструирование простых изображений. Вывод на печать.

Создание небольшого текста по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера.

Курс рассчитан на 25 учебных часов, которые распределены на все 4 года обучения в начальной школе. Учебный материал курса разбит на модули. Модуль «Компьютер и его устройство» повторяется в течение всех 4-х лет обучения в начальной школе, причём с каждым годом обучения содержание учебного материала усложняется. Подобным образом организовано изучение модулей «Рисунок» и «Текст». Модульная структура программы позволяет варьировать количество часов, отводимых на изучение каждого модуля. Учебный материал 1 класса по усмотрению учителя может быть перенесён для изучения во 2 класс. Уроки проводятся единым блоком для того, чтобы не потерять связь между ними и добиться лучшего запоминания учебного материала.

Требования к знаниям и умениям учащихся
В результате обучения учащиеся должны

знать:

- правила безопасного поведения и гигиенические требования при работе с компьютером;

- основные и дополнительные устройства компьютера и  их назначение;

уметь:

- пользоваться мышью и клавиатурой;

- запускать компьютерные программы и завершать работу с ними;

- выполнять основные операции при рисовании с помощью одной из компьютерных программ;

- набирать текст на клавиатуре и выполнять простейшие действия в текстовом редакторе;

- сохранять созданные рисунки и тексты;

- создавать простейшие презентации.

использовать приобретённые знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

- решения учебных и практических задач с помощью освоенных инструментальных компьютерных сред.

Программное обеспечение курса
В качестве компьютерной поддержки использован ПМК «Хиты Роботландии» (разработчики: М.А.Гольцман, Н.Б.Дроздов, А.А.Дуванов, Я.Н.Зайдельман, Ю.А.Первин, А.А.Русс. ). Данный комплекс привлекает своей доступностью и простотой  использования. Программы этого комплекса формируют у школьников стиль операционного мышления, учат планировать  свою деятельность, развивают творческие способности детей. Рекомендуется использовать электронный учебник по информатике «Азы информатики» (автор А. А. Дуванов), в котором представлен не только теоретический, но и практический материал, а так же материал для контроля знаний. Дополнительный материал для  проведения уроков дан в книге С. В. Симоновича, Г. А. Евсеева «Занимательный компьютер». При проведении уроков используются графические и текстовые редакторы и другие программы, подходящие по содержанию к урокам.

2.2. Тематическое планирование учебного материала курса

1 класс (3 ч)

	№ п/п
	Наименование модулей и 

тем уроков
	Всего часов
	Из них

	
	
	
	Практические работы
	Контрольные работы
	проекты

	1.
	Компьютер и его устройство

Правила поведения и техники безопасности в компьютерном классе. Что такое компьютер. Общая схема компьютера. Курсор. Мышь.
	3 ч
	
	
	


2 класс (5 ч)

	№ п/п
	Наименование модулей и 

тем уроков
	Всего часов
	Из них

	
	
	
	Практические работы
	Контрольные работы
	проекты

	1.
	Компьютер и его устройство

Безопасные приёмы труда при работе за компьютером. Устройство компьютера. Назначение основных устройств компьютера. 
	2 ч
	
	
	

	2.
	Рисунок 

Программы-редакторы. Графический редактор Paint. Запуск программы. Инструменты «линия», «карандаш», «кисть», «ластик»,  «прямоугольник», «эллипс». Заливка цветом, выделение, копирование. Практическая работа. Создание изображений из геометрических фигур.
	3 ч
	1
	
	


3 класс (8 ч)

	№ п/п
	Наименование модулей и 

тем уроков
	Всего часов
	Из них

	
	
	
	Практические работы
	Контрольные работы
	проекты

	1.
	Компьютер и его устройство

Конфигурация компьютера. Включение и выключение компьютера и подключённых к нему устройств. 
	1 ч
	
	
	

	2.
	Рисунок 

Сохранение изображения. Инструменты «масштаб», «надпись», «кривая». Печать изображения.


	2 ч
	
	
	

	3.
	Текст

Текстовый редактор WORD. Запуск программы. Правила использования пробела, правила перехода на новую строку. Назначение клавиши shift. Вставка и удаление символов. Выделение текста. Операции с выделенным текстом: изменение шрифта, размера, цвета, выравнивание текста, копирование. Работа с таблицами в текстовом редакторе. Сохранение документа. Печать документа.
	5 ч
	
	1
	


4 класс (9 ч)

	№ п/п
	Наименование модулей и 

тем уроков
	Всего часов
	Из них

	
	
	
	Практические работы
	Контрольные работы
	проекты

	1.
	Компьютер и его устройство

Правила безопасной работы с компьютером. Устройство компьютера (повторение). 
	1 ч
	
	
	

	2.
	Текст

Правила работы в текстовом и графическом редакторах (повторение).

Проект.  Выпуск школьной газеты.
	3 ч
	
	
	2

	3.
	Презентация

Программе PowerPoint. Запуск программы. Ввод текста. Вставка иллюстраций. Дизайн слайда. Гиперссылка. Проект.  Создание электронной книги загадок.
	5 ч
	
	
	2


2.3. Поурочное планирование учебного материала курса

1 класс

	№ п/п
	Наименование тем уроков
	Теоретические знания/

практическая часть
	примечание

	1.
	Правила поведения и техники безопасности в компьютерном классе. Что такое компьютер.
	-знакомство с правилами поведения и техники безопасности в компьютерном классе;

-знакомство с назначением компьютера.


	

	
	
	- создание условных знаков по правилам техники безопасности в компьютерном классе.
	

	2.
	Общая схема компьютера. Курсор.
	-знакомство с основными составляющими компьютера;

- знакомство с понятием «курсор».
	-ПМК «Хиты Роботландии». Роботландия 96, тренажёры, программа «Компьютер»;

- ПМК «Хиты Роботландии». Роботландия 96, тренажёры, 

программа «Курсор».

	
	
	- управление курсором с помощью курсорных клавиш.
	

	3.
	Мышь.
	-знакомство с назначением мыши.
	ПМК «Хиты Роботландии». Тропинка, программа «Тропинка-ученик».

	
	
	- приёмы работы мышью.
	


2 класс

	№ п/п
	Наименование тем уроков
	Теоретические знания/

практическая часть
	примечание

	1.
	Безопасные приёмы труда при работе за компьютером. Устройство компьютера.


	- повторение правил поведения и техники безопасности в компьютерном классе;

-повторение основных составляющих компьютера.
	- ЭУ «Азы информатики»книга 1, урок 0.

- ПМК «Хиты Роботландии». Роботландия 96, тренажёры, программа «Компьютер».

	
	
	- управление курсором с помощью курсорных клавиш и мыши.
	

	2.
	Назначение основных устройств компьютера.
	- знакомство с назначением основных устройств компьютера.
	ПМК «Хиты Роботландии». Роботландия 96, тренажёры, программа «Привет».

	
	
	- ввод текста с помощью клавиатуры.
	

	3.
	Программы-редакторы. Графический редактор Paint. Запуск программы. Знакомство с инструментами «линия», «карандаш», «кисть», «ластик».
	- знакомство с понятием «программы-редакторы».
	графический редактор Paint.

	
	
	- запуск графического редактора Paint;

- освоение инструментов «линия», «карандаш», «кисть», «ластик»;

- освоение приёма удаления неверных действий.
	

	4.
	Графический редактор Paint. Знакомство с инструментами «прямоугольник», «эллипс». Заливка цветом, выделение, копирование.
	
	графический редактор Paint.

	
	
	- освоение инструментов «прямоугольник», «эллипс»;

- освоение приёма  заливки, выделения, копирования.
	

	5.
	Практическая работа. Создание изображений из геометрических фигур.
	
	графический редактор Paint.

	
	
	- применение изученных инструментов и приёмов работы для создания изображений.
	


3 класс

	№ п/п
	Наименование тем уроков
	Теоретические знания/

практическая часть
	примечание

	1.
	Конфигурация компьютера. Включение и выключение компьютера и подключённых к нему устройств.
	- повторение назначения компьютера и его основных  устройств;

- знакомство с назначением вспомогательных устройств.
	 - ЭУ «Азы информатики», книга 1, урок 0.

-ПМК «Роботландия», программа «Ребусы».

	
	
	- Включение и выключение компьютера;

- демонстрация работы принтера и сканера.
	

	2.
	Графический редактор Paint. Повторение изученных инструментов. Сохранение изображения.
	знакомство с правилами сохранения изображения.
	графический редактор Paint.

	
	
	- работа по созданию изображений с помощью изученных инструментов и приёмов;

- освоение способа сохранения изображения.
	

	3.
	Знакомство с инструментами «масштаб», «надпись», «кривая». Печать изображения.
	знакомство с правилами печати изображения.
	графический редактор Paint.

	
	
	- освоение инструментов «масштаб», «надпись», «кривая»;

- освоение правил работы с принтером.
	

	4.
	Текстовый редактор WORD. Запуск программы. Знакомство с правилами использования пробела, с правилами перехода на новую строку.
	- знакомство с назначением и запуском программы WORD;

- знакомство с правилами использования пробела, с правилами перехода на новую строку.
	- ЭУ «Азы информатики», книга 2, урок 1»;

- текстовый редактор WORD.



	
	
	- запуск программы WORD;

- работа с клавишами «пробел», Enter.
	

	5.
	Текстовый редактор WORD. Назначение клавиши shift. Вставка и удаление символов.
	- знакомство с правилами ввода заглавной буквы, вставкой и удалением символов.
	- ЭУ «Азы информатики», книга 2, урок 2.

- текстовый редактор WORD.



	
	
	- работа с клавишами shift, Caps Lock, Delete, Bs.
	

	6.
	Текстовый редактор WORD. Выделение текста. Операции с выделенным текстом: изменение шрифта, размера, цвета, выравнивание текста, копирование.
	- знакомство с правилами выделения текста и операциями с выделенным текстом.
	текстовый редактор WORD.

	
	
	- работа над изменением шрифта, его размера, цвета;

- выравнивание и копирование текста.
	

	7.
	Работа с таблицами в текстовом редакторе. Сохранение документа. Печать документа.
	- знакомство с правилами построения таблиц и их заполнением;

- знакомство с правилами сохранения и печати документа.
	текстовый редактор WORD.

	
	
	- работа над построением таблиц;

- освоение правил сохранения и печати документа.
	

	8.
	Контроль знаний.
	
	текстовый редактор WORD.

	
	
	- выполнение контрольного теста;

- выполнение практической работы.
	


4 класс

	№ п/п
	Наименование тем уроков
	Теоретические знания/

практическая часть
	примечание

	1.
	Правила безопасной работы с компьютером. Устройство компьютера (повторение).
	- повторение правил безопасной работы с компьютером;

- повторение устройства компьютера.
	ЭУ «Азы информатики», книга 1, урок 0.



	
	
	- выполнение заданий в ЭУ «Азы информатики».
	

	2.
	Правила работы в текстовом и графическом редакторах (повторение).
	- повторение правил работы в программах-редакторах.
	- текстовый редактор WORD;

- графический редактор Paint.



	
	
	- выполнение практической работы в программах-редакторах.
	

	3.
	Проект.  Выпуск школьной газеты.
	- знакомство с этапами создания печатного издания.
	- текстовый редактор WORD;

- графический редактор Paint.



	
	
	- подбор материала для школьной газеты, 

- применение освоенных инструментов и приёмов работы в программах-редакторах.
	

	4.
	Работа над проектом.
	
	- текстовый редактор WORD;

- графический редактор Paint.

	
	
	- работа по созданию печатного издания посредством изученных программ.
	

	5.
	Создание презентаций в программе PowerPoint. Запуск программы. Ввод текста. Вставка иллюстраций.
	- знакомство с видами электронных публикаций и программами для их создания;

- знакомство с правилами запуска программы PowerPoint.
	- программа PowerPoint.

	
	
	- запуск программы PowerPoint;

- освоение приёмов ввода текстов и вставки иллюстраций.
	

	6.
	Создание презентаций в программе PowerPoint. Дизайн слайда.
	
	- программа PowerPoint.

	
	
	- освоение приёмов оформления слайдов.
	

	7.
	Создание презентаций в программе PowerPoint. Гиперссылка.
	
	- программа PowerPoint.

	
	
	- освоение приёма создания гиперссылки.
	

	8.
	Проект.  Создание электронной книги загадок.
	- знакомство с этапами создания электронной публикации.
	- программа PowerPoint;

- текстовый редактор WORD;

- графический редактор Paint.

	
	
	- подбор материала для электронной публикации;

- применение освоенных инструментов и приёмов работы.
	

	9.
	Работа над проектом.
	
	- программа PowerPoint;

- текстовый редактор WORD;

- графический редактор Paint.

	
	
	- работа по созданию электронной публикации посредством изученных программ.
	


2.4. Организация учебного процесса

2.4.1. Структура урока

За время работы по данной теме сложилась определённая структура урока с использованием ИКТ. Урок строится в соответствии с нормативно-правовыми документами, посвящёнными проблеме использования компьютера в начальной школе.

Один из них - «Рекомендации по использованию компьютеров в начальной школе» [8], в которых раскрываются три подхода к использованию компьютеров на уроках, а также приводятся гигиенические требования к использованию персональных компьютеров в начальной школе.   В письме Министерства образования и науки Российской Федерации  «Об организации обучения информатике в 3-м классе общеобразовательных учреждений, участвующих в эксперименте по совершенствованию структуры и содержания общего образования» [11] приводятся схемы проведения урока с использованием ИКТ, которыми можно воспользоваться при построении урока технологии.

В большинстве уроки, на   которых изучается раздел «информационные технологии» - комбинированные. Этапы усвоения новых знаний, закрепления, проверки чередуются с практической частью. Такая смена деятельности позволяет избежать перегрузок детей на уроке. Для снятия зрительного напряжения проводятся физкультминутки. В ходе урока дети могут работать за компьютером один-два раза, но при этом общее время работы не должно превышать 10-15 минут.

Наиболее продуктивным является вариант, когда класс разделён на две группы, и уроки проходят отдельно с каждой группой. Тогда структура урока может быть следующей. 

Первым этапом после организационного момента обычно бывает этап получения новых знаний. Чаще всего на нём используется медиапроектор, через который на большом экране демонстрируются новые понятия, приёмы работы. Основной приём работы на этом этапе – это демонстрация нового приёма работы. Учитель выделяет этапы работы над новым приёмом, составляется алгоритм действий, который в дальнейшем используется при выполнении практической работы на компьютере. 

Вторым этапом является практическая работа на компьютере. Дети под руководством учителя осваивают новый приём работы. Учащимся, быстро справившимся с работой,  могут быть предложены занимательные задания в виде кроссвордов, ребусов, заполнения схем, выполнения эскизов рисунков.

Обязательным является проведение физкультминутки, отдыха для глаз после этого этапа (приложение 1).

На следующем этапе полученные знания фиксируются в тетради – создаётся опорный конспект. 

Далее идёт этап первичного контроля знаний в виде выполнения практической самостоятельной работы или теста, результатом которого будет получение оценки. Если одной практической работы в начале урока недостаточно, то на завершающем этапе она может быть продолжена. Тогда этап контроля можно перенести на следующий урок и провести его в начале урока.

В случае, если первым этапом была работа на компьютере, то следующим этапом несомненно будет работа в тетрадях или объяснение учителя. Таким образом,  за счет смены видов деятельности (например, работа на компьютере, затем, устный опрос и работа в тетрадях) происходит отдых детей. Примеры уроков, построенных по данной схеме, даны в приложении (приложение 2).

В случае, если урок проходит с целым классом, а это 20-25 человек, то класс также необходимо разделить на 2 группы. Вначале урока идёт коллективная работа со всем классом – даются новые знания или повторяется изученный материал, затем одна группа получает задание на компьютерах и выполняет его под руководством учителя, а другая работает самостоятельно. Далее группы меняются местами. После работы обеих групп идёт проверка самостоятельной работы. При такой схеме построения урока важным моментом является инструктаж к самостоятельной работе. Он должен быть достаточно чётким и продуманным, чтобы избежать вопросов детей во время самостоятельной работы. 

2.4.2. Формы и приёмы работы на уроке

На уроке могут быть использованы как индивидуальные, так и групповые формы работы. Групповая форма работы чаще всего используется при выполнении занимательных заданий, проектирования работы. Эта форма оправдывает себя и при небольшом количестве компьютеров в классе. Несомненно, для совершенствования какого-то приёма работы (например, работа с инструментами в редакторах) лучше, если ребёнок будет работать за компьютером индивидуально.

При организации обучения целесообразно использовать следующие методические приёмы:

- преобладание у младших школьников наглядно-образного и наглядно-действенного типов мышления диктует необходимость использовать наглядные средства обучения и практические упражнения;

- целесообразно использовать метод демонстрационного примера, который заключается в использовании демонстрационных примеров в качестве учебных информационных моделей;

- проведение экскурсий, внеклассных мероприятий, дидактических и сюжетно-ролевых игр позволяет повысить интерес к изучаемому материалу, способствует развитию творческого мышления;

- тестирование – одна из удобных и эффективных форм контроля. Данный методический приём позволяет определить уровень усвоения учебного материала.

- построение алгоритмов работы позволяет организовать самостоятельную работу учащихся, конкретизировать их действия при работе на компьютере.
2.4.3. Дидактические материалы

Для качественного усвоения материала урока используются  различные дидактические материалы. Они могут быть представлены как в электронном виде, так и на бумаге. Это опорные схемы, индивидуальные карточки-консультанты, условные знаки, компьютерные презентации, тематические стихи. Для проверки и контроля знаний используются тесты, контрольные задания, а также занимательные задания и задания в игровой форме, как, например, кроссворды, ребусы и др.

Интересные дидактические и контрольные материалы можно найти  в электронном учебнике по информатике «Азы информатики» (автор А. А. Дуванов). Это условные знаки по технике безопасности, ребусы, тесты и задания из зачётного класса и практикума учебника.

Контроль знаний, умений и навыков является одним из важнейших компонентов учебного процесса. Стандартная проверка знаний зачастую вызывает у детей отрицательные эмоции. Поэтому одной из задач учителя является такая организация проверки знаний, к которой дети будут относиться с интересом. Известно, что большинство детей проявляют самый живой интерес к компьютерам. Следовательно, резонно объединить «самый страшный» для детей момент в обучении с одним из увлекательнейших средств обучения – компьютером. Как показывает практика, дети с большей охотой выполняют проверочные работы в электронной варианте. Поэтому на уроках им отдаётся предпочтение. 
На уроке по теме «Устройство компьютера» можно использовать кроссворд [приложение 3]. Решение данного кроссворда можно организовать коллективно, а можно предложить для самостоятельной работы в парах с последующей проверкой. При последней форме организации проверки знаний преследуется две цели: во-первых, при обсуждении тех или иных вопросов, их проговаривании вслух инстинктивно всплывают знания; во-вторых, учащиеся делятся собственными знаниями друг с другом.

Тесты (приложение 4) печатные или в электронном виде предназначены для проверки теоретических знаний учащихся. В основном это тесты с закрытыми заданиями, когда дети выбирают нужный вариант ответа. Форма организации работы с тестами – индивидуальная. После выполнения теста и получения оценки тест загружается заново и выполняется коллективно с учителем. На данном этапе происходит работа над ошибками. Часть тестов для проверки знаний составлена  с помощью книги С. В. Симоновича, Г. А. Евсеева «Занимательный компьютер». Применение на уроке компьютерных тестов позволяет за короткое время получать объективную картину уровня усвоения изучаемого материала и своевременно его скорректировать.
Для организации самостоятельной работы детей используются карточки-консультанты (приложение 5). Работа с ними может быть организована следующим образом:

1. Задания набираются заранее учителем и представляют собой электронный документ. 

2. Перед выполнением задания учитель даёт чёткий инструктаж о порядке и особенностях выполнения. Используется показ с использованием мультимедийного проектора. 

3. Детям выдаются карточки-консультанты. В карточках представлена последовательность выполнения задания; необходимые теоретические положения; образец, который должен получиться в итоге.

4. Самостоятельное выполнение задания учащимися. 

5. Проверка выполнения. Может осуществляться разными способами:

· Просмотр полученного результата учителем;

· Сравнение с образцом, предложенным в карточке-консультанте;

· Взаимопроверка.

Для ситуации, когда кто-либо из учеников быстрее всех выполнит упражнение, ребёнку могут быть предложено дополнительное индивидуальное задание. 

На первых уроках, когда речь идёт о правилах поведения и техники безопасности в компьютерном классе, можно использовать условные знаки (приложение 6), демонстрирующие эти правила. Лучше не давать эти знаки сразу в готовом виде, а предложить детям самим после подготовительной беседы их придумать. Возможно эту работу сделать домашним заданием. После обобщения работ детей продемонстрировать им все условные знаки и уже использовать их при повторении правил техники безопасности. 

Элемент занимательности вносит в урок использование ребусов (приложение 7) и стихотворений (приложение 8), связанных с тематикой урока. В ПМК «Хиты Роботландии» (разработчики: М.А.Гольцман, Н.Б.Дроздов, А.А.Дуванов, Я.Н.Зайдельман, Ю.А.Первин, А.А.Русс. ) представлена подборка ребусов, в которых зашифрованы такие основные понятия, как «монитор», «дисковод», «хранение», «алгоритм», «информация», «компьютер» и другие. В качестве домашней работы также можно предложить детям составить ребусы или сочинить собственные небольшие стихотворения по теме урока.

Учебные стихи позволяют преподнести изучаемый материал в занимательной форме.

Опорные схемы  находятся в классе на стенде и вывешиваются туда после изучения каких-то понятий или определений. Они дают возможность закреплять и повторять изученный ранее материал. 

Эффективным способом  знакомства с новым материалом является использование компьютерной презентации.  Знания, представленные в таком виде, с использованием рисунков, схем, выделением основных понятий, лучше усваиваются и надолго остаются в памяти детей. 

III. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ

ПО ИСПОЛЬЗОВАНИЮ ИКТ В ДРУГИХ ПРЕДМЕТАХ

Поскольку предмет «Информатика и ИКТ» имеет большую прикладную составляющую, то изучение информационных технологий может идти и при изучении  других предметов, и в ходе  активного использования информационных технологий способствовать   успешному изучению базовых учебных дисциплин.

В приведённых ниже таблицах даны примеры заданий по предметам, выполняемых с использованием ИКТ. Данные примеры заданий способствуют закреплению умений технологического компонента информатики.

3.1. ИКТ на уроках математики
2 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	1. Геометрические фигуры:

- логические упражнения вида «какой фигуры не хватает», «продолжи цепочку фигур», «заполни пустые клетки таблицы»;

- упражнения вида «начерти, продолжи и раскрась узор».
	Построение геометрических фигур. 

Составление узора из геометрических фигур.
	Графический редактор Paint.

	2. Числа до 20:

- упражнения  вида «набери число».
	Заливка цветом нужных клеток таблицы.
	Графический редактор Paint.


3 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	1. Геометрические фигуры.
	Построение геометрических фигур.
	Графический редактор Paint.

	2. Римская нумерация.
	Запись римских цифр, переход на английский шрифт.
	Текстовый редактор WORD.

	3. Уравнение.
	Оформление алгоритма нахождения корня уравнения в виде блок-схемы.
	Текстовый редактор WORD.


4 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	1. Нумерация многозначных чисел. 
	Составление и заполнение таблиц (разложение числа на разряды и классы).
	Текстовый редактор WORD.

	2. Геометрические фигуры (углы).
	Построение углов.
	Графический редактор Paint.

	3. Доли и дроби.
	Построение геометрических фигур. Деление их на доли. Заливка цветом указанного количества долей.
	Графический редактор Paint.

	4. Задачи на взаимосвязь между величинами (цена, количество, стоимость; скорость, время, расстояние).
	Оформление краткой записи в виде таблицы.
	Текстовый редактор WORD.

	5. Составные уравнения.
	Оформление алгоритма нахождения корня составного уравнения в виде блок-схемы.
	Текстовый редактор WORD.

	6. Умножение и деление многозначных чисел.
	Оформление алгоритмов умножения и деления многозначных чисел в виде блок-схемы. 
	Текстовый редактор WORD.


3.2. ИКТ на уроках русского языка

2 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	1. Орфография.
	Вставка пропущенных букв.
	Текстовый редактор WORD.

Обучающая программа «Лото».


3 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	1. Орфография.
	Вставка пропущенных букв.
	Текстовый редактор WORD.

Обучающая программа «Лото».

	2. Развитие речи.
	Оформление конкурсных творческих работ.
	Текстовый редактор WORD.



	Все разделы.
	Создание памяток по разделам.
	Текстовый редактор WORD.




4 класс.

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	1. Орфография.
	Вставка пропущенных букв.
	Текстовый редактор WORD.

Обучающая программа «Лото».

	2. Развитие речи.

    - написание творческих работ;

    - примеры деловой речи: заявление, объяснительная записка.
	Оформление конкурсных творческих работ.

Написание заявления, объяснительной записки. 
	Текстовый редактор WORD.



	Все разделы.
	Создание тестов по разделам.
	Текстовый редактор WORD.

	Все разделы.
	Создание памяток по разделам.
	Текстовый редактор WORD.




3.3. ИКТ на уроках литературного чтения

2 класс

	Название произведения
	Примеры заданий
	Среда обучения

	А. Пушкин «Сказка о рыбаке и рыбке».
	Работа с цветом – изображение разных оттенков моря по сюжету сказки.
	Графический редактор Paint.

	В. Даль «Старик-годовик».
	Построение простейших объектов природы, показ в цвете изменений, связанных со сменой времени года.
	Графический редактор Paint.

	С. Маршак «Терем-теремок».
	Изображение теремка.
	Графический редактор Paint.

	Б. Заходер «Что красивее всего».
	Иллюстрирование произведения - построение простейших изображений (солнце, облака, деревья и т. п.)
	Графический редактор Paint.

	Б. Заходер «Буква Я».
	Построение изображения букв.
	Графический редактор Paint.


3 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	Устное народное творчество.
	Составление сборника загадок, потешек, небылиц собственного сочинения.
	Текстовый редактор WORD.



	Басни.
	Проект. Иллюстрирование басен, составление кроссвордов.


	Графический редактор Paint.

Текстовый редактор WORD.



	Рассказы.
	Составление и оформление планов.
	Текстовый редактор WORD.




4 класс

	Тема/название произведения
	Примеры заданий
	Среда обучения

	Летописи.
	Изображение букв славянской азбуки.
	Графический редактор Paint.



	Басни.
	Проект. Сбор материалов о художниках, иллюстрирующих басни и оформление презентации.
	Текстовый редактор WORD.

Программа  PowerPoint. 



	Рассказы.
	- Составление и оформление развёрнутых планов 

крупнообъёмных произведений.

- Составление тестов по сюжету произведения.


	Текстовый редактор WORD.



	С. Маршак «Отчего у месяца нет платья».
	Изображение разных фаз луны. 
	Графический редактор Paint.



	В. Губарев «В открытом космосе».
	Проект. Создание иллюстраций на тему «Космос».
	Графический редактор Paint.




3.4. ИКТ на уроках окружающего мира

2 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	Наши ближайшие соседи.
	Рисование флагов разных стран.
	Графический редактор Paint.


3 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	1. Охрана растений.
	Создание условных знаков по охране растений.
	Графический редактор Paint.

	2. Кто что ест?
	Составление цепей питания.
	Текстовый редактор WORD.

	3. Размножение и развитие животных.
	Составление и заполнение схем развития животных.
	Текстовый редактор WORD.



	4. Органы чувств.
	Составление и заполнение таблиц по теме урока.
	Текстовый редактор WORD.



	5. Наша безопасность.
	Создание условных знаков по правилам безопасного поведения.
	Графический редактор Paint.

	6. Семейный бюджет.
	Планирование семейного бюджета.
	Текстовый редактор WORD.



	7. Проект. Что такое деньги.
	Сбор материалов и их оформление. 

Подготовка материалов для презентации.
	Текстовый редактор WORD.

Работа с электронными энциклопедиями.

	8. Проект. Золотое кольцо России.
	Сбор материалов и оформление сообщений о городах Золотого кольца. 

Подготовка материалов для презентации.
	Текстовый редактор WORD.

Работа с электронными энциклопедиями.

	9. Проект. Наши ближайшие соседи.
	Составление и заполнение таблиц, содержащих сведения о странах.

Оформление сообщений о странах-соседях России.

Подготовка материалов для презентации.
	Текстовый редактор WORD.

Работа с электронными энциклопедиями.

	10. Наблюдения за погодой.
	Создание странички дневника наблюдений.
	Текстовый редактор WORD.




4 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	1. Звёздное небо – великая книга природы.
	Изображение созвездий.
	Графический редактор Paint.

	2. Когда и где?
	Запись дат исторических событий с помощью римской нумерации.
	Текстовый редактор WORD.



	3. Красная книга.
	Сбор материалов о представителях Красной книги и их оформление. 

Создание презентации.
	Текстовый редактор WORD.

Программа  PowerPoint.

Работа с электронными энциклопедиями.

	4. Природные зоны.
	Сбор материалов о представителях растительного и животного мира природных зон и их оформление. 

Создание презентации.
	Текстовый редактор WORD.

Программа  PowerPoint.

Работа с электронными энциклопедиями.

	5. Проект. Наш край. 
	Сбор материалов о родном крае и их оформление. 

Создание презентации.
	Текстовый редактор WORD.

Программа  PowerPoint.

Работа с электронными энциклопедиями.

	6. Полезные ископаемые.
	Составление и заполнение таблиц по теме урока.
	Текстовый редактор WORD.



	7. Проект. Величайшие изобретения.
	Сбор материалов о величайших изобретениях человечества и их оформление. 

Создание презентации.
	Текстовый редактор WORD.

Программа  PowerPoint.

Работа с электронными энциклопедиями.

	8. Проект (продолжение). Путешествие по России.
	Создание презентации.
	Программа  PowerPoint.

Работа с электронными энциклопедиями.

	9. Проект (продолжение). Путешествие по странам.
	Создание презентации.
	Программа  PowerPoint.

Работа с электронными энциклопедиями.

	10. Проект. Фамильный герб.
	Создание фамильных гербов. 
	Графический редактор Paint.


3.5. ИКТ на уроках технологии
2 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	Аппликация из геометрических фигур.
	Создание геометрических фигур для аппликации.
	Графический редактор Paint.


3 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	Мозаика.
	Создание деталей мозаики.
	Графический редактор Paint.

	Карнавальная маска.
	Создание эскиза карнавальной маски. 
	Графический редактор Paint.


4 класс

	Тема
	Примеры заданий
	Среда обучения

	Геометрические фигуры.
	Выполнение развёртки для объёмной геометрической фигуры.
	Графический редактор Paint.


3.6. Проектная деятельность учащихся начальной школы с помощью ИКТ

3.6.1. Основные сведения о методе проектов

Большое значение при изучении учебных дисциплин играет выполнение проектных заданий, реализуемых с помощью изучаемых технологий.

Организация проектной деятельности при обучении детей информатике позволяет:

- проконтролировать умение детей работать в изученных инструментальных компьютерных средах;

- показать возможности использования компьютера как инструмента практической и учебной деятельности человека;

- способствовать развитию творческого потенциала учащихся;

- продемонстрировать возможности использования и технологии работы с дополнительными устройствами: сканером, проектором, видеокамерой и т. д.;

- развивать интерес к познанию, осознанному и самостоятельному получению новой информации;

- развивать коммуникативные навыки, уметь слушать и уважать мнение товарища;

- анализировать информацию и выдвигать новые идеи.

В методе проектов очень важно показать учащимся их собственную заинтересованность в приобретаемых знаниях, которые могут и должны пригодиться им в жизни. «Характерной особенностью проектирования является не изучение того, что уже существует, а создание новых продуктов и одновременно познание того, что лишь может возникнуть». [5, c. 38]
Суть метода проектов – стимулировать интерес учащихся к определённым проблемам, предполагающим владение некоторой суммой знаний, и через проектную деятельность, предусматривающую решение одной или целого ряда проблем, показать практическое применение полученных знаний.

Именно поэтому метод проектов и был выбран для того, чтобы совершенствовать умения и навыки детей, полученные при изучении раздела «Информационные технологии».

В процессе выполнения заданий проекта выделялось несколько традиционных этапов. 

1 этап – предварительный или этап ориентирования. На этом этапе осуществляется подбор групп, выбор тем, ставится итоговая задача. На этом этапе происходит формулирование основополагающего вопроса и проблемных вопросов учебной темы.
2 этап – этап осмысления. На этом этапе обсуждаются пути решения проблемы, определение используемых ресурсов, распределяются ролевые функции между участниками проекта, определяются сроки, планируются этапы работы.

3 этап – работа над проектом. На этом этапе дети подбирают материал и создают черновой вариант (макет) будущего продукта. Идёт работа с различными источниками информации: энциклопедиями, периодической печатью, ресурсами Интернет. Одновременно закрепляются и совершенствуются навыки в использовании компьютерных технологий, осваиваются приёмы работы со сканером, принтером, фото- и видеокамерами. Ученики используют те знания, которые они получили на уроках. На этапе работы над проектом учитель консультирует учащихся, помогает отобрать нужный для создания продукта материал, направляет самостоятельную работу школьников.

4 этап – защита проекта или презентация результатов проекта. Подготовка к защите заключается в составлении устного доклада, который может быть поддержан компьютерной презентацией. Защиту можно провести в форме конференции с приглашением учителей и учеников других классов. Презентация результатов проекта может пройти в форме выставки, концерта, демонстрации творческих работ. 

5 этап- анализ проектной работы. Этот этап является самым важным, так как позволяет подвести итоги, обсудить вместе с детьми сильные и слабые стороны каждой работы, построить планы на будущее. На этом этапе анализируется активность каждого участника проекта в соответствии с его индивидуальными возможностями.

3.6.2. Примеры проектов
Предмет: окружающий мир.

Класс: 4 класс.

Тема раздела: «Родной край – часть большой страны».

В рамках урока «окружающий мир» дети получили знания о поверхности нашего края; изучили водоёмы, полезные ископаемые; познакомились с жизнью природных сообществ – леса, луга, водоёма. Были раскрыты вопросы хозяйственной деятельности человека на территории края.

Тема «Прошлое нашего края» была предложена детям для самостоятельного изучения во внеурочной деятельности. Наибольший интерес у детей вызвало изучение живых организмов, проживающих на территории Ярославской области тысячи и миллионы лет тому назад. Из дополнительных источников дети узнали, что на территории родного края жили такие живые организмы, как стегоцефалы, белемниты, аммониты, ихтиозавры, мамонты. Дети подготовили сообщения об этих животных, приносили в класс и рассматривали «чёртовы пальцы», которые являлись частью скелета белемнита. 

В результате этой работы выявилась группа детей, заинтересовавшаяся мамонтом. Было решено организовать проектную деятельность, направленную на изучение этого животного и выступить с собранным материалом на школьном конкурсе проектно-исследовательских работ. На 1 этапе работы над проектом был сформулирован основополагающий вопрос «Были ли слоны в Сибири?» Возникли проблемные вопросы, на которые учащиеся должны были дать ответ в результате работы по проекту:

1. Кто такие мамонты?

2. Где обитали мамонты?

3. Где были сделаны первые находки останков мамонтов?

4.  Находили ли  останки мамонтов на территории Ярославской области?

На этапе осмысления были обсуждены пути решения проблемы, определены используемые ресурсы, распределены проблемные вопросы между участниками проекта.

На 3 этапе работы над проектом дети работали с печатными и электронными энциклопедическими источниками; встречались с сотрудником городского историко-художественного музея, который подтвердил факт нахождения останков мамонтов на территории Ярославской области; работали с картой, на которой были показаны места находок останков мамонтов. Работая над проектом,  дети применяли свои умения в наборе текстов в текстовом редакторе WORD; копировании и вставке иллюстраций, создании слайдов презентации, работе со сканером. В результате работы над проектом была создана компьютерная презентация, сопровождаемая устным выступлением детей. 4 этап – защита проекта – проходил в 2 этапа. Сначала дети выступили  на школьном конкурсе проектно-исследовательских работ и получили положительную оценку своей работы. Учащимся было рекомендовано принять участие в муниципальном конкурсе. По итогам муниципального конкурса учащиеся заняли 2 место, о чём свидетельствуют полученные грамота и благодарственное письмо (приложение 9). Анализирую свою работу (5 этап работы над проектом),  учащиеся оценили активность каждого участника проекта и поставили перед собой задачу более подробного изучения других вымерших  животных, обитающих на территории нашего края.

В ходе работы над этим проектом ребята обогатили свои знания по теме «Прошлое нашего края», развивали навыки работы с разными источниками информации; закрепляли свои умения и навыки при работе в освоенных инструментальных компьютерных средах. Участвуя в конкурсе исследовательских работ, дети получили первоначальный опыт презентации своей деятельности. Цели, поставленные перед детьми учителем и самими учащимися, в процессе работы над проектом были достигнуты.

Аналогично проходила работа над проектом «О чём поведало слово».

Предмет: окружающий мир, русский язык.

Класс: 4 класс.

Тема раздела: «Величайшие изобретения».

При изучении правописания слова ШОФЁР дети  узнали, что это слово французского происхождения и переводится как ИСТОПНИК, КОЧЕГАР. Возник основополагающий вопрос «Что же общего между водителем транспорта и человеком, который растапливает печи?» Параллельно на уроках окружающего мира шло изучение темы «Величайшие изобретения», и детям было предложено проследить историю развития паровых механизмов. На 1 этапе работы над проектом с творческим названием «О чём поведало слово» перед детьми были выдвинуты проблемные вопросы:

Что служило топливом в первых двигателях?

Что представляла собой паровая машина и каков механизм её работы?

Кто был изобретателем паровой машины?

На чём основывалось изобретение паровой машины?

На 2 этапе работы над проектом были распределены задания между участниками проекта, определены используемые ресурсы, спланированы этапы работы.

На этапе работы над проектом учащиеся закрепляли навыки работы  в текстовом редакторе, в программе PowerPoint, учились осуществлять вставку видеофрагментов. 
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Во время работы над проектом большой интерес у детей вызвало проведение опыта. Дети выяснили, что  Д. Уатт, изобретатель парового двигателя,  использовал одно из свойств воды.  Это свойство было продемонстрировано в ходе выполнения следующего опыта. Известно, что вода,  нагреваясь и превращаясь в пар, РАСШИРЯЕТСЯ  и стремится занять гораздо больший объём. Сила сжатого пара выталкивает пробку, закрывающую пробирку. И именно поэтому пар с силой вырывается из кипящего чайника и заставляет свистеть свисток. Выполнив этот опыт, учащиеся убедились в силе сжатого пара. 

Важным моментом при работе над проектом является 4 этап – этап  защиты проекта. Ребёнок должен не только хорошо знать свой текст, но и суметь заинтересовать аудиторию. Поэтому выступление на школьном и муниципальном туре конкурса проектно-исследовательских работ было для многих детей настоящим испытанием. На этапе анализа проектной деятельности, дети оценили свою работу, выявили положительные моменты работы над проектом, указали на недостатки.

Работая над данным проектом, учащиеся получили дополнительные сведения по истории развития техники; дети учились организовывать самостоятельную поисковую деятельность по изучаемой теме. Работа над проектом позволила учащимся совершенствовать навыки работы в текстовом редакторе, закрепить приёмы работы в программе PowerPoint. Проект дал возможность детям потренироваться в публичном выступлении. Данный проект также достиг поставленных целей.

Представляют интерес проекты, которые выполняются разными возрастными группами. 

Предмет: окружающий мир.

Класс: 3, 4 класс.

Тема раздела: «Наши ближайшие соседи».

После изучения инструментов графического редактора, учащимся 2-ых классов было предложено нарисовать  флаги разных стран. В тоже время учащиеся 3-их классов, познакомившись со странами- соседями России, собирали материалы об этих странах и заполняли таблицы, совершенствуя навык работы в текстовом редакторе. 

	Страна 
	Столица
	Глава государства 
	Государственный язык
	Достопримечательности  

	Норвегия
	Осло
	Король
	Норвежский 
	фьорды

	Финляндия 
	Хельсинки
	Президент 
	Финский, шведский
	Аквапарки, место проживания Санта-Клауса.


Четвероклассники дополняют собранный третьеклассниками материал и оформляют слайды презентации. При этом дети совершенствуют навыки работы в программе PowerPoint, закрепляют приём создания гиперссылок. Созданные презентации демонстрируются учащимся 2-х и 3-их классов и могут быть использованы учителем на уроках.

Работа над проектом «Золотое кольцо России» проходила подобным образом. В нём принимали учащиеся 3-их и 4-ых классов. По итогам работы над проектом была создана презентация, с помощью которой можно познакомить учащихся с городами, входящими в состав Золотого кольца.

Наибольший интерес детей вызвала работа над проектами «Школьная газета» и «Фамильный герб». Работа над ними вышла за рамки урока и продолжилась во внеурочное время. Деятельность детей была организована в соответствии с общепринятыми этапами работы над проектом.
Класс: 4 класс

Проект: «Выпуск школьной газеты».

На предварительном этапе перед детьми была поставлена задача создания школьной газеты. Учащимся было предложено проанализировать имеющиеся дома печатные издания, подумать над названием школьной газеты и тем, какие темы в ней могут быть отражены. Свои мысли детям было предложено оформить в таблицу.

	Название 



	Рубрики
	Темы заметок

	
	


 На 2 этапе был выбран заголовок газеты «Солнечный город» и определены основные темы заметок. Дети объединились в группы и начали работу по сбору материала. Одни выполняли роль корреспондентов и собирали материал по классам о наиболее интересных классных делах, другие выступали в роли оформителей. В процессе работы по созданию материалов газеты дети закрепляли навыки работы в текстовом редакторе: тренировались в выборе шрифта, выравнивании текста, работали с цветом. Для создания иллюстраций пригодились навыки работы в графическом редакторе. В процессе работы ребята осваивали приёмы работы с цифровым фотоаппаратом, познакомились со способом вставки и редактирования фотоизображений. На этапе презентации результатов проекта свежий номер газеты  был размножен и распространён по классам. На этапе анализа было принято решение выпустить следующий номер газеты по итогам учебного года.

Работа над этим проектом позволила детям познакомиться с этапами создания печатного издания, попробовать себя в роли корреспондентов, редакторов, художников. Ребята совершенствовали навыки работы в изученных инструментальных средах. Проект достиг поставленных целей.
Другой проект был организован в рамках года семьи. 
Класс: 4 класс.

Проект: «Фамильный герб».

Перед началом работы над проектом дети познакомились с историей создания фамильных гербов, получили понятие о науке «геральдике», познакомились с формами гербовых щитов, основными типами геральдических фигур. После постановки учебной задачи и планирования этапов работы, ребята приступили к созданию эскизов своего фамильного герба. В процессе этой работы дети изучали историю своей семьи: знакомились со своими предками, родом их занятий, местом жительства. Эти знания должны были быть отражены в фамильном гербе. Когда эскизы были готовы, ребята приступили к выполнению рисунков в графическом редакторе. Задача учителя на этом этапе заключалась в том, чтобы указать детям наиболее простейшие приёмы рисования отдельных элементов, помочь в выборе правильной последовательности рисования элементов герба. Готовые работы  ребятам было предложено презентовать на школьном этапе конкурса исследовательских работ по теме «Моя семья».

Данный проект позволил детям познакомиться с историей создания фамильных гербов. У некоторых ребят возникла трудность в том, как графически отразить в гербе сведения о своей семье. Для этого был проведён анализ фамильных гербов известных исторических личностей. Дети совершенствовали свои умения в работе в графическом редакторе. Ребята учились составлять текст-описание своего герба. Несмотря на возникшие трудности, данный проект достиг поставленной цели. 
Таким образом, работая над проектами, учащиеся привыкают естественным образом использовать средства ИКТ в своей повседневной учебной деятельности, что ведёт к формированию информационной культуры детей.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Обобщая выше сказанное, можно сделать следующие выводы:

- компьютер естественно вписывается в жизнь школы и является еще одним эффективным техническим средством, при помощи которого можно значительно разнообразить процесс обучения;

- организуя компьютерные уроки в начальных классах, школа не только решает определенные задачи, но и одновременно готовит пользователей персональных компьютеров. Ученики, общаясь с персональным компьютером, осознают, насколько он удобен в обращении, как он может облегчить решение многих учебных задач.

Предложенная в методической разработке система работы позволит учителям организовать учебную деятельность детей с использованием ИКТ. Изучение курса «Основы компьютерной грамотности» даст возможность овладеть детям первоначальными умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов. Работа над проектами поможет развить индивидуальные творческие и коммуникативные способности детей, умение выступить с докладом, поддержанным экранной демонстрацией изображений и текстовых тезисов. 

Положительные результаты выполнения контрольных заданий убеждают в том, что этот учебный материал не труден для изучения в начальной школе, соответствует возрастным особенностям детей и подтверждают возможность изучения технологического компонента информатики в начальной школе. 

В графике 1 отражены результаты выполнения контрольного практического задания (приложение 10) в графическом редакторе Paint. В итоге 85,7% детей выполнили данную работу без ошибок, 14,3% допустили только одну ошибку.
График 1 

Анализ качества выполнения 

контрольного задания в графическом редакторе Paint.
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Контрольный тест (приложение 4) по теме «Текстовый редактор» 65% учащихся выполнили без ошибок, допустили 1 ошибку – 20% и 15% выполнили тест с 2-мя ошибками (график 2).

График 2.

Анализ качества выполнения

контрольного теста по теме

«Текстовый редактор»
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Среди учащихся 4-х классов было проведено анкетирование (приложение 11) по вопросу использования компьютера в учебной и повседневной деятельности. По итогам анкетирования выяснилось, что большая часть детей  - 59% чаще всего используют домашний компьютер для игры, что является естественным и соответствует возрастным особенностям детей (график 3). Однако, 18,3% опрошенных чаще всего используют компьютер для поиска информации; для закрепления знаний, полученных на уроке, используют компьютер 9% детей и 13,7% в первую очередь используют компьютер для того, чтобы оформить сообщения и творческие задания. Таким образом, 41% опрошенных предпочитают в первую очередь использовать компьютер для учебной деятельности, а не для игровой. Данные опроса показывают, что компьютер прочно входит в жизнь учащихся начальной школы. В ходе опроса учащиеся выразили своё положительное отношение к урокам с использованием ИКТ и высказали мнение о том, что практические умения, получаемые на уроках, пригодятся им в учебной и внеурочной деятельности.
График 3.

Результаты анкетирования
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Для исследования влияния  средств ИКТ на развитие детей  была проведёна диагностика психических процессов в двух 4-ых классах начальной школы: в одном из них активно использовались средства ИКТ, в другом средства ИКТ не использовались. Результаты диагностики психических процессов отражены в графике 4 . Анализ результатов диагностики показал, что уровень развития основных психических процессов: памяти, внимания, мышления, а также уровень работоспособности в классе, где обучение велось с использованием ИКТ несколько выше, чем в классе, где ИКТ не использовались.

График 4.

Сравнительный анализ результатов диагностики 

психических процессов
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Данные результаты ещё раз убеждают в возможности изучения технологического компонента информатики в начальной школе и в эффективности использования средств ИКТ в учебном процессе в целом.
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ПРИЛОЖЕНИЕ
Приложение 1. Упражнения для глаз.

( На счет 1-4 закрыть глаза с напряжением, на счет 1-6 раскрыть глаза.

( Посмотреть на кончик носа на счет 1-4, а потом перевести взгляд вдаль на счет 1-6.

( Не поворачивая головы, медленно делать круговые движения глазами вверх–вправо–вниз–влево и в обратную сторону: вверх–влево–вниз–вправо. Затем посмотреть вдаль на счет 1-6.

( Держа голову неподвижно, перевести взор и зафиксировать его: на счет 1-4 – вверх, на счет 1-6 – прямо; затем так же вниз–прямо, вправо–прямо, влево–прямо. Проделать движение глазами по диагонали сначала в одну, потом в другую сторону, затем посмотреть прямо, на счет 1-6.

( Посмотреть на кончик указательного пальца, удаленного от глаз на расстояние 25-30 см, на счет 1-4 медленно приблизить его к кончику носа, потом, опять же не глядя, на кончик пальца, отдалять от носа на то же расстояние.

( «Метка на стекле»: переводить взгляд с метки на стекле окна (красный кружок диаметром 3-5 мм) на выбранный предмет вдали за окном.

( Перемещать взгляд по траектории, изображенным на больших плакатах: по восьмерке, по часовой стрелке и против.

Упражнения выбираются по желанию, каждое из них повторяется 4-5 раз. Общая длительность тренировки глаз должна равняться 2 минутам.

Зрительная гимнастика поможет восстановить состояние органов зрения и предупредить их утомление.

Элементы пальчиковой гимнастики.
Их можно включать как до непосредственного занятия с компьютером, так и после.

Упражнения для кистей рук учат напрягать и расслаблять мышцы, переключаться с одного движения на другое развивают умение сохранять положение пальцев некоторое время. 

Моем руки (эффективно использовать после работы с клавиатурным тренажером) 

1. «Моем руки»: ритмично потирать ладошки, имитируя мытье рук. 

Ах, вода, вода, вода! 

Будем чистыми всегда! 

2. «Стряхиваем водичку с рук»: пальцы сжать в кулачок, затем с силой выпрямить пальчики, как бы стряхивая водичку. 

Брызги – вправо, брызги – влево! 

Мокрым стало наше тело! 

3. «Вытираем руки»: энергичные движения имитируют поочередное вытирание каждой руки полотенцем. 

Полотенчиком пушистым 

Вытрем ручки очень быстро. 

Кошечка 

Вариант 1. 

Две ладошки одновременно сжать в кулачки и поставить на стол, затем одновременно выпрямить пальчики и прижать ладони к столу. Повторить 3–5 раз. 

Кулачок – ладошка. 

Я иду, как кошка. 

Вариант 2. 

При выполнении упражнения руки располагаются на столе. Попеременная смена положений на счет «раз–два». 

«Раз»: левая рука – кулачок, правая рука – ладошка. 

«Два»: правая рука – кулачок, левая рука – ладошка. 
Приложение 2. Конспекты уроков.

1 класс. Урок технологии № 2. Тема: «Общая схема компьютера. Курсор».

Цель: формировать навыки работы с компьютером.

Задачи: - закрепить правила поведения и техники безопасности в компьютерном классе;

- познакомить с основными устройствами компьютера;

- познакомить с понятиями «курсор», «курсорные клавиши»;

- формировать навыки управления курсором  с помощью курсорных клавиш.

Оборудование: медиапроектор, таблица с условными знаками, таблица с названием основных устройств компьютера.

Программное обеспечение: ПМК «Хиты Роботландии».
План урока:

1. Организационный момент.

Проверка готовности класса к уроку. Сообщение темы и задач урока.

2. Повторение изученного материала. Проверка домашнего задания.

Повторение правил поведения и техники безопасности с помощью условных знаков, выполненных детьми дома.  Демонстрация условных знаков в обобщённом виде.
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Повторение знаний о назначении компьютера.

Физкультминутка.

3. Знакомство с новым материалом.

Демонстрация через медиапроектор основных устройств компьютера (монитор, клавиатура, мышь, системный блок).
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4. Практическая работа на компьютере.
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Нахождение детьми основных устройств компьютера (дети показывают на устройство, названное учителем).

Работа в программе «Компьютер».

Закрепление названий основных устройств.

Отдых для глаз.

5. Знакомство с новыми понятиями.

Знакомство с понятиями «курсор», «курсорные клавиши». Знакомство с правилами  управления курсором с помощью курсорных клавиш.

6. Практическая работа за компьютером.

Работа в программе «Курсор». 
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Упражнения в управлении курсором с помощью курсорных клавиш.

Физкультминутка.

7. Итог урока.

Обобщение по изученному на уроке.

Домашнее задание: зарисовать основные устройства компьютера, подписать их названия.

4 класс. Урок технологии № 7.Тема: «Работа с таблицами в текстовом редакторе».

Цель: - развивать навыки работы с компьютером. 
Задачи: - проконтролировать знания детей по теме «Текстовый редактор»;

- познакомить с приёмом построения таблиц в текстовом редакторе.

Оборудование: медиапроектор, карточки-консультанты, таблицы для выполнения домашнего задания.

Программное обеспечение: текстовый редактор WORD.

План урока:

1. Организационный момент.

Проверка готовности класса к уроку. Сообщение темы и задач урока.

2. Проверка знаний по изученному материалу.

Самостоятельное выполнение теста в электронном виде.

Цель: проверка знания правил работы в текстовом редакторе.

Проверка работы учителем. Выставление оценок.

Работа над ошибками, допущенными при выполнении теста.

Тест по теме «Текстовый редактор».

1. Ты хочешь написать письмо другу. Перед тобой значки, обозначающие некоторые программы. Какой бы программой ты воспользовался?

А                             Б                            В                           Г
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2. Укажи вид информации.

НА ВЕТКЕ ЕЛИ ВИСЕЛО ТРИ ШИШКИ.

А. графическая.

Б. числовая.

В. текстовая.

Г. звуковая.

3. Какая из клавиш служит для переключения режима прописные/строчные буквы?

А                             Б                            В                             Г
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4. Клавиша Delete служит для:

А. удаления символа справа от курсора.

Б. удаления символа слева от курсора.

В. ввода заглавной буквы.

Г. перехода на новую строку.

5. Сколько разных клавиш будет нажато при наборе слова Молоко?

А.   7              Б.  4             В.  6                 Г. 5

Физкультминутка.

3. Знакомство с новым материалом.

Демонстрация приёма построения таблиц через медиапроектор.

4. Практическая работа на компьютере.

Освоение приёма построения таблиц в текстовом редакторе WORD с опорой на карточку-консультанта.

Карточка-консультант.

Как построить таблицу в текстовом редакторе WORD.

1. Открой новый документ в текстовом редакторе, напиши заголовок.

2. В строке МЕНЮ щёлкни левой кнопкой мыши ТАБЛИЦА.

3. Выбери команды ВСТАВИТЬ, ТАБЛИЦА.
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4. В окне ВСТАВКА ТАБЛИЦЫ укажи число столбцов и строк. Не забудь подтвердить выбранные параметры, щёлкнув по клавише ОК.
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5. В построенную таблицу можно заносить нужные данные, переходя из ячейки в ячейку щелчком мыши или с помощью курсорных клавиш.

Отдых для глаз.

5. Обобщение знаний.

Написание опорного конспекта в тетрадь.

6. Самостоятельная работа на компьютере.

Самостоятельная работа по построению таблицы по заданным учителем параметрам.

Отдых для глаз.

7. Итог урока.

Домашнее задание: вести наблюдения за погодой, заносить данные в таблицу.

	дата
	облачность
	температура
	ветер
	осадки

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


4 класс. Математика. Тема урока «Круговые и столбчатые диаграммы».
Тип урока: урок закрепления знаний.

Задачи урока:

· закрепить знания о типах диаграмм и алгоритмах их построения;

· познакомить с приёмами построения диаграмм в текстовом редакторе WORD;

· развивать вычислительные навыки.

Оборудование: медиапроектор, карточки-консультанты.

Программное обеспечение: текстовый редактор WORD.

План урока.

1. Самоопределение к деятельности.

Сообщение темы и цели урока.

2. Актуализация знаний.

· Математический диктант.
- уменьшите 60 на 8;

- увеличьте 49 на 6;

- уменьшите 560 в 8 раз;

- увеличьте 7 в 9 раз;

- на сколько 84 больше 28;

- во сколько раз 40 меньше 240;

- найдите число, шестая часть которого равна 102;

- найдите четверть от 68;

- какое число надо увеличить в 6 раз, чтобы получилось 480.

· Запишите числа в порядке возрастания, соотнесите каждое число с буквой и получите слово.

	52
	55
	70
	63
	56
	6
	612
	17
	80

	а
	г
	м
	а
	р
	д
	а
	и
	м

	6
	17
	52
	55
	56
	63
	70
	80
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	д
	и
	а
	г
	р
	а
	м
	м
	а


· Какие типы диаграмм вы знаете?

· Определите тип диаграммы.

· Что можно узнать, пользуясь данной диаграммой?
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· Для чего используются диаграммы? 

· Что такое «социологический опрос»? С какой целью проводят социологические вопросы?

· Выполним задание: учащиеся 4 класса решили провести социологический опрос среди учащихся своей школы о самом любимом времени года. Было опрошено 72 человека. Из них 12 человек назвали зиму, 16 человек – весну, 4 человека – осень, а остальные лето. Постройте столбчатую диаграмму, иллюстрирующую результаты этого опроса.

- повторение алгоритма построения столбчатых диаграмм;

- построение диаграммы в тетради.

ФИЗКУЛЬТМИНУТКА.

3. Постановка учебной задачи.

- Ребята, я заметила, что для построения данной диаграммы вам понадобилось примерно 5-7 минут. Я же смогла построить эту диаграмму в течение 2-х минут. (Демонстрация диаграммы).
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- Как вы думаете, как мне это удалось? (Выслушивание ответов детей).

- Предлагаю вам познакомиться с приёмами построения диаграмм в текстовом редакторе.

4. «Открытие» нового знания.

· Демонстрация приёма построения диаграммы в текстовом редакторе WORD через медиапроектор;

· Составление алгоритма работы по построению диаграмм в текстовом редакторе WORD.

5. Первичное закрепление приёма.

Построение детьми круговой диаграммы по данному условию при помощи карточки-консультанта.

Карточка-консультант.

Как построить диаграмму в текстовом редакторе WORD.

1. Займи правильное положение за компьютером.

2. Открой новый документ в текстовом редакторе WORD.

3. В строке МЕНЮ щёлкни левой кнопкой мыши ВСТАВКА.

4. Выбери команды РИСУНОК, ДИАГРАММА.
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5. В окне ТАБЛИЦА ДАННЫХ введи нужные данные.
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6. В диаграмму можно внести изменения. Для этого нужно щёлкнуть правой кнопкой мыши по объекту ДИАГРАММА, выбрать строки ОБЪЕКТ ДИАГРАММА, ИЗМЕНИТЬ.

В результате работы у детей получается следующая диаграмма.
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ОТДЫХ ДЛЯ ГЛАЗ.

6. Самостоятельная работа.

Предлагаю вам самостоятельно построить столбчатую диаграмму, демонстрирующую решение следующей задачи.

В классе 36 человек. Из них 5 человек едут до школы на трамвае,  - на метро, 9 – на автобусе, а остальные идут пешком. 

· Нахождение недостающих данных.

· Практическая работа на компьютере по построению диаграммы к решению задачи.

7. Рефлексия деятельности.

· Что нового узнали на уроке? Чему учились?

· В каких случаях вам может пригодиться умение строить диаграммы? Какой способ вы для этого выберите? Почему?

Приложение 3. Кроссворд.
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1. Устройство для ввода информации с помощью цифр, букв, знаков препинания.

2. Служит для выдачи информации.

3. Устройство для ввода информации с помощью сигналов.

4. Одна из кнопок мыши.

5. Слово для обозначения 5-ти видов информации, с которыми может работать компьютер.

6. Где выбирают нужный раздел?

7. Главный блок компьютера.

8. Группа устройств компьютера, расположенных снаружи.

9. Одна из функций компьютера при работе с информацией.

Приложение 4. Тесты.

2 класс.

Итоговая работа-тест.

1. Какой из условных знаков сообщает о соблюдении чистоты в компьютерном классе?

        А                              Б                            В
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Как  называется устройство, изображённое на рисунке? 

А. системный блок.                                                                                   

Б. мышь.

В. монитор.

3. Какое из устройств служит для ввода информации?

     А.                        Б.                     В.    
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4. Какой орган помогает человеку различать запахи?

          А.                          Б.                       В.
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5. С каким видом информации не может работать компьютер?

А. вкус.

Б. текст.

В. звук.

6. Какой из значков указывается на программу, работающую с графической информацией?

             А.                          Б.                              В.
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3 класс.

Итоговая работа-тест.

1. Какое из устройств компьютера служит для обработки и хранения информации?

              А                                Б                                       В
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2. Монитор служит для:

А. ввода информации.

Б. хранения информации.

В. выдачи информации.

3. Как называется информация, представленная в виде звуков природы, человеческой речи, музыки:

А. текстовая.

Б. графическая.

В. звуковая.

4. Какая информация представлена на рисунке?
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        А. числовая.

        Б. видеоинформация.

        В. графическая.

5. Как называется группа клавиш, управляемая курсором?
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А. курсорные.

Б. алфавитно-цифровые.

В. функциональные.

6. Какая программа занимается обработкой схем, рисунков, фотографий?

А. текстовый редактор.

Б. графический редактор.

В. электронные таблицы.

7. [image: image73.png]


Какова роль клавиши Enter?

А. переключение на заглавную букву.

Б. удаление символа.

В. переход на новую строку.

8. Какая клавиша служит для вставки пропусков между символами в тексте?

       А.                                    Б.                                                  В. 
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4 класс.

Итоговая работа-тест.

1. Какое устройство используется для вывода текстов и рисунков?

А.                                Б.                            В.
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2. Назови одним словом устройства, изображённые в вопросе 1.

А. основные.

Б. вспомогательные.

В. внутренние.

3. Какую роль выполняют внутренние устройства компьютера?

А. приём информации.

Б. выдача информации.

В. обработка и хранение информации.

4. Какая из клавиш служит для удаления символа?

                А                             Б                            В                             
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5. Клавиша Enter служит для:

А. удаления символа справа от курсора.

Б. ввода заглавной буквы.

Г. перехода на новую строку.

6. Каким из значков может быть обозначена программа, выбранная тобой для создания рисунков?
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А.                                     Б.                                В.

7. Какой инструмент в графическом редакторе Paint поможет закрасить готовый рисунок?

А. заливка.

Б. карандаш.

В. ластик.

8. Какая из клавиш помогает сделать из прямоугольника - квадрат, а из эллипса - точную окружность?

               А                             Б                            В                            
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   Тест по теме «Текстовый редактор».
1. Ты хочешь написать письмо другу. Перед тобой значки, обозначающие некоторые программы. Какой бы программой ты воспользовался?

                         А                             Б                            В                           Г
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2. Укажи вид информации.

НА ВЕТКЕ ЕЛИ ВИСЕЛО ТРИ ШИШКИ.

А. графическая.

Б. числовая.

В. текстовая.

Г. звуковая.

3. Какая из клавиш служит для переключения режима прописные/строчные буквы?

                        А                             Б                            В                             Г
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4. Клавиша Delete служит для:

А. удаления символа справа от курсора.

Б. удаления символа слева от курсора.

В. ввода заглавной буквы.

Г. перехода на новую строку.

5. Сколько разных клавиш будет нажато при наборе слова Молоко?

А.   7              Б.  4             В.  6                 Г. 5
Приложение 5. Карточки-консультанты.

Задание 1.

С помощью инструментов ЛИНИЯ, КИСТЬ и КАРАНДАШ  изобрази несколько разноцветных пересекающихся линий разной ширины. Удали концы длинных линий инструментом ЛАСТИК.

Карточка-консультант.

Алгоритм работы инструментами ЛИНИЯ, КАРАНДАШ, КИСТЬ И ЛАСТИК.

1. Займи правильное положение перед компьютером.

2. Запусти графический редактор Paint.
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3. Выбери инструмент ЛИНИЯ.

4. Выбери толщину линии.

5. Выбери цвет линии на ПАЛИТРЕ ЦВЕТА.
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6. Выведи указатель мыши на рабочее поле.

7. Щёлкни левой кнопкой мыши в начальной точке рисования.

8. Удерживая левую кнопку мыши нажатой, перетащи указатель мыши в конечную точку.

9. [image: image78.png]Bestnanmy

@ain Mpaska Bua Pucynos Manrpa Crpeska

<] m I

[ | |
FERCECEECECERE

TpoBe e TpANOYE i B5GPBHHOR TOMUH




[image: image79.png]


[image: image80.png]BesminanHbH - Paint =

@ain Mpaska Bua Pucynos Manrpa Crpeska




[image: image81.png]BesminanHbH - Paint =

@ain Mpaska Bua Pucynos Manrpa Crpeska




Для создания вертикальной или горизонтальной линии, а также линии с наклоном в 45 градусов при рисовании нужно держать нажатой клавишу Shift.
10. Для рисования ЛИНИЙ можно пользоваться инструментами КИСТЬ и КАРАНДАШ.

11. Для СТИРАНИЯ выбери инструмент ЛАСТИК.

12. Подведи курсор мыши к той части рисунка, которую хочешь стереть, нажми левую кнопку мыши и, не отпуская её, стирай ластиком ненужную часть рисунка.

ПОМНИ!    Если тебе не нравится то, что ты нарисовал, то отменить последнее действие можно, выбрав в меню ПРАВКА,  пункт ОТМЕНИТЬ.                                                                                                                                                                                                                                                         
Задание 2. 
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С помощью инструментов ЭЛЛИПС, ПРЯМОУГОЛЬНИК, ЗАЛИВКА, ВЫДЕЛЕНИЕ, используя операцию КОПИРОВАНИЯ,  нарисуй светофор.

Карточка-консультант.
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Алгоритм работы инструментами 

ЭЛЛИПС, ПРЯМОУГОЛЬНИК, ЗАЛИВКА, ВЫДЕЛЕНИЕ.

1. Займи правильное положение перед компьютером.

2. Запусти графический редактор Paint.
3. Выбери инструмент ЭЛЛИПС.

4. Для создания точной окружности держи нажатой клавишу Shift и, нажав на левую кнопку мыши, рисуй окружность.
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Скопируй получившийся круг 2 раза. Для этого выбери инструмент ВЫДЕЛЕНИЕ.

6. Рамкой выделения охвати копируемую область, нажав на левую кнопку мыши.
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В меню ПРАВКА выбери пункт КОПИРОВАТЬ.

8. В меню ПРАВКА выбери пункт ВСТАВИТЬ. В левом верхнем углу рабочего поля появится копия круга.

9. Зацепив копию левой кнопкой мыши, поставь круг на нужное место.

10. Повтори пункты 8, 9.
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Выполни заливку кругов цветом, соответствующим сигналам светофора. Для этого выбери инструмент ЗАЛИВКА , на ПАЛИТРЕ ЦВЕТА выбери нужный цвет.

12. Подведи значок инструмента внутрь круга и нажми левую кнопку мыши.

13. Выполни заливку оставшихся кругов.

14. Выбери инструмент ПРЯМОУГОЛЬНИК.

15. Удерживая левую кнопку мыши, заключи круги в прямоугольник.

16. Выполни заливку прямоугольника чёрным цветом.

17. Подумай, как дорисовать остальные элементы светофора, используя знакомые тебе инструменты.

Задание 3. 

С помощью инструментов НАДПИСЬ, МАСШТАБ, КРИВАЯ, выполни фрагмент праздничной открытки.
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Карточка-консультант.

Алгоритм работы инструментами НАДПИСЬ, МАСШТАБ, КРИВАЯ.

1. Займи правильное положение перед компьютером.

2. Запусти графический редактор Paint.
3. Выбери инструмент МАСШТАБ для увеличения размеров мелких деталей (бутонов).
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Под панелью инструментов в меню выбора масштаба выберите нужный размер (н-ер, 6*).

5. На ПАЛИТРЕ ЦВЕТА установите нужный цвет и щёлкните инструмент КРИВАЯ.

6. Кривые линии рисуются в 3 этапа. Сначала рисуется прямая линия. На втором этапе надо установить мышь в стороне от нарисованной линии, нажать левую кнопку и подвигать мышь. Линия изогнётся.  На третьем этапе точно так же можно сделать ещё один изгиб. 

НЕ ЗАБУДЬ! ВСЕГДА МОЖНО ОТМЕНИТЬ НЕУДАЧНЫЙ ШАГ! 

(ПРАВКА, ОТМЕНИТЬ)
7. Готовый бутон залей нужным цветом с помощью инструмента ЗАЛИВКА.

8. Вернись в прежний масштаб.

9. Если размеры бутонов тебя устраивают, приступай к копированию рисунка. Для этого пользуйся инструментом ВЫДЕЛЕНИЕ и пунктами КОПИРОВАТЬ и ВСТАВИТЬ в меню ПРАВКА. 

10. С помощью инструмента КРИВАЯ нарисуй стебли.

11. Выполни надписи. Выбери инструмент НАДПИСЬ.

12. Указатель мыши примет форму прицела. Нажав левую кнопку мыши, обозначь область для надписи.

13. Щелкни правой кнопкой мыши внутри появившегося пунктирного прямоугольника. Откроется меню, в котором надо выбрать пункт ПАНЕЛЬ АТРИБУТОВ ТЕКСТА.
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В открывшемся окне выбери нужный шрифт, размер букв.

15. Введи часть текста с помощью клавиатуры.

16. Для остальных частей текста выдели новые области. Повтори пункты 13, 14, 15.
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Части текста можно поместить в любое место на поле. Для этого нужно воспользоваться инструментом ВЫДЕЛЕНИЕ и выделенный текст перетащить левой кнопкой мыши на нужное место.

18. Дополни открытку другими элементами, используя знакомые тебе инструменты.

Карточка-консультант.

                Запуск программы WORD.
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1. Займи правильное положение перед компьютером.

2. В нижнем левом углу РАБОЧЕГО СТОЛА найди кнопку ПУСК и щёлкни по ней левой кнопкой мыши.

2. Выбери строку со значком ТЕКСТОВОГО РЕДАКТОРА, подтверди свой выбор щелчком левой кнопки мыши.

3. По щелчку откроется окно нового документа ТЕКСТОВОГО РЕДАКТОРА.

Задание 1.

Отредактируй текст. Для этого поставь знак пробела между словами и после знаков препинания.

Скачетситопополям,

Акорытополугам.

Залопатоюметла

Вдольпоулицепошла.

Топоры-то,топоры

Такисыплютсясгоры.

Испугаласякоза,

Растопырилаглаза:

«Чтотакое?Почему?

Ничегоянепойму».

Но,какчёрнаяжелезнаянога,

Побежала,поскакалакочерга.

Ипомчалисяпоулиценожи:

«Эй,держи,держи,держи,держи,держи!»

Карточка-консультант.

Правила использования клавиши ПРОБЕЛ.

1. Займи правильное положение перед компьютером.
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Поставь курсор в нужное место с помощью КУРСОРНЫХ КЛАВИШ или ЩЕЛЧКОМ  ЛЕВОЙ КНОПКИ МЫШИ.

3. Нажми клавишу ПРОБЕЛ.

4. Проделай работу до конца текста. В случае неверного шага сделай отмену  с помощью кнопки ОТМЕНИТЬ.

5. Сравни с образцом.

ПОМНИ! Пробел ставится между словами, а также после знака препинания. исключением является только тире, по отношению к которому пробел ставится с двух 

сторон.

Образец.

Скачет сито по полям,

А корыто по лугам.

За лопатою метла

Вдоль по улице пошла.

Топоры-то, топоры

Так и сыплются с горы.

Испугалася коза,

Растопырила глаза:

«Что такое? Почему?

Ничего я не пойму».

Но, как чёрная железная нога,

Побежала, поскакала кочерга.

И помчалися по улице ножи:

«Эй, держи, держи, держи, держи, держи!»

ЗАДАНИЕ 2.

Отредактируй текст. Каждую строчку стихотворения (начинается с заглавной буквы) следует писать с новой строки. Для переноса строк пользуйся клавишей Enter.

Стоял ученик На развилке дорог, Где право, Где лево, Понять он не мог.

Но вдруг ученик В голове почесал Той самой рукою, Которой писал,

И мячик кидал, И страницы листал, И ложку держал, И полы подметал.

- Победа! – раздался Ликующий крик: Где право, Где лево, Узнал ученик.

Карточка-консультант.
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Правила использования клавиши ENTER.

1. Займи правильное положение перед компьютером.
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2. Поставь курсор перед заглавной буквой с помощью  КУРСОРНЫХ КЛАВИШ или  ЩЕЛЧКОМ ЛЕВОЙ КНОПКИ МЫШИ.

3. Нажми клавишу ENTER. 

4. Проделай работу до конца текста. В случае неверного шага сделай отмену  с помощью кнопки ОТМЕНИТЬ.

5. Сравни с образцом.

Образец.

Стоял ученик 

На развилке дорог, 

Где право, 

Где лево, 

Понять он не мог.

Но вдруг ученик 

В голове почесал 

Той самой рукою, 

Которой писал,

И мячик кидал, 

И страницы листал, 

И ложку держал, 

И полы подметал.

- Победа! – раздался 

Ликующий крик: 

Где право, 

Где лево, 

Узнал ученик.

Приложение 6. Условные знаки по технике безопасности.
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Приложение 7. Ребусы.






Приложение 8. Тематические стихотворения.

Правила техники безопасности.

Здравствуй. Мой дружок! Сейчас

В первый раз войдёшь ты в класс,

Где компьютеры стоят,

Где всегда полно ребят!

Чтоб с компьютером дружить,

Надо правила учить:

Не шуметь и не спешить,

Только тихо говорить,

Руки чистыми держать,

Сухо-сухо вытирать,

Никогда без разрешенья 

кнопки здесь не нажимать!

Монитор.

Вот картина в серой раме,

Только – посмотрите сами! –

Ожила картина вдруг!

Удивились все вокруг.

На картине лес шумит,

Быстро серый волк бежит,

Под кусом зайчата пляшут,

В танце хвостиками машут!

«Это вовсе не картина! –

Объяснила нам Арина. –

Знайте, дети, с этих пор:

Перед вами – МОНИТОР!»

«Ой, - обрадовалась Лиза, -

Он похож на телевизор!

Яркой радугой он дышит,

И на нём компьютер пишет

И рисует без запинки

Всевозможные картинки!»

Мышь.

В зоопарке есть зайчишка.

У компьютера есть … МЫШКА!

Эта мышка не простая,

Эта мышка вот какая:

Скромный серый коробок,

Длинный тонкий проводок,

Ну а на коробке –

Две или три кнопки.

Мышь на коврик ты кладёшь,

Мышь по коврику ведёшь – 

На экране тут же стрелка

Вдруг запрыгает, как белка!

Начинается забава:

Мышка вправо – стрелка вправо!

Влево мышка – стрелка тоже!

Догонялки? Да, похоже!

Мышкой можно указать,

Мышкой можно приказать –

И компьютер наш умело

Сразу примется за дело!

Выключение компьютера.

А теперь пора сказать,

Как компьютер выключать.

Никогда не пропускай,

Аккуратно выполняй!

Внизу экрана ПУСК найду

И мышку ловко подведу.

Щелчок я левый применю –

Раскрою  ГЛАВНОЕ МЕНЮ.

Со мною вниз пройди его ты

До завершения работы

И, если мышкой щёлкнешь тут,

Меню получишь из трёх блюд:

СЕАНС ОКОНЧАНИЕ;

Режим для ОЖИДАНИЯ;

А вот и «ВЫКЛЮЧИТЬ КОМПЬЮТЕР»!

Здесь щёлкнем; подождём минуту …

Огни погасли, гул стихает.

Теперь компьютер отдыхает.

Запуск программы  PAINT.

Чтоб найти программу эту,

Нет нужды гулять по свету;

Чтобы ты её нашёл,

Рассмотри РАБОЧИЙ СТОЛ.

Жму на ПУСК внизу экрана –

Раскрывается МЕНЮ;

Надо выбрать там ПРОГРАММЫ – 

Мышку снова применю.

Хоть программ здесь очень много.

Мы идём своей дорогой:

В этот списочек войдём,

Там СТАНДАРТНЫЕ найдём.

Вот ещё МЕНЮ раскрылось;

Мышь сюда переместилась.

Выберем строку мы с вами

Ту, где баночка с кистями,

PAINT написано на ней;

Тут Художник для детей,

Запусти его скорей!

Окно программы.

 Раскрывается окно.

Сколько здесь всего дано!

На  ПАЛИТРЕ  много красок

У Художника лежит;

Инструментов столько разных

Сбоку на окне висит;

Сверху надписи, здесь есть –

Нужно будет их прочесть.

Справа, возле уголка,

Три знакомые значка:

Минус, крестик и квадрат,

С ними встретиться ты рад?

Знаешь, как они важны

И программам всем нужны.

Инструмент ПРЯМОУГОЛЬНИК.

Сегодня маленькие школьники

Возьмутся за ПРЯМОУГОЛЬНИКИ.

Посмотри-ка, посмотри,

Их здесь сразу целых три!

Выберем из них мы третий

(как с ОВАЛАМИ заметим),

Цвет нам нужно указать –

Дальше можно рисовать.

Пусть ведёт твоя рука

Мышку вкось, до уголка,

С кнопкой левою нажатой;

Кубик сделаешь тогда ты!

Чтобы он был поровней,

SHIFT удерживать сумей:

Чтобы кубик вышел твой,

Как на картинке в книжке,

Жми левой клавишу рукой,

А правой – кнопку мышки.

Инструменты КАРАНДАШ

и  КИСТОЧКА,

СМЕНА ЦВЕТОВ.

Выбираем КАРАНДАШ

И начнем рисунок наш.

Коричневую веточку

Нарисовала Светочка.

Зелёные иголочки – 

Каждый понемножечку,

А вышли чтоб пушистыми,

Воспользуемся КИСТЬЮ  мы. 
Приложение 9. Копии грамот за участие в проектной деятельности.



Приложение 10. Контрольное задание.

1. Нарисуй 5 разноцветных пересекающихся линий разной ширины.

2. С помощью известных тебе инструментов нарисуй круг, прямоугольник и квадрат.

3. Выполни заливку этих фигур любым цветом.

4. Нарисуй листок дерева, используя инструмент кривая.

5. Подпиши работу, используя инструмент надпись.

Приложение 11. Анкета для детей.

1. Выбери, для чего ты чаще всего используешь домашний компьютер? 

· для игры

· для поиска информации

· для закрепления знаний, полученных на уроках

· для оформления сообщений, творческих заданий

2. Чем  тебе нравятся уроки с использованием компьютера?

3. В каких случаях пригодятся  тебе те умения, которые ты получаешь на уроках?
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