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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

	1. Автор материала
	Мешалкина Ирина Анатольевна

	2. Место работы, должность
	Муниципальное общеобразовательное учреждение «Средняя общеобразовательная школа № 25 города Пензы имени В.П. Квышко»; Пензенская область;
учитель начальных классов


	3. Предмет
	Русский язык

	4. Класс
	2

	5. Название материала
	Дидактическая игра - тренажер «Приключения Буратино. Знаешь ли ты словарные слова?»

	6. Вид ресурса
	Дидактическая игра - тренажер

	7. Название темы или раздела учебного курса
	Правописание слов с непроверяемыми безударными гласными

	8. УМК, авторы образовательной программы
	УМК «Школа России»
Авторы курса: Зеленина Л.М., Хохлова Т.Е.

	9. Цель, задачи авторского материала
	Цель: создание условий для формирования навыков грамотного письма.
Задачи:

- закрепить знание учащимися правописания слов с непроверяемой безударной гласной;                                                                                                                                           - формировать навыки индивидуальной и коллективной работы (в зависимости от формы работы);                                                                                                                      - пробуждать интерес и стремление к изучению русского языка.

	10. Среда, редактор, в котором выполнен продукт
	Microsoft Office PowerPoint 2003

	11. Необходимое оборудование  
	- компьютер с программой PowerPoint,                                                                            - мультимедийный проектор,                                                                                              - экран. 

	12. Как реализуется на уроке
	Этап актуализации знаний или закрепления и повторения изученного материала.

Форма работы: фронтальная, групповая, индивидуальная.

	13. Комплектация работы
	- презентация PowerPoint, 42 слайда;
- пояснительная записка

	14. Краткое описание, методические рекомендации по использованию
	          Работа со словарными словами – одно из важных направлений в работе учителя начальных классов. Несмотря на то, что эта работа ведется на каждом уроке русского языка с применением различных приемов, методов и средств, учащиеся по-прежнему допускают ошибки в написании словарных слов. Поэтому каждый учитель ищет эффективные способы для решения данной проблемы.


По окончании изучения курса русского языка второго класса (Зеленина Л.М., Хохлова Т.Е.) дети должны знать правописание 50 словарных слов. Предлагаемый тренажер позволяет повторить написание 42 слов с непроверяемой безударной гласной из курса русского языка 1 и 2 класса, способствует пробуждению интереса учащихся к изучению русского языка средствами занимательности и наглядности. Опора на сказочный сюжет актуальна и соответствует возрастным особенностям младших школьников.


Учитель может использовать тренажер как для фронтальной работы с классом, так и для индивидуальной тренировки учащихся. Сделать это можно как в конце 2 класса на уроках итогового повторения, так и в 3 классе во время первых уроков актуализации пройденного во 2 классе материала. Кроме того, данный мультимедийный ресурс может быть использован и родителями, желающими повысить грамотность детей. 


Тренажер «Приключения Буратино» состоит из 4 игр:

- Приключение 1 «Собери монетки»;

- Приключение 2 «В гостях у Мальвины»;

- Приключение 3 «В поисках ключика»;

- Приключение 4 «Волшебная дверца».


Организуя фронтальную работу с данным тренажером, целесообразно не использовать на одном уроке все слайды презентации, а разделить ее на части: один урок – одна игра. В случае самостоятельной работы ребенка с тренажером, к каждой игре имеется инструкция. Чтобы ознакомиться с ее содержанием, достаточно нажать на кнопку с изображением золотого ключика около названия игры (слайд «Содержание»), в результате чего произойдет переход на слайд с текстом инструкции.


Чтобы начать игру, необходимо нажать на ее название (слайд «Содержание»).  

Закончив одну игру, возвращаемся на слайд «Содержание» по стрелке и выбираем следующую. Звуки и музыка встроены в презентацию.

Инструкция 1 

«Собери монетки»


В нижней части слайда 8 монеток, и столько же словарных слов будет предложено учащимся в этой игре. Чтобы монетка попала в мешочек Буратино, необходимо определить пропущенную в слове  гласную букву и нажать соответствующую кнопку-монетку в верхней части слайда. 


Если гласная выбрана правильно, дети слышат звуковой сигнал, и происходит переход на слайд «Отлично!» с изображением папы Карло. После возвращения на последний показанный слайд на месте пропуска появляется безударная гласная, и одна монетка  перемещается в мешочек Буратино. 


Если же ребенок ошибся, слышится смех Карабаса Барабаса, и происходит переход на слайд «Ошибка!» с его изображением. 


Игра продолжается до тех пор, пока не закончатся монетки. После этого необходимо по стрелке вернуться на слайд «Содержание».

Инструкция 2

«В гостях у Мальвины»

            Задание: определить, какое блюдце в верхней части слайда подходит к чашке, стоящей на столе.


Для этого необходимо определить безударную гласную, пропущенную в слове, и выбрать блюдце, на котором она написана. Если блюдце выбрано правильно, произойдет переход на слайд «Отлично!», а по возвращении на предыдущий слайд на месте пропуска появится пропущенная буква, и чашка переместится на блюдце. Если же блюдце выбрано ошибочно, произойдет переход на слайд «Ошибка!», и чашка останется на своем месте.


Детям предлагается 9 слов.

Инструкция 3

«В поисках ключика»

           В этой игре учащиеся помогают Буратино получить золотой ключик у черепахи Тортилы. Для этого они должны определить пропущенную в слове безударную гласную и нажать соответствующую кнопку-кувшинку. 


При выборе верного ответа происходит переход на слайд «Отлично!». После возвращения на предшествующий слайд на месте пропуска появляется пропущенная буква, а Буратино оказывается на следующем листе кувшинки.


Если выбран неправильный вариант ответа, происходит переход на слайд «Ошибка!». 


Когда будет пройден весь путь, черепаха Тортила передаст ключик, который она держит, в руки Буратино.


В результате игры учащиеся повторят написание 7 слов.

Инструкция 4

«Волшебная дверца»

           На слайде 3 словарных слова с пропущенной безударной гласной, которым соответствуют 3 ключа, и замок, на котором написана буква. 


Задача: подобрать ключ к замку.


Чтобы выполнить задание, дети должны проанализировать написание трех слов и определить, в каком из них пропущена безударная гласная, написанная на замке. Затем щелкнуть левой кнопкой мыши по выбранному ключу. 


Если ключ выбран верно, произойдет переход на слайд «Отлично!», и по возвращении на предыдущий слайд замок будет открыт, а в словах на месте пропусков появятся буквы. Если выбран ошибочный вариант ответа, произойдет переход на слайд «Ошибка!», и замок останется закрытым.

Навигация
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Слайд 1

- кнопка с гиперссылкой              - переход к слайду «Содержание»

- кнопка с гиперссылкой  
[image: image1] - переход к слайду со списком использованных при подготовке презентации источников.

Слайд 2                                                                                                                                   - кнопка с гиперссылкой 
[image: image2] - переход к слайду, содержащему инструкцию,
- кнопки с гиперссылками  
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- переход к выбранной игре.

Слайды 3 – 9, 11 – 18, 20 – 25, 27 – 33 – кнопка с гиперссылкой             - переход к следующему слайду.

Слайды 10, 19, 26, 38 – 41  – кнопка с гиперссылкой              - возврат к слайду «Содержание».


Слайд 34 – кнопка с гиперссылкой             - переход к слайду «До новых встреч!

Слайды 36 – 37 – кнопка с гиперссылкой            - возврат к последнему показанному слайду.

Слайды 35, 42 – кнопка с гиперссылкой               - возврат к первому слайду.
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Приключение 2


В ГОСТЯХ У МАЛЬВИНЫ





Приключение 1


СОБЕРИ МОНЕТКИ





Приключение 4


ВОЛШЕБНАЯ ДВЕРЦА





Приключение 3


В ПОИСКАХ КЛЮЧИКА








