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Пояснительная записка

Настоящая программа рассчитана на профессиональное обучение учащихся предмету « Компьютерная графика»
Программа разработана на основе «Обязательного минимума содержания начального профессионального образования РФ» и с учетом Рекомендаций по составлению учебных программ по информатике, разработанных рабочей группой Международной федерации по обработке информации (IFIP) под эгидой ЮНЕСКО.

Программа обучения рассчитана на определенный уровень подготовки студентов:

базовые знания по информатике;

владение основными приемами работы в операционной среде Microsoft Windows;

владение пакетом Microsoft Office.

Целью обучения является приобщение студентов к графической культу​ре — совокупности достижений человечества в области освое​ния и применения ручных и машинных способов передачи графической ин​формации. Формирование у студентов целостного представления пространственного моделирования и проектирования объектов на компьютере, умения выполнять геометрические построения на компьютере. Создание собственных моделей.  Развитие образного пространственного мышления студентов. 

Основные задачи программы:

· Систематизировать подходы к изучению предмета;

· Сформировать у студентов единую систему понятий, связанных с созданием трехмерных и плоскостных моделей объектов;

· Показать основные приемы эффективного использования систем автоматизированного проектирования;
· Сформировать логические связи с другими предметами (геометрией, черчением, информатикой) входящими в курс начального профессионального образования;

· Дать учащимся знания основ метода прямоугольных проекций и построения аксонометрических изображений с помощью программы КОМПАС;

· Дать понятие математического описания геометрического объекта;

· Ознакомить с важнейшими правилами выполнения чертежей, условными изображениями и обозначениями, установленными государственными стандартами, библиотеками КОМПАС;

· Научить анализировать форму и конструкцию предметов и их графические изображения, понимать условности чертежа читать и выполнять эскизы и чертежи деталей;

· Познакомить с методами и способами хранения графической информации с помощью компьютера, дать понятия графических примитивов, алгоритма построения геометрических объектов;

· Научить самостоятельно работать с учебными и справочными пособиями.
· Изучить порядок использования ГОСТов ЕСКД и правила оформления графической (чертежи)   и текстовой (спецификации) документации. 

Кроме того, поскольку образователь​ное учреждение призвано воспитывать высоконравственную личность, нельзя пренебрегать воспитательными целями, среди которых наиболее важны:
1)  бережное отношение к средствам обучения и своему рабо​чему месту, как критерий аккуратнос​ти, дисциплинированности;
2)  графическая образованность как показатель саморазвития, стремление к самоутверждению через освоение чертежной грамоты и творческий подход к созданию продук​тов интеллектуального труда;
3)  объективное отношение к резуль​татам работы  — критичность, способность адекватно оценивать ситуацию, умение сопоставлять свои намерения и результаты выполняемых действий.
Работа с графической информацией стала неотъемлемой частью технических специальностей, остро востребованной на рынке труда. Курс компьютерной графики  включает в себя элементы общей информатики, черчения, геометрии и математического описания элементарных геометрических объектов.

Работа по предложенной программе требует соответствующего оборудования (дисплейный класс, принтер) и программного обеспечения например: САПР КОМПАС)
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных ПК  и в программных средствах,  включая графический редактор КОМПАС LT.
Итогом  работы студентов  должны (могут) быть реферат по теме занятия, подготовленный на ПК; разработанные объемные модели  или чертежи деталей,  полученных с производства или изучаемых в курсе черчения и инженерной графики; чертежно-конструкторский проект .

Структура курса: « Компьютерная графика» состоит из введения и трех  блоков. 
Введение знакомит учащихся с основными понятиями компьютерной графики. Различиями между векторной и растровой  графикой. 

Содержание первого блока - Назначение графического редактора КОМПАС-ГРАФИК направлено на ознакомление учащихся с основными элементами векторного графического редактора и их использованием при построении чертежей
Содержание второго блока - Моделирование на плоскости направлено на систе​матизацию представлений о форме предметов, выработку уме​ний анализировать форму и графически отображать ее методами проецирования. В данном блоке изучаются машинные способы моделирования объектов на плоскости, методы построения примитивов, использу​емых для выполнения проекций и их редактирования. 

Третий блок- Построение трехмерных моделей многогранников направлен на изучение способов создания моделей изображений объемных тел, изменения их положе​ния относительно наблюдателя. Предусматривает фор​мирование понятия математической модели геометрического объекта, развитие умений анализировать форму моделей (деталей), выполнять и читать несложные рабо​чие чертежи, содержащие виды, разрезы, сечения, а также изу​чение возможностей системы КОМПАС LT по выполнению техни​ческой документации на несложные изделия (детали).

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. 

Текущий контроль усвоения материала должен осуществляться путем устного / письменного опроса или практических заданий. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными работами, выполнением тестовых заданий и графических работ. 

По окончании изучения   данной образовательной программы, учащиеся должны уметь создавать компьютерные чертежи моделей в трех проекциях, выполнять редактирование объектов, вести сопроводительную конструкторскую документацию.
  На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной гигиены.

Основные знания и умения

· Студенты должны знать:

· Основные правила и инструкции по охране труда и пожарной безопасности  при работе с ПК;

· Основные понятия компьютерной графики.

· Способы визуализации изображений (векторный и растровый).

· Математические основы компьютерной графики.

· Основные принципы моделирования на плоскости;

· Основные средства для работы с графической информацией.

· Порядок использования ГОСТов ЕСКД и правила оформления графической (чертежи)   и текстовой (спецификации) документации.

Студенты должны уметь:

· Выполнять построение геометрических примитивов

· Выполнять установку Локальных и Глобальных привязок

· Производить построение геометрических объектов по сетке
· Использовать различные способы построения  сопряжений в чертежах деталей в программе КОМПАС-График
Тематический план дисциплины

Компьютерная графика

	№ п/п
	Наименование

разделов

и

тем
	Макс.

учебная

нагрузка студента
	Самостоятельная работа студента
	Количество

аудиторных

часов

	
	
	
	
	Всего
	Практических

работ

	1
	Введение. 
	3
	1
	2
	

	1.1
	Инструктаж по охране труда. Основные понятия компьютерной графики.
	3
	1
	2
	

	2
	Назначение графического редактора КОМПАС-ГРАФИК
	12
	4
	8
	4

	2.1
	Координатный метод. Векторные  изображения и их основные характеристики
	3
	1
	2
	

	2.2
	Назначение и использование КОМПАС-ГРАФИК. ГОСТ оформления конструкторской документации
	3
	1
	2
	

	
	Практическая работа №1 Знакомство с основными панелями КОМПАС-ГРАФИК
	3
	1
	2
	2

	
	Практическая работа №2 Заполнение спецификации и основной надписи чертежа  согласно ГОСТ
	3
	1
	2
	2

	3
	Моделирование на плоскости
	24
	8
	16
	12

	3.1
	Построение геометрических примитивов.
	3
	1
	2
	1

	3.2
	Построение геометрических объектов по сетке
	3
	1
	2
	1

	3.3
	Понятие привязок. Конструирование объектов
	3
	1
	2
	1

	
	Практическая работа №3 Изучение принципов построения геометрических примитивов
	6
	2
	4
	4

	3.4
	Основные понятия сопряжений. Построение сопряжений в чертежах деталей
	3
	1
	2
	1

	
	Практическая работа № 4 Построение чертежа детали в трех проекциях
	6
	2
	4
	4

	4
	Построение трехмерных моделей многогранников
	12
	4
	8
	4

	4.1
	Трехмерное моделирование тел вращения в программе КОМПАС
	3
	1
	2
	1

	4.2
	Построение трехмерных моделей тел вращения по основанию
	3
	1
	2
	1

	
	Практическая работа №5 Построение тел вращения 
	6
	2
	4
	4

	
	Итого
	51
	17
	34
	20


Содержание учебной дисциплины  

Компьютерная графика

1.Введение

Цели и задачи предмета. Общее ознакомление с разделами программы и методами их изучения. Взаимосвязь дисциплины «Компьютерная графика» с другими дисциплинами специальности. Инструктаж по охране труда и пожарной безопасности. Представление и обработка графической информации в компьютере: понятия, свойства, сферы применения, возможности, ограничения, перспективы развития.
2. Назначение графического редактора КОМПАС-ГРАФИК
студент должен:

знать:
· Что такое графика

· Основные виды графических изображений: чертеж, эскиз, технический  рисунок, техническая иллюстрация, схема, диаграмма, график

· ГОСТ оформления конструкторской документации

· Инструменты программы «Компас-график»

уметь:
· Оформлять основную надпись согласно ГОСТ
· Выполнять основные линии чертежа в системе САПР

Кодирование графической информации. Разновидности графических изображений. Правила оформления чертежей. Инструменты программы «Компас» и их использование.
Практическая работа№1  Знакомство с основными панелями КОМПАС-ГРАФИК

Практическая работа№2 оформление формата А4 и основной надписи. Основные линии чертежа, выполненные в системе САПР. 

3. Моделирование на плоскости

студент должен:

знать:
· Способы построения проекций вершин, ребер и граней предмета

· основные понятия сопряжений

· методы конструирования объектов

· способы параллельного проецирования и аксонометрические проекции

уметь:

· строить графические примитивы

· использовать привязки

· строить графические объекты по сетке

· строить сопряжения 

· выполнять аксонометрические проекции плоских фигур

Понятие геометрической формы. Нанесение размеров на чертеже с учетом геометрической формы предмета.  Геометрические построения, необходимые при построении чертежа.  Чертеж плоской детали. Чертеж объемной детали. Аксонометрические проекции плоских фигур. Элементы электрических и кинематических схем.
Практическая работа №3 Изучение принципов построения геометрических примитивов.

Практическая работа №4  Выполнение чертежа по аксонометрической проекции.
4.Построение трехмерных моделей многогранников
студент должен:

знать:

· способы моделирования тел вращения
· способы построения трехмерных тел вращения

· основные функции КОМПАС-График ЗD
уметь:

строить тела вращения в трехмерном графическом редакторе

Понятия фронтальной диметрии.  Аксонометрическая проекция объемных фигур.  Использование редактора Компас-График 3D для построения тел вращения.  

Практическая работа №5 Построение тел вращения в аксонометрической проекции.
Основная учебная литература для учащихся
1. Большаков В.П. Инженерная и компьютерная графика. Практикум.-СПб .: БХВ-Петербург,2004 

2. Преображенская Н.Г., Кучукова Т.В.,Дрягина В.Б. и др.,Черчение: учебник для учащихся общеобразовательных учреждений /под ред. Проф.Преображенской Н.Г.-.: Вентана-Граф,2007

3. КОМПАС-3D. Руководство пользователя. АО АСКОН, 2005 

Дополнительная учебная литература для учащихся
(список сайтов)
1. http://www.bitpro.ru 
2.  http://kompas-edu.ru. Методические материалы, размещенные на сайте «КОМПАС в образовании»

3. http://www.ascon.ru. Сайт фирмы АСКОН.

Основная литература  для  педагогов

1. Большаков В.П. Инженерная и компьютерная графика. Практикум.-СПб .: БХВ-Петербург,2004 

2. Кудрявцев Е.М. оформление дипломных проектов на компьютере.-М.: ДМК Пресс,2004

3. Преображенская Н.Г., Кучукова Т.В.,Дрягина В.Б. и др.,Черчение: учебник для учащихся общеобразовательных учреждений /под ред. Проф.Преображенской Н.Г.-.: Вентана-Граф,2007

4. КОМПАС-3D. Руководство пользователя. АО АСКОН, 2005 

Дополнительная литература для педагогов

1. http://www.bitpro.ru 
2.  http://kompas-edu.ru. Методические материалы, размещенные на сайте «КОМПАС в образовании»
3. http://www.ascon.ru. Сайт фирмы АСКОН
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