План – конспект урока
Танграм
Цели урока:
1) повышение интереса учащихся к математике;  
2) выявление наиболее способных к математике учащихся и оказание им помощи; 
3) активизация познавательной деятельности учащихся на уроках математики;
4) развитие геометрических способностей  учащихся 5-6 классов.

Задачи урока: научиться решать задачи на распознавание  и на построение  фигур, на разбиение фигур на части и их преобразование
Необходимое оборудование:

1).Для занятий нужно сделать танграм для каждого ученика. Вырезать его можно из картона размером 16 х 16 см. На первое занятие советую учителю захватить 3-4 лишних листа картона и лишнюю пару ножниц. Хранить элементы  каждый ученик может в подписанном конверте.

2). Для объяснения у учителя должен быть демонстрационный танграм (для удобства можно приклеить маленькие магнитики к тыльной стороне частей).

3). Если в кабинете есть проектор, то фигурки лучше показывать на экране либо можно сделать раздаточный материал на каждую парту. Для учащихся быстро справляющихся со всеми заданиями желательно подготовить раздаточный материал с более сложными фигурками.

Ход урока: 
Сегодня мы познакомимся со старинной китайской игрой-головоломкой «Танграм». В Китае эта игра называется «Чи-Чао-Тю» -хитроумный узор из семи частей. Мы будем из частей квадрата складывать различные фигурки. Но, чтобы сложить фигурку, нужно проявить внимание и настойчивость, аккуратность и терпение. Надо постоянно сравнивать построенную фигуру с заданной.
      При подготовке к уроку учитель должен предварительно познакомиться с описанием игры и подготовить с помощью учащихся необходимые реквизиты. 

Разрезаем квадрат так, как показано на рисунке:
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С помощью семи получившихся частей надо сложить различные фигуры. Например: 
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Правила игры:

1).В состав каждой фигурки должны входить все семь частей танграма

2).Части не должны перекрывать друг друга

3).Полезный совет: найдите место самого большого треугольника 

Вот некоторые из фигур которые можно предложить ученикам.
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Оценивают результаты игры, как правило, сами ее участники. Учитель должен быть готов поощрить каждого ученика, чтобы поднять мотивацию даже самых «малоуспевающих».        Нужно хорошо помнить, что учебная игра это не только, когда всем весело и интересно, но это еще и огромный труд учителя и учеников, направленный на освоение или закрепление изученного, развитие логического и абстрактного мышления. Во время игры нужно делать как можно меньше замечаний, так как это снижает интерес к игре. Игры не должны утомлять детей и, если проводить игру впервые, не следует вводить установку на скорость.
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