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Пояснительная записка
Интеллектуальный марафон проводится в целях развития интеллектуальных способностей обучающихся и совершенствования образовательного процесса в училище, а также с целью активизации познавательного интереса ребят в области предмета “Информатика”, выявления знатоков предмета. 
Игра - одно из древнейших педагогических средств обучения и воспитания.
Игровые технологии, обусловлены развитием педагогической теории и практики, распространением проблемного обучения, социальными и экономическими потребностями формирования разносторонне активной личности. Феномен игровой технологии состоит в том, что являясь развлечением, отдыхом, она способна перерасти в обучение, в творчество.
Современная дидактика, обращаясь к игровым формам обучения, справедливо усматривает в них возможности эффективной организации взаимодействия педагога и ученика, продуктивной формы их общения с присущими им элементами соревнования, непосредственности, неподдельного интереса. В процессе игры вырабатывается привычка сосредоточиваться, мыслить самостоятельно, развивается внимание, стремление к знаниям.
В процессе игры студенты не замечают, что учатся: познают, запоминают новое, ориентируются в необычных ситуациях, пополняют запас представлений, понятий, развивают фантазию. Даже самые пассивные включаются в игру с огромным желанием, прилагая все усилия, чтобы не подвести товарищей по игре.
В ходе каждого конкурса обучающимся будут предложены определённые задания, которые они должны будут выполнить в учебном кабинете, либо дома. Домашние задания носят практический характер (работа с информацией в Интернете, в прикладных программах MS Office), результаты работ сдаются по мере их выполнения для проверки преподавателю информатики на электронном носителе. 
 “Интеллектуальный марафон” рассчитан на обучающихся 1-х курсов. 
Итоги конкурсов марафона подводятся отдельно в каждой группе. Если два или несколько студентов  набрали одинаковый результат, то победителем признаётся участник, показавшая лучший результат в конкурсе презентаций “Моя профессия”. 
Трое участников из общего числа победителей, набравшие наибольшее количество баллов, признаются победителями в “Интеллектуальном марафоне” на уровне филиала колледжа.







 Цели:
“Интеллектуальный марафон” проводится в целях развития интеллектуальных способностей обучающихся и совершенствования образовательного процесса в филиале колледжа.
 Задачи марафона:
· выявление творческого потенциала и способностей студентов, независимо от оценок по дисциплине;
· формирование у обучающихся умений проявить свои интеллектуальные способности в условиях соревновательного характера;
· стимулировать поисково-познавательную деятельность студентов;
· формирование у обучающихся стремления к победе, как необходимому условию самоуважения для умственного развития;
· формирование у обучающихся реальной самооценки своих умственных способностей и стремления к их совершенствованию;
· развитие логического мышления и смысловой догадки;
· повышение мотивации обучающихся к процессу обучения;
· подготовка  обучающихся к участию в олимпиадах и конкурсах различного уровня.

Тип занятия: марафон - игра
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С 20 ноября  по 24 ноября  2017 г. 
в УФ ГАПОУ “Волгоградский медицинский колледж” проводится 
[image: http://www.mouoslog.ru/upload/iblock/f93/1_1.jpg]







По дисциплине “Информатика”

В  ПРОГРАММЕ:
1. Конкурс “ИНФОРМАЦИОННЫЕ НАЗВАНИЯ”.
2. Конкурс “ СЛОВА, ОСНАЩЁННЫЕ КОМПЬЮТЕРОМ”
3. Конкурс – анаграмм “ЛИНГВИСТ”
4. Конкурс “ПОЧТИ АНТОНИМЫ”
5. Конкурс “ЗНАТОКИ ИЗМЕРЕНИЯ”
6. Конкурс “УЗНАЙ ПОСЛОВИЦУ”
7. Конкурс “ДЕШИФРАТОР”
8. Конкурс тематических буклетов
9.Турнир по поиску информации в “ЛАБИРИНТАХ INTERNET”
10. Конкурс занимательных кроссвордов по информатике.
11. Конкурс презентаций по теме “МОЯ ПРОФЕССИЯ”
[image: 497810_html_529a6406]
1. Конкурс “ИНФОРМАЦИОННЫЕ НАЗВАНИЯ”
[image: https://img07.rl0.ru/6d8ac3777f9160733e91397b58356c42/c510x380/fotohomka.ru/images/Oct/28/f7c74d9322439fdc71d0820b5963d959/mini_5.jpg]
Студентам отводится время - 10 мин. в течение, которого они должны вспомнить и записать на листах названия, термины, понятия, словосочетания, имена, связанные с информатикой, компьютерными технологиями. 
За каждый правильный ответ даётся 1 балл. 






























[image: https://img06.rl0.ru/d6f42656349261cda8f2b1f36842d93e/c1920x1200/wallons.ru/fon/23/cifrovoy_chelovechek_1920x1200.jpg]2. Конкурс  “ СЛОВА, ОСНАЩЁННЫЕ КОМПЬЮТЕРОМ”

Студентам необходимо назвать слова, содержащие известную аббревиатуру ПК (ПерсональныйКомпьютер). 
Время выполнения – 10 минут.

За каждый правильный ответ – 1 балл.


Вопросы

	1.
	_ _ ПК _  (Часть печи.)

	2.
	_ _ ПК _  (Холм, курган, вулкан.)

	3.
	_ _ ПК _  (Орудие труда огородника.)

	4.
	_ _ ПК _  (Головной убор.)

	5.
	_ _ ПК _  (Головной убор с козырьком.)

	6.
	_ _ ПК _  (Мелкая частица деревяшки.)

	7.
	_ _ ПК _  (Канцелярская принадлежность для бумаг.)

	8.
	_ _ _ ПК _  (Застёжка и острая канцелярская принадлежность.)

	9.
	_ _ _ ПК _  (Лоскут ткани для хозяйственных нужд.)

	10.
	_ _ _ ПК _  (Лодка с прочным широким корпусом.)

	11.
	_ _ _ ПК _  (Птица, бегающая по дну водоёма.)

	12.
	_ _ _ _ ПК _  (Зажим для бумаг.)

	13.
	_ _ _ _ ПК _  (Положительный результат похода в магазин.)










[image: https://img08.rl0.ru/47bd3f094da29a1499b4751568c53438/c1431x1396/www.studioer.ru/images/akis-lite-otlichno-spravljajetsja-so-svoim-funktsionalom.jpg]3.Конкурс – анаграмм “ЛИНГВИСТ”


Перед вами анаграммы, за 5  минут переставьте в них буквы так, чтобы получились слова, связанные с информатикой или компьютером.
За каждое слово вы получаете 1 балл.


	1.Галло 
	

	2. Салькап 
	

	3. Красен 
	

	4. Кастор 
	

	5. Талодка 
	

	6. Темка 
	

	7. Бискей 
	

	8. Терполт 
	

	9. Транфор 
	

	10. Фигарка 
	

	11. Иголка 
	

	12. Корсет 
	

	13. Фуралом 
	

	14. Волусие 
	

	15. Урвиск 
	

	16. Таксиед 
	















[image: http://russian-chinese.com/wp-content/uploads/2016/04/voprosy_1.jpeg]4.Конкурс “ПОЧТИ АНТОНИМЫ”

Перед вами находятся слова, для каждого из приведенных слов указать его "антипод". 
Время выполнения – 5 минут.
За каждое слово вы получаете 1 балл.


1.   Begin —
2.   Виртуальный —
3.   Восстановление —
4.   Демодулятор —
5.   Клавиатура —
6.   Клиент —
7.   Константа —
8.   Локальная —
9.   Программист —
10.   Пиратский —
11.   Черно-белый —
12.   Шифратор —


















[image: Похожее изображение]5.Конкурс “ЗНАТОКИ ИЗМЕРЕНИЯ”


Перед вами таблица из двух колонок. В первой колонке приведены обозначения единиц измерения, во второй — величины, используемые в технических характеристиках компьютеров и в информатике. Необходимо для каждой из величин указать соответствующую ей единицу измерения.
Время выполнения – 5 минут.

За каждый правильный ответ -  1 балл.

	1. Bps (bit per second — бит в секунду )
	1. Разрешение монитора

	2. Вольт
	2. Скорость передачи инфор­мации

	3. Килобайт
	3. Скорость доступа к требу­емому месту на диске для чтения или записи информации

	4. Дюйм
	4. Размер символов

	5. Мегагерц
	5. Диаметр дискет

	6. Миллисекунда
	6. Чувствительность манипулятора "мышь"

	7. Пиксель ( pixe !)
	7. Тактовая частота процес­сора

	8. Пункт (pt)
	8. Количество информации

	9. Dpi (dot per inch — точек на дюйм )
	9. Величина, измеряемая на входе или выходе логическо­го элемента-вентиля












[image: https://img03.rl0.ru/5c755bfc7b93535b2ded6e5459b32047/c800x525/fotooboi.3niti.ru/upload/images/fotooboi/oboi_new/znaki%20i%20simvoli/bigstock--d-white-people-lying-on-a-que-32690438.jpg]6.Конкурс “УЗНАЙ ПОСЛОВИЦУ” 

Перед вами программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как звучат они в оригинале. 
Время выполнения – 10 минут.
За каждый правильный ответ -  1 балл.

	1.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif]   Компьютер без программы – что фонарь без свечи.

	2
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif]   Компьютер не принадлежит человеку, а человек принадлежит компьютеру.

	3.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] Не смейся над старыми компьютерами, и твой будет стар.

	4.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] Компьютер на столе не для одних только игр.

	5.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif]  По ноутбуку встречают, по уму провожают.

	6.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] В Силиконовую долину со своим компьютером не ездят.

	7.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif]  Кто БЭСМ вспомянет, тому глаз вон

	8.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif]  Не Intel’ом единым жив процессорный мир.

	9.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif]  Всякий кабель своё гнездо любит.

	10.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] Семь раз подумай – один раз апгрейдируй.

	11.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] DOS – всему начало.

	12.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] DOS-матушка - WINDOWSа бабушка.

	13.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] Не всё WINDOWS, что висит. 

	14.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] Ищущий ОС без изъяна останется без ОС.

	15.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif]  Бит байт бережёт.

	16.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] Слово не воробей, а пара байтов.

	17.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif]  Отформатировать винчестер – секунда, а восстановить – года.

	18.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] Не клавиатура печатает, а ум.

	19.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] Не идентификатор красит файл, а файл идентификатор.

	20.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] Два раза подумай, один раз удали.

	21.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] Удаляй по файлику, наберёшь Корзину.

	22.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif]  Наудалял с три Корзины.

	23.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif]  Винчестер – зеркало души пользователя.

	24.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif]  Хороший процессор – холодный процессор.

	25.
	[image: http://zanimatika.narod.ru/Smailik_migaet.gif] Бейсику (Паскалю, Си) учиться всегда пригодится.



[image: ]7.КОНКУРС “ДЕШИФРАТОР”

Попытайтесь как можно быстрее прочитать группу слов, зашифрованных с использованием названий клавиш, команд ОС, расширений файлов, операторов языков программирования, служебных слов. Выигрывает самый внимательный, сообразительный и быстрый.
Время выполнения – 5 минут.

За каждый правильный ответ -  1 балл.

	1) <Alt> ТЕЙ
	

	2) <Alt> ТЫН
	

	3) <Del> ЕНИЕ
	

	4) ПРЕ  <Del>
	

	5) КРЕН <Del>Ь
	

	6) <Tab>УЛЯТОР
	

	7) Tab>ЛЕТКА
	

	8) AND ЕМИКИ
	

	9) AND OS КО  Я
	

	10) Д & .RAR ИЙ
	

	11) @ АП
	

	12) @ НОС
	

	13) @ АНОЛ
	

	14) @ ИЛЕН
	
















[image: Картинки по запросу человечки работающие за компьютером для презентации]8.Конкурс буклетов на темы: “ЗДОРОВЫЙ ОБРАЗ ЖИЗНИ”, “ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В МЕДИЦИНЕ” (одна на выбор)

Критерии оценивания буклета 

	Критерии оценки
	Позиция отсутствует 
(в баллах)
	Слабо
(в баллах)
	Хорошо
(в баллах)
	Отлично
(в баллах)

	Содержание (0-9 баллов)
	0 
	1 
	2 
	3 

	Фиксация идеи
	
	
	
	

	Представление цели
	
	
	
	

	Адекватность выражаемого содержания поставленной учебной задаче
	
	
	
	

	Корректность текста
 (0-9 баллов)
	0 
	1 
	2 
	3 

	Отсутствие орфографических и пунктуационных ошибок
	
	
	
	

	Краткость, точность, законченность информации.
	
	
	
	

	Достоверность информации, подтвержденная источниками.
	
	
	
	

	Дизайн (0-15 балла)
	0 
	1 
	2 
	3 

	Разметка буклета и его оформление логичны и отвечают эстетическим требованиям. 
	
	
	
	

	Дизайн не противоречит содержанию.
	
	
	
	

	Графические объекты – привлекательны, интересны, соответствуют содержанию, размещены корректно.
	
	
	
	

	Текст легко читается.
	
	
	
	

	Фон сочетается с текстом.
	
	
	
	

	
Общее количество баллов
	

	
Оценка
	



Границы выставления отметок

27– 33 б – оценка «5»
20 – 26 б – оценка «4»
13 – 19 б – оценка «3»
менее 12 б – оценка «2»
[image: ]9.ТУРНИР ПО ПОИСКУ ИНФОРМАЦИИ В “ЛАБИРИНТАХ INTERNET”


Вопросы:
1. Какой российский город назван «в честь» древнейшего компьютера?
2. Какая система счисления используется в ЭВМ: бинарная или двоичная?
3. Если бы осьминоги умели считать, то какой бы системой они скорее всего пользовались?
4. На какой плате компьютера размещен процессор: на системной или материнской?
5. Почему все шалуны очень хорошо и быстро считают?
6. Название какого узла устройств ЭВМ частенько выкрикивают в театрах на хороших представлениях?
7. Какой магнитный носитель имеет форму пиццы?
8. Кто жужжит в дисководе?
9. Назовите устройство персонального компьютера от французского кутюрье Кристиана Диора.
10. Какое зерно интересует программистов?
11. Высокое разрешение — это подпись начальства на вашем заявлении или способность монитора четко отображать текст и графику.
12. На рабочем столе одного остроумного программиста есть забавные иконки. Подпись под одной из них заканчивается словами «перед едой». Подпись под другой заканчивается словами «и не вставай». Как начинаются эти подписи и каким устройствам они соответствуют?
13. Бриллиант какого размера есть в каждом компьютере?
14. Что это за романтическое место в компьютере, где может причалить усталое и потрепанное бурями периферийное устройство?
15. Отгадайте, чья это шуточная характеристика. «Он требует множества игрушек и примочек. Так и норовит задать дурацкий вопрос. Считает себя самым умным, но не может обойтись без папы или мамы. Тронь пальцем — он и заведется. Жалуется на нехватку памяти. Любит, когда с него сдувают пылинки и протирают спиртом. Всегда мечтает попасть в сети.
16. Что такое пеньюар?
17. Закончите переделанную программистами на свой лад известную русскую пословицу: «Семь бед — один ...».
18. Что такое «подмышка» на компьютерном языке?
19. Программисты шутят, что во Вселенной есть три постоянные величины (они же константы): смерть, налоги и то обстоятельство, что купленный вами сегодня компьютер уже ...
20. Чем опасна пожизненная гарантия, обещанная вам при покупке компьютера?
21. Какой компьютерный термин английского происхождения при дословном переводе означает междумордие»?
22. У кого метр равен тонне?
23. Назовите самого любимого русского писателя всех программистов?
24. Излюбленное мясное блюдо всех программистов — это ...
25. Назовите излюбленный напиток компьютерщиков.
26. Сколько байт информации необходимо человеку, который понимает все с полуслова?
27. Какое количество байт информации русская пословица приравнивает к серебру?
28. Закончите числовым значением компьютерный анекдот: Программист просит у друга денег в долг: «Одолжи 250$ до получки, ну или для круглого счета ...»
29. Какая профессия у человека, который пишет «Чипаев», «чипуха», «чипец»?
30. Какой известный ученый, занимавшийся теорией алгоритмов, никогда не покидал и не покидает постели?
31. Как называют учителя информатики, преподающего детишкам язык программирования ЛОГО?
32. А как называют ребенка, который учится управлять Черепашкой с помощью языка ЛОГО?
33. Что на программистском языке означает фразеологизм «сказка про белого бычка»?
34. Почему программисты очень любят «Времена года» П.И. Чайковского?
35. Как программисты расшифровывают фразеологизм «мышиная возня»?
36. Как программисты понимают русский глагол «вылупиться»?
37. Кого в компьютерной среде называют «пасквилянтами»?
38. Книгу по какому языку программирования химики называют книгой про ионы меди?
39. Что делает программист, когда его просят подумать?
40. Как зовут дирижера оркестра компьютерных устройств?
41. Почему у программистов хронический насморк и кашель?
42. Программист попал в армию. Какой вопрос он задает офицеру, давшему команду «По порядку рассчитайся»?
43. Демография — это графика демонстрационной программы или наука о составе населения и его изменениях?
44. Что такое парадокс?
45. Как программисты понимают русский глагол «заарканить?
46. Как программист воспринимает пакет апельсинового сока?
47. Зипун — это архивный файл с расширением ZIP, дисковод ZIP или же старинная крестьянская одежда?
48. Какие банки создают только программисты?
49. Опасно ли выходить в сеть?
50. В каждой современной школе должно быть как минимум три выхода: главный, запасной и ...
51. Назовите самые популярные в компьютерной среде шоколадные конфеты и сорт колбасы.
52. В чем интернетчики ходят зимой: в варежках или перчатках?
53. Как теперь продвинутые бабушки и родители называют свое чадо, любящее вести разговоры через Интернет в реальном времени (служба IRC)?
54. Что в компьютерной среде считается верхом упорства?
55. Как применительно к Интернету нужно отредактировать детский стишок:
56. Точка, точка, запятая —
57. Вышла рожица смешная.
58. «Открой окошко — разорю тебя немножко». О чем это?
59. Может ли человек умереть от компьютерного вируса?
60. Закончите народную компьютерную пословицу: «Русский вирус влезет и в ...»
61. Как звучит «компьютерный заговор» против вирусов?



Работа выполняется дома,  ответы сдаются на листах в письменном или в распечатанном виде преподавателю информатики. 
Выполненная работа должна быть подписана: ФИО студента, указаны курс и группа.

За каждый правильный ответ -  1 балл.
















[image: https://img03.rl0.ru/0cfab8b586343173e3ab323965c3a64a/c1024x1024/static6.depositphotos.com/1000423/545/i/950/depositphotos_5450684-3D-man-with-a-notebook.jpg]10.КРОССВОРД ПО ИНФОРМАТИКЕ “УСТРОЙСТВА КОМПЬЮТЕРА” (использовать 15-20 терминов)

Работа выполняется дома и сдаётся на электронном носителе или в распечатанном виде преподавателю информатики. 
Выполненная работа должна быть оформлена с едиными требованиями выполнения внеаудиторной работы.

Образец:

Урюпинский филиал ГАПОУ “Волгоградский медицинский колледж”




Внеаудиторная самостоятельная работа
по дисциплине Информатика
Кроссворд
тема: “Устройство компьютера”








Выполнил(а): студент(ка) 
группы М-911(12,13)
Проверил: преподаватель
Багрова Г.Г.



2017 г.


[image: Картинки по запросу информационные технологии в медицине]11.КОНКУРС ПРЕЗЕНТАЦИЙ по теме “Моя профессия”

Критерии оценки презентации 
	Создание слайдов
	Максимальное количество баллов
	Оценка жюри

	Титульный слайд с заголовком 
	5
	 

	Минимальное количество – 10 слайдов
	10
	 

	Использование дополнительных эффектов PowerPoint (смена слайдов, звук, графика)
	5
	 

	Список использованных источников
	5
	 

	СОДЕРЖАНИЕ
	
	 

	Использование эффектов анимации
	10
	 

	Вставка графиков, таблиц, диаграмм
	5
	 

	ОРГАНИЗАЦИЯ
	
	 

	Текст хорошо написан, и сформированные идеи ясно изложены и структурированы
	10
	 

	Слайды представлены в логической последовательности
	5
	 

	Красивое оформление презентации. Дружеский интерфейс
	10
	 

	Грамматика. Подходящий словарь. Отсутствие ошибок и опечаток
	10
	 

	ОБЩИЕ БАЛЛЫ
	 
	 




Данные работы выполняются дома и сдаются в электронном виде преподавателю информатики.
Каждая выполненная работа должна быть подписана:
- 1 слайд должен содержать название образовательного  учреждения, тема презентации, фамилия, имя студента выполнившего работу ,
Курс _______   Группа № _______
- Название файла должно соответствовать Фамилии студента. 



Приложение 1

Конкурс  “ СЛОВА, ОСНАЩЁННЫЕ КОМПЬЮТЕРОМ”

Студентам необходимо назвать слова, содержащие известную аббревиатуру ПК (ПерсональныйКомпьютер).

За каждый правильный ответ – 1 балл.

Вопросы

	1.
	_ _ ПК _  (Часть печи.)
	топка

	2.
	_ _ ПК _  (Холм, курган, вулкан.)
	сопка

	3.
	_ _ ПК _  (Орудие труда огородника.)
	тяпка

	4.
	_ _ ПК _  (Головной убор.)
	шапка


	5.
	_ _ ПК _  (Головной убор с козырьком.)
	кепка

	6.
	_ _ ПК _  (Мелкая частица деревяшки.)
	щепка

	7.
	_ _ ПК _  (Канцелярская принадлежность для бумаг.)
	папка

	8.
	_ _ _ ПК _  (Застёжка и острая канцелярская принадлежность.)
	кнопка

	9.
	_ _ _ ПК _  (Лоскут ткани для хозяйственных нужд.)
	тряпка

	10.
	_ _ _ ПК _  (Лодка с прочным широким корпусом.)
	шлюпка

	11.
	_ _ _ ПК _  (Птица, бегающая по дну водоёма.)
	оляпка

	12.
	_ _ _ _ ПК _  (Зажим для бумаг.)
	скрепка

	13.
	_ _ _ _ ПК _  (Положительный результат похода в магазин.)
	покупка












Приложение 2

Конкурс – анаграмм “ЛИНГВИСТ”

Перед студентами анаграммы, за 5 минут  необходимо переставить в них буквы так, чтобы получились слова, связанные с информатикой или компьютером.
За каждое слово вы получаете 1 балл.

	1.Галло 
	(алгол)

	2. Салькап 
	(паскаль)

	3. Красен 
	(сканер)

	4. Кастор 
	(строка)

	5. Талодка 
	(отладка)

	6. Темка 
	(метка)

	7. Бискей 
	(бейсик)

	8. Терполт 
	(плоттер)

	9. Транфор 
	(фортран)

	10. Фигарка 
	(графика)

	11. Иголка 
	(логика)

	12. Корсет 
	(сектор)

	13. Фуралом 
	(формула)

	14. Волусие 
	(условие)

	15. Урвиск 
	(курсив)

	16. Таксиед 
	(дискета)











Приложение 3
Конкурс “ПОЧТИ АНТОНИМЫ”

Перед вами находятся слова, для каждого из приведенных слов указать его "антипод". Время выполнения – 5 минут.
За каждое слово вы получаете 1 балл.

1.   Begin —
2.   Виртуальный —
3.   Восстановление —
4.   Демодулятор —
5.   Клавиатура —
6.   Клиент —
7.   Константа —
8.   Локальная —
9.   Программист —
10.   Пиратский —
11.   Черно-белый —
12.   Шифратор —
Ответы: 1. End . 2. Реальный. 3. Удаление. 4. Модулятор. 5. Монитор. 6. Сервер. 7. Переменная. 8. Глобальная. 9. Пользователь. 10. Лицензионный. 11. Цветной. 12. Дешифратор.







Приложение 4

Конкурс “ЗНАТОКИ ИЗМЕРЕНИЯ”


Перед студентами таблица из двух колонок. В первой колонке приведены обозначения единиц измерения, во второй — величины, используемые в технических характеристиках компьютеров и в информатике.
Необходимо для каждой из величин указать соответствующую ей единицу измерения.
За каждый правильный ответ -  1 балл.

	1. Bps (bit per second — бит в секунду )
	1. Разрешение монитора

	2. Вольт
	2. Скорость передачи инфор­мации

	3. Килобайт
	3. Скорость доступа к требу­емому месту на диске для чтения или записи информации

	4. Дюйм
	4. Размер символов

	5. Мегагерц
	5. Диаметр дискет

	6. Миллисекунда
	6. Чувствительность манипулятора "мышь"

	7. Пиксель ( pixe !)
	7. Тактовая частота процес­сора

	8. Пункт (pt)
	8. Количество информации

	9. Dpi (dot per inch — точек на дюйм )
	9. Величина, измеряемая на входе или выходе логического элемента-вентиля




Ответы: 1—> 2, 2 —> 9, 3 —> 8, 4 —> 5, 5 —> 7, б —> 3, 7 —> 1, 8 — > 4, 9 —> 6. 
Первыми указаны номера строк в левой колонке.



Приложение 5
Конкурс “УЗНАЙ ПОСЛОВИЦУ” 

	1.
	Голова без ума - что фонарь без свечи

	2.
	Золото не принадлежит скупому, а скупой принадлежит золоту

	3.
	Не смейся над старыми, и сам будешь стар

	4.
	Голова на плечах не для одной только шапки

	5.
	По одёжке встречают, по уму провожают

	6.
	В Тулу со своим самоваром не ездят

	7.
	Кто старое вспомянет, тому глаз вон

	8.
	Не хлебом единым жив человек

	9.
	Всякая птица своё гнездо любит

	10.
	Семь раз подумай - один раз скажи

	11.
	Голова - всему начало

	12.
	Соха-матушка - тракторова бабушка

	13.
	Не всё золото, что блестит

	14.
	Ищущий друга без изъяна останется без друга

	15.
	Копейка рубль бережёт

	16.
	Слово не воробей, вылетит – не поймаешь

	17.
	Сломить дерево – секунда, а вырастить – года

	18.
	Не перо пишет, а ум

	19.
	Не имя красит человека, а человек имя

	20.
	Два раза подумай, один раз скажи

	21.
	Собирай по ягодке, наберёшь кузовок

	22.
	Наврал с три короба

	23.
	Глаза - зеркало души. Лишь у опытного пользователя всё разложено по полочкам, удобно и аккуратно. Да и диск не фрагментирован

	24.
	Хороший враг - мёртвый враг. Чем лучше будет вентилироваться весь системный блок, тем стабильнее будет работать ПК

	25.
	Грамоте учиться всегда пригодится







Приложение 6
Конкурс “ДЕШИФРАТОР” 

	1. <Alt> ТЕЙ
	алтей - лекарственное растение

	1. <Alt> ТЫН
	алтын

	1. <Del> ЕНИЕ
	деление

	1. ПРЕ  <Del>
	предел

	1. КРЕН <Del>Ь
	 крендель

	1. <Tab>УЛЯТОР
	табулятор

	1. Tab>ЛЕТКА
	таблетка

	1. AND ЕМИКИ
	Эндемики – растения и животные, живущие только в одном месте планеты Эндемики – растения и животные, живущие только в одном месте планеты

	1. AND OS КО  Я
	эндоскопия

	1. Д & .RAR ИЙ
	дендрарий

	1. @ АП
	Этап

	1. @ НОС
	этнос

	1. @ АНОЛ
	этанол - этиловый спирт

	1. @ ИЛЕН
	этилен – газ













Приложение 7
Ответы на вопросы к турниру “ПОИСК ИНФОРМАЦИИ В ИНТЕРНЕТЕ “ЛАБИРИНТАХ INTERNET”

1. Абакан, столица Республики Хакасия. Абак счеты в Древней Греции, Древнем Риме, а затем в Западной Европе до XVIII в.
2. Эти слова — синонимы.
3. Восьмеричной.
4. И на той, и на другой одновременно, ведь это разные названия одной платы.
5. Потому что внутри каждого шалуна находится АЛУ — арифметико-логическое устройство: шАЛУн.
6. БИС — большая интегральная схема. Бис — обращенный к исполнителю возглас, требующий повторного исполнения.
7. Гибкий, жесткий, компакт-диски.
8. Овод — дисковод.
9. Дисковод CD-ROM. CD — инициалы Кристиана Диора — Christian Dior.
10. Зерно дисплея.
11. Последнее.
12. Начало подписи — «Мой компьютер». Подпись целиком: компьютер перед едой». Начало второй — «CD», читается как «сиди». Это устройство чтения компакт-дисков — «Сиди и не вставай».
13. 1,128 мм, ведь бриллиант — эта специфическое название — размера шрифтов. Его размер составляет 3 пункта, а пункт = 0,376 мм.
14. Порт.
15. Нашего друга — компьютера.
16. Компьютерщик ответит на этот вопрос так: это Pentium, на жаргоне «пень», произведенный для ЮАР — Южно-Африканской Республики.
17. Семь бед — один «Reset».
18. Потому что их руки пахнут «мышкой».
19. Коврик под мышью.
20. устарел.
21. Тем, что если ваш компьютер «сдохнет», то и гарантия кончится.
22. Интерфейс, от англ. Interface.
23. У компьютерщиков. «Метром» и «тонной» они называют мегабайт.
24. А.Г.Битов.
25. Биточки.
26. Сбитень — горячий напиток из меда с пряностями.
27. Один байт, ведь слово — это два байта.
28. Два байта, или слово. Слово – серебро, а молчание — золото.
29. 256$.
30. Электронщик или программист.
31. Постель — Пост Эмиль.
32. Коли не ложь, то правда.
33. Логопед.
34. Логотип.
35. Цикл без выхода.
36. Потому что это цикл.
37. Работа с помощью мыши.
38. Вылупиться — выйти из цикла, Loop — оператор цикла.
39. Программистов, пишущих на языке Pascal.
40. Си++.
41. Садится играть в компьютерную игру DOOM — думать.
42. Операционная система.
43. Потому что подолгу сидят перед распахнутыми «окнами».
44. «В какой системе счисления?»
45. Наука о составе населения.
46. Второе.
47. Это два документа Microsoft Word, которые, как известно, имеют расширение doc.
48. Заарканить — заархивировать файл программой архиватором ARC.
49. Как ZIP-файл кучки апельсинов.
50. Старинная верхняя крестьянская одежда в виде кафтана без воротника из грубого самодельного сукна.
51. Банки данных.
52. Да, если в этой сети 220 вольт.
53. выход в Интернет.
54. «Мишка на Сервере» и Сервелат.
55. В перчатках, конечно, ведь в их названии слышатся родные для них звуки.
56. Чато вместо чадо.
57. Набирать неверный пароль до тех пор, пока компьютер не согласится.
Двоеточие, тире, скобка — вышла рожица смешная. Только так получится один из известнейших смайликов — улыбающаяся рожица.
58. О всплывающей Интернет-рекламе.
59. Это смотря чей компьютер он заразил.
60. BIOS.
61. «WWW» три раза — не моя зараза!

Приложение 8

Интеллектуальный марафон по информатике 2017/2018 уч. год 
Протокол 
Группа № М-911    курс 1 ( Сестринское дело)

	

№ п/п
	

Список участников
	Информационные названия
	Слова, оснащенные ПК
	Лингвист
	Почти антонимы
	Знатоки измерения
	Узнай пословицу
	Дешифратор
	Буклет
	Турнир
	Кроссворд
	Презентация
	

Общее кол-во баллов
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Заключение
Проведение предметных олимпиад является эффективной формой дифференцированного обучения и воспитания студентов. Основная задача проведения таких внеклассных мероприятий – углубление и расширение знаний, умений и навыков студентов, развитие творческих способностей и интересов учащихся, привитие навыков самостоятельной работы и формирование умения реализовать теоретические знания при решении практических задач с использованием компьютерной техники, формирование информационно-коммуникационной компетентности. Поэтому задания для проведения олимпиады по информатике носят практический характер.
В рамках проведенной олимпиады органически сочетались массовая и индивидуальная формы учебно-воспитательной работы.
[image: F:\МОИ_ОТКРЫТЫЕ_Занятия\Внеаудиторные\2017-2018\ФОТО_Марафон_2018\CAM00864.jpg][image: F:\МОИ_ОТКРЫТЫЕ_Занятия\Внеаудиторные\2017-2018\ФОТО_Марафон_2018\CAM00868.jpg]Заключительным этапом проведения олимпиады явилось подведение итогов в личном и командном первенстве. После чего состоялось объявление результатов и награждение победителей:

[image: F:\МОИ_ОТКРЫТЫЕ_Занятия\Внеаудиторные\2017-2018\ФОТО_Марафон_2018\CAM00871.jpg]








Самоанализ интеллектуального марафона
Внеклассное мероприятие интеллектуальный марафон «Виват, информатика!» было проведено среди студентов  1 курса специальности Сестринское дело.
Основная  цель проведения интеллектуального марафона – развитие познавательного и позитивного  интереса к дисциплине “Информатика”, активизация мыслительной деятельности студентов, а также определение  уровня эрудиции и глубины знаний в различных областях наук тесно связанных с информатикой. 
Задачи, которые ставились, должны были помочь достижению поставленной цели:
· выявление творческого потенциала и способностей студентов, независимо от оценок по дисциплине;
· формирование у обучающихся умений проявить свои интеллектуальные способности в условиях соревновательного характера;
· стимулировать поисково-познавательную деятельность студентов;
· формирование у обучающихся стремления к победе, как необходимому условию самоуважения для умственного развития;
· формирование у обучающихся реальной самооценки своих умственных способностей и стремления к их совершенствованию;
· развитие логического мышления и смысловой догадки;
· повышение мотивации обучающихся к процессу обучения;
· подготовка  обучающихся к участию в олимпиадах и конкурсах различного уровня.
В марафоне приняли участие три группы 1 курса специальности Сестринское дело, в общей сложности 72 человека.
Подготовка к мероприятию, которое было решено провести в форме интеллектуального марафона, осуществлялась задолго до его проведения, с чем связана большая работа по подбору материала и организации марафона. 
Проведение интеллектуального марафона было разделено на 2 этапа: 1 этап заключался в выполнении 4 домашних конкурсных заданий, 2 этап – прохождение 7 конкурсов.
За несколько дней до назначенной даты проведения мероприятия, на доске объявления были вывешены - программа марафона, а также конкурсные задание, которые участники марафона должны были выполнить дома, и сдать в назначенный день для проверки. 
Весь материал мероприятия, а также его форма проведения соответствовали уровню знаний, развития и воспитанности обучающихся.
Названия конкурсов очень заинтересовали обучающихся, так как явно не указывали на его содержание, и они старались угадать, что нужно делать в том или ином конкурсе. Заинтересованность обучающихся в течение всего марафона поддерживалось также тем, что все конкурсы были различными по своему содержанию. В ходе всего мероприятия я следила за правильным ведением конкурсов, за дисциплиной обучающихся.
В целом мероприятие было проведено эффективно. Цель, которая была поставлена в начале мероприятия, была достигнута. 
[bookmark: _GoBack]К положительным моментам игры можно отнести: проявление инициативы и самостоятельности студентов, информационная насыщенность, доброжелательная атмосфера во время проведения мероприятия, его значимость. Так как соревнование в нетрадиционной форме расширяло кругозор обучающихся и позволяло выявить уровень сформированности знаний по дисциплине “Информатика”, а также уровня эрудиции и глубины знаний в различных областях наук тесно связанных с информатикой.
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