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Введение
Английский язык как учебная дисциплина характеризуется: 
- направленностью на освоение языковых средств общения, формирование новой языковой системы коммуникации, становление основных черт вторичной языковой личности; 
-интегративным характером — сочетанием языкового образования с элементарными основами литературного и художественного образования (ознакомление с образцами зарубежной литературы, драматургии, музыкального искусства, кино и др.);
-полифункциональностью — способностью выступать как целью, так и средством обучения при изучении других предметных областей, что позволяет реализовать в процессе обучения самые разнообразные межпредметные связи.
Организация образовательного процесса предполагает выполнение индивидуальных проектов, участие обучающихся в ролевых играх, требующих от них проявления различных видов самостоятельной деятельности: исследовательской, творческой, практико-ориентированной и др.
Есть много эффективных способов, позволяющих пробудить чувство интереса к иноязычному культурному пространству у современных студентов: проведение акций, конкурсов рисунков, выпуск тематических газет, изготовление постеров и плакатов, составление тематических кроссвордов, написание сообщений, сочинений и т.д. 
А можно организовать интеллектуальную командную игру, в которой все ее участники будут находиться в гуще событий.  И тогда каждый будет осознавать, что именно от него, от его знаний, действий и принятых им решений зависит успех команды! В процессе таких интеллектуальных игр можно решать многие воспитательные, развивающие и обучающие задачи. 
	Цель игры: 
- создание условий для реализации творческого потенциала обучащихся в рамках дисциплины «Иностранный язык».
	Задачи игры:
-развитие интереса к изучению английского языка;
- формирование коммуникативной компетенции, позволяющей свободно общаться на английском языке в различных формах и на различные темы, в том числе в сфере профессиональной деятельности, с учетом приобретенного словарного запаса, а также условий, мотивов и целей общения;
- воспитание уважительного отношения к другим культурам.
Участники:
3 команды по 5 игроков в каждой, представляют  группы   обучающихся 2 курса по профессиям: 35.01.11 «Мастер сельскохозяйственного производства», 35.01.23 «Хозяйка(ин) усадьбы», 19.01.04 «Пекарь».
	Правила проведения игры: 
Интеллектуальная игра «Cool game» представляет собой ряд заданий, которые последовательно выполняют все команды, участвуя в 7 конкурсах. 
Каждая команда за определённое время должна выполнить задания и достичь результата: набрать максимально возможное количество баллов.
	Оборудование: 
-задания (по количеству команд) для каждого конкурса; 
-листы оценок жюри (по количеству команд);
-сертификаты победителям и участникам; 
-призы для награждения команд.
	Подготовительная работа: 
-подготовить задания для каждого конкурса;
-участникам придумать название, эмблему и девиз команды на английском языке, при этом в названии должна фигурировать профессия, по которой они обучаются;
-подготовить призы и грамоты.
	Длительность проведения игры: 60 мин.	
	Подведение итогов:
	По итогам игры определяется победитель. Участники команды, занявшие призовые места, награждаются сертификатами победителей. Все участники получают
«сладкие» призы.
Сценарий   игры  
1. Конкурс «Приветствие»  (GREETING)
Команды представляют свои эмблемы, название, девиз.
Критерии оценивания задания:
-оригинальность названия и его связь с профессией-1балл
-художественное оформление эмблемы-1 балл
-внешний вид игроков-1 балл
-представление девиза команды-1 балл
Максимум за конкурс-4 балла
2. Конкурс «Разминка»  (WARM UP)
В качестве разминки командам предлагается разгадать филворд. (Приложение 1)
Критерии оценивания задания:
-за каждое правильно записанное и вычеркнутое слово-1балл.
Максимум за конкурс-10 баллов.
Эталон ответа:
Swimming, hockey, court, chess, team, football, tennis, ball, judo, boxing.
3. Конкурс «Числительные»  (NUMERALS)
Команды получают карточки с числовыми выражениями, написанными словами. Нужно определить тип числового выражения и переписать данные выражения с помощью цифр. (Приложение 2)

Критерии оценивания задания:
-за каждое правильно записанное числительное-1балл. 
Максимум за конкурс-8 баллов.
Эталон ответа:
Two hundred and fifty five-255
Seven hundred and forty three-743
Eighteen ninety nine -1999
Five thousand and ten-5010
Three fifths-3/5
Two and a half- 2 ½
Seven point four-7.4
Nineteen hundred-1900
4. Конкурс «Ребусы»  (PUZZLES)
Командам выдаются английские ребусы, которые они должны разгадать. Ответы записывают рядом с соответствующим ребусом и сдают карточки жюри для оценивания. (Приложение 3)
Критерии оценивания задания:
-за каждое правильно записанное слово-1балл.
Максимум за конкурс-5 баллов.
Эталон ответа:
1- name; 2- teacher; 3- monkey; 4- cabbage; 5- finish.

5. Конкурс «Любопытная земля»  (CURIJSITY  LAND )
Команда получает набор карточек с изображениями достопримечательностей и символов  Британии и её частей. Необходимо соотнести картинки со словами и словосочетаниями. (Приложение 4)
Критерии оценивания задания:
-за каждое правильно подобранное соответствие команда получает 1 балл.
Максимум за конкурс-11 баллов
Эталон ответа:
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6. Конкурс «Кроссворд» (CROSSWORD)
Команда получает кроссворд, в котором необходимо разгадать англицизмы- слова, заимствованные из английской лексики. (Приложение 5)
Критерии оценивания задания:
-за каждое правильно подобранное слово команда получает 1 балл.
Максимум за конкурс-10 баллов.
Эталон ответа:
По горизонтали:
1.Тинейджер; 2.Саундтрек; 3.Блог; 4.Бестселлер; 5.Ремейк.
По вертикали:
1.Хит; 2.Триллер; 3.Прайслист; 4.Бойфренд; 5.Объект.

7. Конкурс  «Расшифруй поговорку»  (DECODE THE PROVERB)
Команда получает карточку, на которой находится зашифрованная английская пословица или поговорка. Необходимо, используя алфавитный шифр, расшифровать её и подобрать к ней русский эквивалент. 
(Приложение 6)
Критерии оценивания задания:
-за каждую правильно расшифрованную команда получает 1 балл;
-за правильно подобранный русский эквивалент команда получает дополнительно 2 балла.
Максимум за конкурс-9 баллов
Эталон ответа:
1. The friend in need is a friend indeed.-Друг познается в беде.
2. East or west home is best.-В гостях хорошо, а дома лучше.
3. There is not smoke without fire.- Нет дыма без огня.

По результатам всех конкурсов жюри заполняет таблицу результатов (Приложение 7), подводит итоги, объявляет победителя игры. Команды награждаются грамотами и сладкими призами.







Заключение
Внеучебные мероприятия не только углубляют и расширяют знания английского языка, но и создают условия для раскрытия творческого потенциала и самореализации студентов, повышают мотивацию к изучению языка и культуры англоговорящих стран, развивают интерес   к будущей профессии.
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Приложение 1
Задание для конкурса «Разминка»
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Приложение 2
Задание для конкурса «Числительные»
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Приложение 3
Задание для конкурса «Ребусы»
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Приложение 4
Задание для конкурса «Любопытная земля»
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Приложение 5
Задание для конкурса «Кроссворд»
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Приложение 6

Задание для конкурса «Расшифруй поговорку»

A – 1            F – 23            K – 20        P – 17              U – 14           Z – 10           B – 6         G – 2          L – 24           Q – 21           V – 18       C – 11           H – 7            M – 3            R – 25      W - 22
D – 15          I – 12            N – 8       S – 4                X – 26          E – 19           J - 16      O – 13           T – 9           Y - 5

Поговорка № 1:
9,7,19,23,25,12,19,8,15,12,8,8,19,19,15,12,4,1,23,25,
12,19,8,15,12,8,15,19,19,15.  


Поговорка № 2
19,1,4,9,13,25,22,19,4,9,7,13,3,19,12,4,6,19,4,9.

Поговорка № 3
9,7,19,25,19,12,4,8,13,4,3,13,20,19,22,12,9,7,13,14, 9,23,12,25,19. 





Приложение 7
Таблица результатов (для жюри)

	Название команды
	Команда 
_______________
	Команда
_______________
	Команда
_______________

	Баллы за конкурс «Приветствие»
	
	
	

	Баллы за конкурс
«Разминка»
	
	
	

	Баллы за конкурс
«числительные» 
	
	
	

	Баллы за конкурс
«Ребусы»
	
	
	

	Баллы за конкурс
«Любопытная земля»
	
	
	

	Баллы за конкурс
«Кроссворд»
	
	
	

	Баллы за конкурс
«Расшифруй поговорку»
	
	
	

	Баллы по итогам игры
	
	
	

	Место
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