Мероприятие полностью разработано
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Примерный сценарий четырнадцатого дня в лагере

по программе 

«Страна Фэнтези или в поисках алмазной россыпи»

Бермудский треугольник.

Этот мероприятие готовится втайне от детей.

Эффект неожиданности. 

Цель: Создать условия для развития патриотических и физических способностей 
Задачи:
1. Формировать у детей представления о ВО войне;

2. Развивать смекалку, находчивость, отзывчивость, умение сотрудничать в группах;

3. Воспитывать интерес к общему делу.
Зарница.

(Все воспитатели в этот день находятся в лагере, выходного дня  не подразумевается. Если рядом воинская часть, можно договориться об их участии).

Ночь(04 часа)

По громкой рации дается сигнал и объявляется, что все отряды должны покинуть корпуса и собраться на главной площади лагеря.

Линейка:

- Внимание! Внимание! Боевая тревога! На лагерь напали диверсанты! В лагере объявляется военное положение! Начинаем игру «Зарница»!

(Младшие отряды в ночной игре могут не участвовать. Остальным детям воспитатели дают четкие указания по безопасности в этой игре).

Диверсанты.На экстренной линейке детям также дается задание найти диверсантов и четкие правила безопасности.
Диверсанты (5 переодетых воспитателей) прячутся на территории лагеря. Дети группами с фонариками пытаются их найти. Если дети поймали диверсанта, то ведут его в штаб, где их отряду будут начислены баллы. 
(Таблица баллов  вывешивается рядом с планом игры).

После нахождения последнего лазутчика по громкоговорителю объявляется отбой. Воспитатели обязательно пересчитывают детей, сообщают начальнику лагеря.

Утро:

На линейку маршем. Отряды переименовываются в батальоны.

План проведения игры вывешивается  в общелагерный уголок. Итоги подводятся  на торжественном параде. 

Солдатская каша. Если отряд на завтраке съедает всю кашу – ему балл в таблицу.
 Кровати по-солдатски. Каждый отряд демонстрирует свое творчество в том, как можно заправить кровати. Подушки можно представить ввиде танка (дуло  из полотенца, скрученного в трубочку, а можно в каждую подушку вставить флажок и т.д.)
Срыв пагон. Отряды с четными номерами пришивают синие погоны, а отряды с нечетными номерами – красные. Отряды выходят на главную аллею. Детям дается инструкция, о том, что играть нужно без агрессии, погон достаточно надорвать. Все сорванные погоны относят в штаб, где начисляются баллы. Сколько сорванных пагонов, столько очков. (можно по количеству пагонов определить победителя на этом этапе и ему присудить больший бал. Также детям определяют границы поля игры. Кто ходит парами – пагоны не срываются. Затем дается минута, где это правило отменяется.

День:

Поиск знамени. Отряды объединяются в полки. Синие и красные, как на срыве погон. Теперь каждый отряд зарабатывает баллы не только себе, но и всему полку. Два воспитателя прячут знамена. Отрядам это не говорится. Красные идут на территорию синих и ищут их флаг, аналогично и синие. Тот полк, который быстрее найдет спрятанное знамя, считается победителем. А всем батальонам, входящим в состав этого полка, присуждаются баллы. Нашедший знамя приносит дополнительный балл своему батальону.

Проходит военно-спортивная эстафета «Марш-бросок»
Результат засчитывается по времени и по количеству ошибок. Победителям – балл.

1. этап: Метание гранат. (2 участника должны попасть в мишень с 10 метров, для малышей - с 5 метров).

2. этап: Раненый.  (1 участник перевязывают раненого, оценивается правильность,  2 участника несут раненого к следующему этапу).

3. этап: Осторожно, газы. ( По команде «Осторожно, газы» 3 человека надевают противогазы и бегут к следующему этапу)

4. этап: Мины. (2 участника становятся минерами. В песочнице спрятаны банки со сгущенным молоком. Задача: отыскать все банки-»мины» как можно быстрее).

5. 19ч. Выпускается боевой листок. Дети в рисунках, стихах рассказывают об игре «Зарница». Приветствуется креатив. Газета виде танка или самолета, где каждый этап игры  - это парашют.

Вечер
Парад батальонов. Желательно пригласить ветеранов  войны. Все отряды в военной форме собираются на площади, каждый выбирает свои войска. После объявления о начале парада, каждый батальон должен продемонстрировать:

· маршировку на плацу;

· выполнение различных команд;

· военную песню.

(Все это готовится в течение дня).
Пока жюри подводит итоги за смотр строя и песни, а также подсчитывает общий балл по таблице, можно:

· предоставить слово ветеранам,

·  воспитатели или солдаты воинской части демонстрируют показательные выступления,

· устроить песенную перекличку.

Награждение производится за большее количество баллов, а также за отдельные этапы и личное первенство.

21ч. -22ч. 30 мин. Праздничная дискотека и салют.
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Хорошо, если данное мероприятие будет проводиться 22 июня.
Тогда парад можно включить в сценарий торжественной линейки «Реквием памяти», включите  стихи, минуту молчания, если есть рядом памятник воинам, продумайте возложение цветов или венков.
