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Кроссворд по информатике

Вопросы
1. Конечное множество объектов, называемых буквами или символами.
2. Приказ исполнителю на выполнение действий из указанного конечного набора.
3. Объект, служащий для извлечения данных из таблиц и предоставления их пользователю в удобном виде.
4. Ограниченная рамкой часть экрана, с помощью которой обеспечивается взаимодействие программы с пользователем.
5. Световая метка на экране, обозначающая место активного воздействия на рабочее поле.
6. Устройство управления компьютером манипуляторного типа.
7. Физическая система с большим числом возможных устойчивых состояний, служащая для хранения данных. Память ЭВМ можно разделить на внутреннюю (оперативную) память, регистры процессора и внешнюю память.
8. Фрагмент текста, заканчивающийся нажатием клавиши Enter.
9. Устройство визуального представления данных.
10. Включение в документ указателя на местоположение связываемого объекта.
Ключ к кроссворду
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