Кроссворд по информатике
1. Программа, обеспечивающая взаимодействие компьютера с внешним устройством.
2. Совокупность ячеек электронной таблицы, образующихся на пересечении группы последовательно идущих строк и столбцов
3. Восьмиразрядное двоичное число или элемент памяти, позволяющий хранить восьмиразрядное двоичное число.
4. Объект, служащий для извлечения данных из таблиц и предоставления их пользователю в удобном виде
5. Ограниченная рамкой часть экрана, с помощью которой обеспечивается взаимодействие программы с пользователем.
6. Световая метка на экране, обозначающая место активного воздействия на рабочее поле.
7. Устройство визуального представления данных.
8. Конечная последовательность команд с указанием порядка их выполнения.
9. совокупность технических условий, которые должны быть обеспечены разработчиками для успешного согласования работы устройств или программ.
10. Это специальное средство для ввода данных, предоставляющее конечному пользователю возможность заполнения только тех полей базы данных, к которым у него есть право доступа.
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Ключ к кроссворду
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