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Цель: углубить и активировать знания учащихся по специальным предметам профессии «Оператор электронного набора и верстки»
Задачи:
1. Научить применять знания полученные на уроках в практической деятельности

2. Развивать скорость мышления

3. Воспитывать культуру поведения и умение работать в команде

Материалы и оборудование:

Экран, проектор, ноутбук, презентация с вопросами и волчком, разнос с конвертами для жеребьевки, 2 стола две скатерти разного цвета, музыкальная пауза, песочные часы-1 мин.  или секундомер, игровое табло с очками, «черный ящик», 6 шоколадок, грамота.

Музыкальное оформление:

Фанфары - вступление перед началом игры и в конце игры, две музыкальные паузы, музыкальная заставка во время вынесения «черного ящика».

Действующие лица:

Ведущий, две команды по 6 игроков,  помощник: он следит  за временем и выносит «черный ящик», следит за сменной количества очков на игровом табло.

Описание игры:

1. Орг. момент.
Звучат Фанфары.

Ведущий приветствует участников игры и зрителей в зале. Сообщает цель проведения игры:

- Сегодня мы собрались здесь, для того чтобы сравнить уровень профессиональных знаний у будущих операторов электронного набора и верстки.

С этой целью мы проведем игру «Что? Где? Когда?»

2. Вводный инструктаж.

В игре примут участие две команды игроков,  выбранных из учащихся первого курса. 

Далее ведущий представляет команды 1273, 2236

Затем Ведущий просит выйти капитанов команд в центр зала для проведения жеребьевки. Капитаны выбирают конверты с номерами очередности вступления в игру

После этого ведущий сообщает правила игры:
Цель команды знатоков — набрать 12 очков. За каждый правильный ответ знатоки получают 1 очко. За каждый неправильный ответ 1 очко присуждается преподавателю. Так же могут участвовать болельщике и принести очко команде, за правильный ответ. Если преподаватель набирает 7 очков— команда знатоков проигрывает. 

На экране вращается волчок по часовой стрелке. После его остановки ведущий берет вопрос, на который указала стрелка волчка, и читает его вслух (если стрелка волчка указывает на пустой сектор (вопрос уже был разыгран), то ведущий открывает следующую по часовой стрелке карточку вопроса).

После того как вопрос был прочитан, ведущий сразу переворачивает песочные часы и, пока команда совещается, находит в правилах ответ на вопрос. Как только заканчивается 1 минута, отсчитываемая часами, команда должна дать ответ. Игрока, который будет отвечать, выбирает капитан команды. Затем ведущий решает, правильный или неправильный ответ дала команда, после этого присуждает очко за правильный ответ.
Право выбора переходит к команде давший правильный ответ или в порядке очередности. 

Игра идет до 6 очков. Во время игроки могут выбрать одну музыкальную паузу. В этом случае им следует поставить соответствующий знак. 

Болельщикам предоставляется возможность помочь своей команде, но только в том случае, если это разрешит сделать ведущий игры: после того как ведущий обратится за помощью к залу, зрители, знающие правильный ответ имеют право ответить на вопрос и если ответ правильный, то команде, за которую он болеет, присуждается очко.

3. Ход игры

По команде ведущего команда начинает раскручивать волчок со стрелкой. Он останавливается и указывая на номер вопроса, который будет разыгран. Ведущий читает вопрос, на экране появляется фотография его автора и сам вопрос.

Далее командам дается 1 минута на обдумывание. По истечению времени одна из команд дает ответ, если он верен, то ей присуждается одно очко и право выбора следующего вопроса, если не верен, то это право переходит ко второй команде.

4. Итог Игры.

Перед тем как объявляет победителя, ведущий просит зрителей в зале ответить на следующий вопросы (вопросы появляются на экране):

Рефлексия

1. Какая команда лучше обсуждала вопросы?

2. Какая команда вам понравилась больше?

3. Что вам понравилось в игре?

4. Что не понравилось?
Звучат фанфары

Далее ведущий объявляет победителей. Вручает им призы. Прощается с участниками игры и зрителями в зале 
ВОПРОСЫ:

1. С древних времен книга – это ценнейшее произведение   искусства, люди понимали, что все что они знают и умеют следует передать своим потомкам, поэтому страницы надо беречь от повреждений.
ВОПРОС: Как называется конструктивный элемент книги, который предохраняет блок от внешнего воздействия? (суперобложка)

2. Бэйсик, Паскаль, Лого, Фортан, Кабол и другие… В их состав входит набор синтаксических правил и английские слова: PRIN, RUN, NEW которые имеют специальные значения. Их много и каждый из них выполняет свой определенный круг задач

ВОПРОС: Что называют этими словами? (языки программирования)

3. С древних времен разными способами люди пытались украсить текст и привлечь внимание читателя к важным деталям. Особое внимание уделяли оформлению Начальной, спусковой полосы.

ВОПРОС: Как называется оформительский элемент спусковой полосы, с которого начинается самое первое слово текста?(буквица)
4. В этом ящике находится устаревшее устройство для ввода информации в компьютер. Его максимальная емкость до 5,2 МБ

5. ВОПРОС: Назовите это устройство?(дискета)
6. Это может быть рисунком или портретом автора или лица, которому посвящается книга. А помещается она слева от титульного листа. 
  ВОПРОС: Назовите этот элемент? (фронтиспис)

7.ВОПРОС: Назовите распространенное заболевание ЭВМ, упоминание о котором есть в истории древней Греции? (троянский конь)
8.Эти знаки всегда стоят рядом. В компьютере они шифруют всю информацию. Один из них имеет овальную форму. 

ВОПРОС: Назовите эти элементы? (01)
9.Иногда бывает так, что человек увлекается чтением книги, учебника или журнала, забывая о том, какую именно главу он читает, тогда он поднимает взгляд вверх страницы и… находит ответ
ВОПРОС: Как называется оформительский элемент издания, расположенный вверху страницы, который позволяет читателю легко ориентироваться в нем? (колонтитул)
10.Это издание содержит различную информацию:

техническую, историческую, просветительскую, стихи и литературные тексты.

Объем его не более 50 страниц Оно было изобретено во Франции
ВОПРОС: Назовите что это?(брошюра)

11.Каждый тип процессора выпускается в виде целой линейки (семейства) моделей, отличающихся от других различными характеристиками, в том числе и скоростью обработки данных

Вопрос: Назовите основную характеристику процессора которая определяет его возможности и производительность системы в целом? (тактовая частота)

12.  
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вот таких книг выпущено 5 тысяч экземпляров,   
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таких 35 тысяч экземпляров

Вопрос: Как называется общее количество экземпляров, содержащихся в каком-либо издании?(тираж)

13.В черном ящике находится самый искусный манипулятор 21 века. Это устройство представляет собой коробку с двумя клавишами. 

Вопрос: что в черном ящике?(компьютерная мышь)
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