СЦЕНАРИЙ ИГРОВОЙ ПРОГРАММЫ

«Шутки старухи Шапокляк».

(Перед началом  в зале звучит музыка детских песен.
… Звучит музыка «Ветер перемен» из к/ф «Мери Поппинс, до свидания», на сцене появляется Мери Поппинс.)
М.П. : Здравствуйте, дети. Как я рада видеть вас в этом зале. Ветер Странствий принес меня к вам, хотя я собиралась отправиться совсем не в этом направлении.  Но я побуду у вас, пока ветер не переменится, вы ведь все такие хорошие, очень понравились мне.
- А почему вы не в школе? (Дети отвечают). Ах, да, я забыла, что в школе есть каникулы.

Я надеюсь, ребята, вы все меня знаете? Давайте теперь я узнаю ваши имена 
(игра «Назови имя»)

(Звучит песня из мультфильма «Старуха Шапокляк». Выходит Шапокляк и поет песню.)
Ш.: - Кто людям помогает,

       - Тот тратит время зря, ха-ха!

       - Хорошими делам прославиться нельзя!

       - Поэтому я всем и каждому советую

       - Все делать в жизни так,

       - Как делает старуха по кличке Шапокляк!..
Ш.: Вот они мои миленькие, разбойнички! Здравствуйте, мои дорогие девочки –вертелочки  и мальчишки- кочерыжки! Что, узнали меня? Правильно, это я - ваша любимая бабушка, бабуленька Шапокляк! Ну, как дела? Слушаетесь ли вы своих учителей и родителей? Что?... Вот и плохо! Я не люблю послушных. Мои любимчики знаете кто? Самые примерные хулиганы. С них- то и надо брать пример, потому  что они могут сделать самую большую пакость.
М.П.: Да Вы что, Шапокляк. У нас все ребята хорошие:  послушные, много знают и умеют, учатся прилежно. Вот давайте проверим.

(Конкурс «Загадывание загадок», см. приложения)

Ш.: Надо же, все загадки отгадали. А теперь посмотрю, какие вы проворные и на что способны. Приглашаю 10 человек, желающие поднимайте руки.

(Конкурс «Бурная река», см. приложения)

М.П.: Ну, что, Шапокляк, убедились в проворности наших ребят?
Ш.: Пока еще нет. Я хочу еще проверять. Они, наверно, уже ленятся.

М.П.: Ребята, давайте докажем, что мы не лентяи, кто желает поучаствовать в следующем конкурсе.

(Конкурсы «Рыбалка», «Водохлебы»: повтор 2-3 раза, см. приложения)
Ш.: Ну, хорошо! А вот читать-то они, конечно, не любят и мало знают про нас, сказочных героев. Итак, испытание на знание сказок.

(Конкурс «Отгадай сказку», см. приложения)
М.П.: Хватит, устали уже ребята от Ваших  проверочек. Давайте лучше отдохнем играя. Согласны? Тогда мы споем песню «Вместе весело шагать». Все знают слова? Хорошо.

      Тогда девочки поют «Да-да-да…», мальчики – «нет-нет-нет…» . Я дирижирую левой рукой – поют девочки, правой – мальчики. Репетируем…
(Игра-песня с залом «Вместе весело шагать»)
Ш.: Ну, уж ладно, поняла я, что вы дружные ребята и прилежные, и воспитанные. Пожалуй, мне тоже нужно стать воспитанной и прилежной. Давайте вместе поиграем.

(Игра с залом «Как живешь?», см. приложения)
М.П.: Уважаемая Шапокляк, уступите мне, пожалуйста, я тоже хочу позаниматься с ребятами. Хочу представить своих помощниц, они вам сейчас покажут, как нужно танцевать.

(Танцевальный коллектив «Капельки» исполняют танец «Зонтики»)
Ш.: Понравилось? А теперь слушайте внимательно. Я начинаю, а вы заканчивайте стих, подыскивая слово в рифму.

«Веселые стихи»:

- На лужайке с травкою

- Я хожу и …(чавкаю)

- У забора с дыркою

    - Я стою и …(фыркаю)

- У реки с осокою

- Я сижу и …(окаю)

- Хвостик закорюкою

- Радуюсь и …(хрюкаю)

М. П. .: Ой, молодцы какие! Устали? Еще будем играть?

(Игра « Салочки с шариками», см. приложения)

(Игра «Сними шапку»: повтор 2-3 раза, см. приложения)
Ш.: Итак, теперь танцуем все вместе, сидя на стуле. До 8 считать умеете? Тогда повторяем за мной.
 (Показ танца, объяснение).
1,2.3,3,4,5,6,7,8…

Тыр-р-р пулеметы…
Выше самолеты…
«Бах» артиллерия…
Скачет кавалерия.

М.П. и Ш. (по очереди):

-Как хорошо мы проверили с вами время.

-Отдохнули, проверили свои способности.

-Вам не стало скучно?

-Набрались сил перед новой учебной четвертью?

-Давайте споем на прощание песню из мультфильма про Кота Леопольда «Если добрый ты»

(Дети в зале вместе с ведущими поют песню)
Ш.:   А, вот,  сейчас я, все-таки,  устрою на последок еще проверочку на храбрость.
    Что у меня в руках? (игрушечная крыса) А ну-ка, держите ее. (Бросает в зал крысу). Ах,    

     вы, испугались! Это же не настоящая крыса, а игрушечная. Моя Лариска находится в   

     командировке, на кошек охотится. А ну вас, я и так что-то задержалась здесь. Пока!   

     Поеду тоже в командировку…

(Звучит музыка из  мультфильма.  Шапокляк  уходит.)
М.П.: Да, ребята, не исправить, видимо, старуху Шапокляк. На последок опять    

          напакостила. А я-то думала – исправляется!

(Звучит музыка «Ветер перемен»)
М.П.: Ой, и мне уже пора. Ветер перемен подул в нужном для меня направлении.  

           Прощайте, дети! До новых встреч!...
ПРИЛОЖЕНИЯ.
Загадки
1. Круглый бок, желтый бок

Сидит на грядке колобок.

Врос в землю крепко

Что же это?  (Репка)

2. Мордочка усатая, 

Шубка полосатая

Часто умывается,

А с водой не знается.  (Кошка)

3. Бежал по тропинке луговой – 

Кивали маки головой.

Бежал по речке голубой –

речка сделалась рябой.  (Ветер)

4. Живут сестра и брат:

Одну всякий видит, да не слышит;
Другого всякий слышит,
Да не видит.  (Гром и молния)

5. Пришла без красок

И без кисти

И разукрасила все листья.  (Осень)

6. Падают с ветки

Золотые монетки.  (Листья осени)

Сказки
1. Свет мой, зеркальце! Скажи,

Да всю правду доложи: я ль на свете всех милее,
Всех румяней и белее?..

(«О мертвой царевне и семи богатырях»)

2. Жил-был поп, толоконный лоб.

Пошел поп по базару, посмотреть кой-какого товару…

(«О попе и работнике его Балде»)

3. У меня зазвонил телефон.

Кто говорит? Слон.

Откуда? От верблюда.

Что вам надо? Шоколада…

(«Телефон»)

4. Сивка-Бурка, вещая каурка!

Встань передо мной, как лист перед травой!

(«Сивка-Бурка»)

5. Лети, лети лепесток,

Через запад на восток,

Через север, через юг…(«Цветик-семицветик»)

Конкурс «Бурная река»

Задача каждого участника при помощи двух дощечек перебраться с одного «берега» на другой. Побеждает тот участник (или команда), который первым доберется до «противоположного берега», при этом, не вставая мимо дощечек.

Конкурс «Рыбалка»

От каждой команды приглашается по одному участнику. На полу стоит бутылка. На пояс каждого игрока привязывается нитка с карандашом. Задача каждого игрока попасть в горлышко бутылки карандашом, не помогая при этом руками. Победит тот, кому первым это удается.
Конкурс «Водохлеб»

От каждой команды приглашается по одному участнику. Каждому выдается стакан с водой и трубочка. Задача участника выпить через трубочку стакан воды быстрее, чем соперник.

Игра «Как живешь»

- Как живешь?.. Вот так! (показать большой палец)

- Как идешь?.. Вот так! (прошагать пальчиками по своей ладошке)

- Как бежишь?.. Вот так! (согнуть руки в локтях и показать, топая ногами)

- А ночью спишь?.. Вот так! (ладошки подложить под щеку)

- Как берешь?.. Вот так! (изобразить)

- Как даешь?.. Вот так! (изобразить)

- Как шалишь?.. Вот так! (но произнести невозможно, так как нужно надуть щеки и кулачками ударить по ним)

- Как грозишь?.. Вот так! (погрозить пальчиком)

Конкурс «Сними шапку»

Приглашаются два участника. На голову каждого одевается шапка. Одна рука привязывается к поясу. Задание: прыгать на одной ноге, пытаясь снять шапку противника, при этом, не давая снять свою. Побеждает тот, кто остается в шапке.

Конкурс «Салочки с шариком»

Каждой команде (или игроку от команды) привязывается на пояс шарик. Задание: догнать соперника, лопнув у него шарик. Побеждает тот, у кого шар остается целым (в команде, где больше целых шаров).

