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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ    ЗАПИСКА

Праздники в нашей жизни имеют огромное значение. В ожидании праздника, педагог может заинтересовать детей творческой познавательной деятельностью,  

Как правило, дети, особенно младшего школьного возраста с удовольствием рисуют картинки в графическом редакторе.
Чтобы создать графическое изображение от ребенка потребуется:

·  знания по работе с инструментами графических редакторов;

·  знания некоторых типов графических файлов;

·  знаний по работе со слоями и фильтрами в графических редакторах;
·  знания некоторых графических возможностей программы Microsoft Word. 

Ёлочные украшения можно сделать из любого подручного материала. А вот как использовать для этого персональный компьютер, детям будет интересно узнать и самостоятельно нарисовать ёлочный шар. 
 Эта разработка поможет научиться выполнять оригинальные модели ёлочных шаров  с использованием компьютерных программ. Такими шарами, если их распечатать на цветном принтере и вырезать, можно украсить новогоднюю ёлку, стенд, стенгазету и т. д.
Методическое пособие «Компьютерная графика. Ёлочный шар»
разработано в помощь:

· педагогам дополнительного образования, работающим с компьютерными технологиями;

· учителям информатики.
Цели:

· образовательная – познакомить учащихся с некоторыми возможностями графических редакторов: Paint, Gimp, Adobe Photoshop, а также графическими возможностями текстового редактора Microsoft Word.
· развивающая – развивать коммуникативно-технические умения, умения применять полученные знания различной направленности, умения пользоваться предложенными инструментами и приёмами;

· воспитательная – добросовестное отношение к труду, инициативности, уверенности в своих силах, творческому подходу к делу.

Задачи:

· познакомить учащихся с инструментами графических редакторов и приёмами компьютерной графики, их функциональными и технологическими особенностями;

· сформировать навыки работы с различными форматами графических и текстовых файлов;

· создать представление о среде предложенных графических редакторов и научить использовать ее для обработки изображений;

· сформировать навыки обработки изображений, создания растровых рисунков.

Обзор графических редакторов
Современные графические редакторы имеют все возможности для создания отличной компьютерной графики и оформления продукции для печати. Многие графические редакторы имеют некоторые общие особенности. Например, работа с основными графическими форматами, с текстом, каналами, слоями, дополнительными плагинами. Также многие редакторы имеют одинаковые или похожие по функциональности инструменты.

Для того чтобы приступить к работе, будет достаточно наличия на компьютере программ: 
· Microsoft Paint – графический редактор.

· GIMP— свободно распространяемый растровый графический редактор, программа для создания и обработки растровой графики и частичной поддержкой работы с векторной графикой.
· Adobe Photoshop— многофункциональный графический редактор, разработанный и распространяемый фирмой Adobe Systems. В основном работает с растровыми изображениями, однако имеет некоторые векторные инструменты. Программа платная, но можно использовать демо-версию ограниченное производителем время.
· Microsoft Word 97 или следующих версий – текстовый процессор из пакета программ Microsoft Office.

1. Paint - простой растровый графический редактор компании Microsoft, входящий в состав всех операционных систем Windows, начиная с первых версий.
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Для рисования в Paint можно использовать различные инструменты. Вид линий на рисунке определяется выбранным инструментом и параметрами. 
2. GIMP — многоплатформенное программное обеспечение для работы над изображениями. Редактор GIMP служит для решения множества задач по изменению изображений, включая ретушь фотографий, объединение и создание изображений. 

Программа GIMP многофункциональна. Её можно использовать как простой графический редактор, как профессиональное приложение для ретуши фотографий, как сетевую систему пакетной обработки изображений, как программу для воспроизводства изображений, как преобразователь форматов изображений и т.д.

Одной из сильных сторон GIMP является его доступность для многих операционных систем. GIMP входит в состав большинства дистрибутивов GNU/Linux. GIMP также доступен и для других операционных систем вроде Microsoft Windows™ или Mac OS X™ от Apple (Darwin ). GIMP — свободное программное обеспечение, выпускаемое под лицензией GPL(General Public License). GPL предоставляет пользователям право доступа к исходному коду программ и право изменять его. 
Скачать дистрибутив программы можно по адресу: http://www.gimp.org/downloads/

[image: image3.wmf]При установке не должно возникнуть трудностей, просто запустить установочный файл.
3. Adobe Photoshop - это графический редактор, который применяется для создания веб-страниц, высококачественных изображений и продукции для печати. В программе есть возможность комбинации векторных и растровых элементов. Основные инструменты для создания векторной графики это рамка прямоугольная, эллипс, линия, полигон, произвольный контур. Для создания сложных контуров картинки не редко используются векторные объекты. PhotoShop позволяет не только рисовать, но и преобразовывать картинки с применением фильтров и плагинов.
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4.Microsoft Word - эта программа не является графическим редактором, но имеет интересные возможности для рисования. 
Рисовать в WORD можно как с помощью Автофигур, так и «от руки». Также можно изменять форму фигур при помощи «изменения узлов» линий. 

Рисовать в этих программах несложно. В процессе работы можно сравнить: какими инструментами удобнее пользоваться, интерфейс какой программы удобнее, а также предложить детям использовать творческий подход к рисованию и  внести что-нибудь своё в оформление шара.
Приёмы и методы рисования очень похожи во многих графических редакторах. Поэтому, познакомившись с одним каким-нибудь графическим редактором, детям не составляет труда быстро сориентироваться и в другом.
Ёлочный шар в программе PAINT
1. [image: image6.jpg]Bucosarne ~ L | Aerodury:




Рисуем снеговика инструментами Эллипс (круг получится если удерживать клавишу Shift):
2. [image: image7.jpg]


Рядом рисуем круг для шара:
3. [image: image8.png]


Выделением с параметром настройки «Без фона» переносим снеговика на  круг и украшаем с помощью инструментов: Распылитель, Линия, Текст, Скругленный прямоугольник:
4. Сохраняем файл в любом доступном  в программе формате, например  .JPEG
5. Далее распечатываем на цветном принтере и вырезаем ножницами по контуру шара.
Ёлочный шар в программе GIMP
1. [image: image9.png]


Создаём файл:
2. Рисуем с помощью инструмента Эллиптическое выделение круг и заливаем Градиентом:
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3. Украшаем шар, используя инструмент Кисть, Текст, копированные Автофигуры из программы Word и распределяя их по слоям. Сохраняем в формате .GIF:
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Ёлочный шар в программе Adobe Photoshop
1. Создаём файл размером 600(600 пикселей с прозрачным фоном:
[image: image12.jpg]



2. Рисуем круг любым цветом с помощью инструмента Эллипс с нажатой клавишей Shift:
[image: image13.png]



3. Делаем заливку шара: Слой/Изменить содержание слоя/Градиент. Задаём параметры заливки: Градиент радиальный:
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4. Далее инструментом Форма пользователя рисуем снежинки любого цвета и подходящего размера. Можно применить эффект слоя Тень, чтобы имитировать свечение:
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5. К слою с боковой снежинкой нужно применить трансформацию Искривление, чтобы придать эффект объёмности:
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6. Затем Дублировать слой с боковой снежинкой и Отразить его по горизонтали, получится симметричная снежинка. Далее делаем эффект отражения снежинок. Для этого нужно Свести все слои и Дублировать получившийся слой. Затем его Отразить по вертикали и увеличить прозрачность слоя или создать маску слоя с полупрозрачной градиентной заливкой:
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7. Далее в отдельном файле рисуем держатель шарика. Используем инструменты Прямоугольник и Эллипс с градиентной заливкой. Сводим все слои в один: 
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8. Перетаскиваем получившийся держатель на файл с шаром и делаем эффект тени для слоя с держателем:
[image: image20.jpg]



9. Сохраняем файл в формате .GIF .
Ёлочный шар в программе WORD.

1. Открываем файл и панель инструментов Рисование: Вид/Панели инструментов/Рисование
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2. Инструментом Овал рисуем круг (+Shift). Делаем градиентную заливку двумя цветами  От центра (правой кнопкой мыши открываем контекстное меню и выбираем меню Формат автофигуры)
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3. Рисуем держатель: инструментом Цилиндр из Основных автофигур, делаем заливку вертикальным градиентом серым и белым цветом:
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4. Группируем шар и держатель:
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5.  Украшаем шар различными автофигурами (Звёзды) и текстом Word Art:
[image: image25.jpg]



6. C помощью клавиши Shift выделяем все объекты на рисунке и Группируем. 
7. Сохраняем в формате документа Word.

Приложение
Такими шарами можно украсить и самодельную новогоднюю ёлку. Например, ёлку можно нарисовать на листе ватмана красками, вырезать и разместить на стене класса или учебной доске. 
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Параметры инструмента Кисть
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Панель инструментов GIMP
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