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Объяснительная записка
Актуальность программы.
     Современное общество характеризуется стремительным развитием науки и техники, появлением новых информационных технологий, коренным образом преобразующих жизнь людей. Непрерывное образование становится реальностью и необходимостью. Введение федеральных государственных образовательных стандартов начального общего образования продиктовано необходимостью подготовки учащихся, способных легко адаптироваться в постоянно меняющемся обществе, умеющих самостоятельно получать знания, обладающих целым рядом компетентностей (в том числе информационной и коммуникативной).
      Многообразие информации, постоянно растущий объём информационных ресурсов, необходимость ориентироваться в их потоке, не теряться перед ускоряющимся обновлением в любой сфере требуют навыков поиска, отбора, переработки, хранения и использования разного рода информации, а также навыков продуктивного сетевого взаимодействия. Необходимо помочь школьникам подготовиться к жизни в современном информационном обществе. 
    С этой целью необходима работа по формированию информационной культуры уже в младшем школьном возрасте. 
Ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить нужную информацию в различных информационных источниках (электронных энциклопедиях, Интернете), обрабатывать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни.
Учащиеся младших классов выражают большой интерес к работе на компьютере и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования. 
 В младшем школьном возрасте происходит постепенная смена ведущей деятельности, переход от игры к учебе. При этом игра сохраняет свою ведущую роль. Поэтому значительное место на занятиях занимают игры. Возможность опоры на игровую деятельность позволяет сделать интересными и осмысленными любую учебную деятельность. Дети при восприятии материала обращают внимание на яркую подачу его, эмоциональную окраску, в связи с этим основной формой объяснения материала является демонстрация. 









[bookmark: _Toc203194283][bookmark: _Toc203194253]Характеристика программы
          Программа «Оч.умелые байтики» рассчитана на детей младшего школьного возраста, то есть для учащихся  3-4 классов. 
 	Программа составлена с учетом санитарно-гигиенических требований, возрастных особенностей учащихся младшего школьного возраста и  рассчитана на работу в учебном  компьютерном классе, в котором должно быть 10-12 учебных мест и одно рабочее место – для преподавателя. 
Занятия проводятся по группам, по 1 часу 1 раз  в неделю. Во время занятия обязательными являются физкультурные минутки, гимнастика для глаз. Занятия проводятся в нетрадиционной форме с использованием  разнообразных дидактических игр.
Срок освоения программы – 2 года. 
  Объем курса – 68 часов. Каждый год обучения рассчитан на 34 часа. 
Программа курса ориентирована на большой объем практических, творческих работ с использованием компьютера. Работы с компьютером могут проводиться в следующих формах. Это: 
1. [bookmark: _Toc203194284][bookmark: _Toc203194254]ДЕМОНСТРАЦИОННАЯ - работу на компьютере выполняет учитель, а учащиеся наблюдают. 
1. [bookmark: _Toc203194285][bookmark: _Toc203194255]ФРОНТАЛЬНАЯ - недлительная, но синхронная работа учащихся по освоению или закреплению материала под руководством учителя. 
1. [bookmark: _Toc203194286][bookmark: _Toc203194256]САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ- выполнение самостоятельной работы с компьютером в пределах одного, двух или части урока. Учитель обеспечивает индивидуальный контроль за работой учащихся. 
1. [bookmark: _Toc203194287][bookmark: _Toc203194257]ТВОРЧЕСКИЙ ПРОЕКТ – выполнение работы в микро группах на протяжении нескольких занятий
1. [bookmark: _Toc203194288][bookmark: _Toc203194258]РАБОТА КОНСУЛЬТАНТОВ – Ученик контролирует работу всей группы кружка.

Уроки информатики, их непохожесть на другие уроки несут детям не только приятные минуты совместной творческой игры, но и служат ключом для собственного творчества.
При построении курса поставлены следующие задачи: 
· знание возможностей и ограничений использования компьютера как инструмента для практической деятельности; 
· умение использовать компьютер на практике только в тех случаях, когда это эффективно; 
· формирование операционного стиля мышления; 
· умение формализовать задачу, выделить в ней логически самостоятельные части; 
· формирование конструкторских и исследовательских навыков активного творчества с использованием современных технологий, которые обеспечивает компьютер; 




1.Цели и задачи программы
 Цель программы:
 формирование основ информационно-коммуникационной компетентности (овладение младшими школьниками навыками работы на компьютере, умением работать с различными видами информации и освоение основ проектно-творческой деятельности).
Задачи программы: 
1. Формировать общеучебные и общекультурные навыки работы с информацией (формирование умений грамотно пользоваться источниками информации, правильно организовать информационный процесс).
2. Познакомить школьников с видами и основными свойствами информации, научить их приёмам организации информации и планирования деятельности.
3. Дать школьникам представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства.
4. Дать школьникам первоначальное представление о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях.
5. Научить учащихся работать с программами WORD, PAINT, POWER POINT.
6. Обучить учащихся основам алгоритмизации и программирования.
7. Научить учащихся находить информацию в Интернете и обрабатывать ее.
8. Углубить первоначальные знания и навыки использования компьютера для основной учебной деятельности
9. Развивать творческие и интеллектуальные способности детей, используя знания компьютерных технологий. 
10. Приобщить к проектно-творческой деятельности.
11. Формировать эмоционально-положительное отношение к  компьютерам.





1.2.Требования к уровню освоения содержания дисциплины 
должны знать:
· правила техники безопасности;
· основные устройства ПК;
· правила работы за компьютером;
· виды информации и действия с ней;
· назначение и возможности графического редактора PAINT;
· возможности текстового редактора WORD;
· назначение и работу программы Power Point;
· понятия локальных и глобальных сетей;
· основы Интернет;
· работу электронной почты;
должны  уметь:
· соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;
· включить, выключить компьютер;
· работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы);
· свободно набирать информацию на русском  и английском регистре;
· запускать нужные программы, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.
· работать с программами   Word, Paint, , Power Point, Flash, Animation Master, Game Maker;
· работать с электронной почтой;
· создавать презентацию, используя все возможности Power Point;
· составлять и защищать творческие мини-проекты.
Реализация этих задач будет способствовать дальнейшему формированию взгляда школьников на мир, раскрытию роли информатики в формировании естественнонаучной картины мира, развитию мышления, в том числе формированию алгоритмического стиля мышления, подготовке учеников к жизни в информационном обществе.  

Предлагается следующий набор учебных разделов:

· «Знакомство с компьютером». 
В результате изучения данного раздела учащиеся должны
знать:
· как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе;
· для чего нужны основные устройства компьютера;
уметь:
· пользоваться мышью и клавиатурой;
_   запускать компьютерные программы и завершать работу с ними.

· «Создание рисунков».
В результате изучения данного раздела учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при рисовании с помощью одной из компьютерных программ;
· сохранять созданные рисунки и вносить в них изменения.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать рисунок, предназначенный для какой-либо цели, и создавать его при помощи компьютера.   
· «Создание текстов». 
В результате изучения данного раздела учащиеся должны уметь:
· набирать текст на клавиатуре;
· сохранять набранные тексты, открывать ранее сохранённые текстовые документы и редактировать их;
· копировать, вставлять и удалять фрагменты текста;
· устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться:
· подбирать подходящее шрифтовое оформление для разных частей текстового документа;
· составлять тексты, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера, используя разное шрифтовое оформление.
· «Создание презентаций».
В результате изучения данного раздела учащиеся должны уметь:
           - работать с редактором Power Point;
           - выполнять основные операции при создании презентаций;
           - создавать презентации на заданные темы;
           - использовать эффекты анимации, гипперсылки.
· выполнять основные операции при создании презентаций;
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать  и  создавать презентации на заданные темы, использовать эффекты анимации, гипперсылки.

·  «Поиск информации». 
В результате изучения данного раздела учащиеся должны уметь:
· искать, находить и сохранять тексты, найденные с помощью поисковых систем;
· искать, находить и сохранять изображения, найденные с помощью поисковых систем.
· Пользоваться антивирусными программами.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться искать и находить нужную информацию и использовать её, например, при создании печатных или электронных публикаций.
·  «Создание печатных публикаций». 
В результате изучения данного раздела учащиеся должны уметь:


· вставлять изображения в печатную публикацию;
· создавать схемы и включать их в печатную публикацию;
· создавать таблицы и включать их в печатную публикацию.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться:
· красиво оформлять печатные публикации, применяя рисунки, фотографии, схемы и таблицы;
· составлять печатные публикации, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера.
· «Создание электронных публикаций». 
В результате изучения данного раздела учащиеся должны уметь:
· создавать эскизы электронных публикаций и по этим эскизам создавать публикации с использованием гиперссылок;
· включать в электронную публикацию звуковые, видео- и анимационные элементы.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться создавать электронные публикации, предназначенные для какой-либо цели, и оформлять их, используя тексты, изображения, звуки, видео и анимацию.
· «Создание мультфильмов и “живых” картинок». 
В результате изучения данного раздела учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при создании движущихся изображений с помощью одной из программ;
· сохранять созданные движущиеся изображения и вносить в них изменения.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать движущиеся изображения, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера.


 Формы, методы, инструментарий контроля образовательных достижений учащихся, критерии оценки.
Результатом работы ученика  в каждом уроке является создание файла (готового проекта)  в QuickTime, iTunes.
Еженедельное оценивание учителем технологических навыков владения инструментами  так же позволяет  контролировать достижения учащихся.










	№
 п/п
	Тема занятия
	Количество
часов

	3 класс
«Знакомство с компьютером». (3ч.)

	1
	Организационное занятие. Первоначальные сведения о предмете. Правила техники безопасности.
	1

	2,3
	Компьютер и его составляющие. Первое знакомство. Программы.
	2

	Создание рисунков.
(Графический редактор Paint  –  10ч.)

	4
	Знакомство с программой Paint. Структура окна программы. Инструменты для рисования.
	1

	5,6
	Инструментарий программы Paint.  Меню и палитра инструментов, сохранение выполненной работы в файле, открытие файла для продолжения работы
	2

	7
	Раскрашивание готовых рисунков.
	1

	8
	Декоративное рисование. Повторяющиеся элементы рисунка. Создание узоров, бордюров, рамок.
	1



	9,10
	Проект  «Сказочное существо»
	2

	
	Создание текстов.
Текстовый редактор Word – 11 ч.
	

	1
	Знакомство с программой WORD
	1

	2,3
	Шрифт.  Виды шрифтов (начертания, размеры), выбор шрифта, создание надписи, корректировка надписи
	2

	4,5
	Набор  и редактирование текста. Оформление текста-объявления, текста поздравительной открытки.
	2

	6
	Работа с фрагментами текста.
	1

	7
	Вставка и редактирование рисунков Надписи  Word Art.
	1

	8,9
	Проект.  Книжная графика ( книжная обложка, календарь, поздравительная открытка)
	2

	10,11
	Проект «Стенгазета»                                                          
	2

	
	Создаем презентацию 10ч.
	

	1
	Знакомство с программой Power Point.
	1

	2
	Этапы и правила создания презентации.
	1

	3
	Создание и дизайн слайда.
	1

	4
	Оформление слайдов.
Вставка фигур, рисунков, настройка анимации
	1

	5
	Вставка на слайд мультимедиа файлов.
	1

	6,7
	Составление презентации с вложениями. Гипперсылки.
	2

	8,9
	Создание презентации по выбранной теме с использованием всего изученного.
	2

	10
	Демонстрация своих работ.
	1

	
4 класс
34 ч.

	1
	Вводное занятие. 
Правила техники безопасности при работе на компьютере.
	1

	Поиск информации.
Интернет и его возможности. (6 ч.)

	1
	Интернет и его роль в жизни человека.
	1

	2
	Поиск информации через интернет. 
	1

	3,4
	Работа с информацией, полученной через интернет.
	2

	5,6
	Как защитить компьютер.Компьютерные вирусы.
Средства профилактики и лечения.
Возможности и использование программы Касперского.Поверка диска на вирусы.
	2

	Создание печатных публикаций. (7 ч.)

	1
	Вставка изображения в печатную публикацию.
	1

	2
	Создание схем и включение их в печатную публикацию.
	1

	3
	Создание таблиц и включение их в печатную публикацию.
	1

	4
	Оформление печатных публикаций, применение рисунков, фотографий , схем и таблиц.
	1

	5,6,7
	Проект «Печатных дел мастер».
	3

	Создание электронных публикаций. (10 ч.)

	1,2
	Создание эскизов электронных публикаций.
	

	3,4
	Создание публикаций с использованием гиперссылок.
	

	5,6
	Работа с графической информацией.
	

	7,8
	Работа со звуковой информацией.
	

	9,10
	Проект «  Я кореспондент».
	

	
Создание мультфильмов и живых картинок.(10 ч.)

	1,2
	Знакомство с  программами для создания анимации (Flash, Animation Master, Game Maker )
	

	3,4,5,6,
	Создание простейших мультимедийных проектов с помощью специальных программ.
	

	7,8,9,10.
	Разработка индивидуального творческого мультимедийного проекта  «Фантазёры».
	



Литературные и электронные источники, используемые при подготовке:
· Симонович С.В. Занимательный компьютер: книга для детей, учителей и родителей/ С.В. Симонович, Г.А. Евсеев –М: АСТ –ПРЕСС, 2002г.  
· Газета “Досуг в школе» № 11, 12 /2005г.
· Учебные проекты с использованием MS Office/ Учебное пособие. – М.:БИНОМ, Лаборатория знаний, 2009 www.bezpeka.com/ru – портал БЕЗПЕКА все об  информационной безопасности
· ИНТ. Программные продукты Лого (http://www.int-edu.ru/logo/) 
          http://www.pedsovet.su/
·     http://iit.metodist.ru, http://metodist.lbz.ru/;     www.metod-kopilka.ru
