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	Организационная информация

	Тема урока (занятия)
	КВН юных филологов

	Предмет
	Русский язык

	Класс
	5

	Автор  урока (занятия) 
	Акимова Светлана Александровна, должность: учитель русского языка и литературы

	Учреждение
	МБОУ СОШ с УИОП № 80

	Край 
	Хабаровский край

	Поселение
	г. Хабаровск

	Методическая информация

	Тип урока (занятия)
	комбинированный

	Цели урока (занятия) образовательные развивающие, воспитательные
	Образовательные цели:
1) Используя занимательные упражнения, расширить знания учащихся о русском языке 
2) Развитие умения работать со схемой - воспроизводить новое орфографическое правило с опорой на схему.
3) Развитие умения применять орфографические правила на практике
3) Пополнение словарного запаса учащихся новыми понятиями, терминами
5) Совершенствование  навыков работы с толковым словарём.
Развивающие цели:
1) Развитие мыслительных операций (сравнение, анализ)
3) Развитие умения рассуждать, доказывать, обобщать и делать выводы 
4) Развитие памяти, внимания, устной речи
6) Развитие навыков самопроверки и самоконтроля
Воспитывающие цели:
1) Формирование умения работать в паре, в группе, в команде 
2) Воспитание взаимоуважения и взаимопомощи
3) Воспитание любви к русскому языку, уважительного отношения к русскому слову

	Планируемые результаты
	В процессе занятия у учащихся сформируются  следующие универсальные учебные действия (УУД).
ПРЕДМЕТНЫЕ
•	Умение находить и исправлять ошибки в словах с изученными орфограммами;
•	Умение подбирать синонимы и антонимы к словам;
• Умение определять части речи, разделяя их на знаменательные и служебные;
• Умение находить фразеологизмы, пословицы;
• Умение подбирать слова к заданному слову.
ЛИЧНОСТНЫЕ
•	Умение чувствовать красоту и выразительность речи, стремиться к совершенствованию собственной речи;
•	Развитие интереса к изучению языка.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ 
Регулятивные УУД:
•	умение решать учебную проблему совместно с учителем, в группе
Познавательные УУД:
•	умение осуществлять анализ и синтез; 
•	умение строить рассуждения.
Коммуникативные УУД:
•	умение высказывать и обосновывать свою точку зрения;
•	умение слушать и слышать других, пытаться принимать иную точку зрения;
•	умение договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности.

	Используемые педагогические технологии,  
методы и приемы
	компьютерные технологии
игровые технологии
технологии сотрудничества


	Время реализации 
	45  мин

	Необходимое оборудование и материалы
	1) Компьютер
2) Проектор
3) Интерактивная доска
4) Презентация к уроку в ПО Qwizdom WizTeach.
5) Листы для составления текстов 
6) Толковый словарь, учебник

	Дидактическое обеспечение урока 
	Презентация урока в программе Qwizdom WizTeach

	Список 
учебной и дополнительной литературы 
	1) Русский язык. Теория. 5 – 9 кл. Предпрофильное обучение. Автор: В.В.Бабайцева. - М.: «Дрофа», 2010.
2) Русский язык. Сборник заданий . 5 кл. Авторы В.В.Бабайцева, Л.Д.Беднарская, Н.В.Дрозд, О.А. Сальникова. - М.: Дрофа, 2009.
3) Русский язык. 5 класс: рабочая тетрадь к учебнику В.В.Бабайцевой "Русский язык. Теория. 5-9 классы"   
     для углубленного изучения русского языка / В.В.Бабайцева, Л.Д. Беднарская, А.В.Глазков. -М.: Дрофа, 
     2009.
4) Толковый словарь. Автор  С.Ожегов. Издательство «Просвещение» 1991 г.
5) Грамота.ру (интернет-ресурс, ссылка на толковый словарь)

	Ход и содержание урока (мероприятия, занятия), 
деятельность учителя и учеников.

	1.Мотивация учащихся
	Слайд 1. Вводный (сведения об авторе работы).
Слайд №2
[image: ]                                      [image: ]

Писатель Алексей Николаевич Толстой говорил: «Русский народ создал русский язык – яркий, как радуга после весеннего ливня, меткий как стрелы, певучий и богатый, задушевный, как песня над колыбелью…».  
Сегодня мы проведем КВН юных филологов. Участвует 2 команды (девочки и мальчики). Им предстоит нелегкая борьба. Выиграет тот, кто лучше справится со всеми заданиями. (Учитель нажимает на значок «звук» аудиозапись песни «Мы начинаем КВН…» В.Шаинского). Затем идет представление команд (название, девиз, эмблема). 
Ссылка на скачивание песни
 http://muzofon.com/search/%D0%B3%D0%B8%D0%BC%D0%BD%20%D0%9A%D0%92%D0%9D

	2. Разминка. Игра «Третье лишнее»
	Слайд №3. Разминка для команд игра «Третье лишнее».
[image: ]Командам предлагается перетянуть лишние в цепочке слова в корзину и объяснить, по каким признакам они являются лишними, подобрать проверочные слова (устно). 
Каждая команда может представить свои варианты ответов. Компетентное жюри оценивает результат (правильность ответа) по 1 баллу за каждое слово (максимум – 3).
В корзине должны оказаться слова: киты, медвяный, подковать.







	3. Шарады
	Слайд № 4. Разгадай шарады.
[image: ]                                     [image: ]

Вводим новое понятие «шарада». Нажимаем на ссылку на смайлике, работаем со словарем на портале Грамота.ру.  Знакомимся с определением. Затем командам предлагается разгадать шарады, по две на каждую команду. Проверить правильность решения можно так: выбираем инструмент «лупа», под прямоугольниками мелким шрифтом написаны ответы, увеличиваем их с помощью лупы и проверяем.

	4. Словесный тест
	Слайд № 5.  Словесный тест.              
[image: ]                                  [image: ]

Командам предлагается найти общие концовки сгруппированных столбиками слов. Команды работают на листочках. Затем представители команд предлагают свои варианты слов. Проверку осуществляют так: с помощью инструмента «ластик» стирают зеленые облака, под которыми скрыты концовки. Командам можно предложить все словесные тесты, а можно разделить по два, чтобы сэкономить время. Первая группа слов: весть, жесть, месть, лесть, тесть, честь, шесть. Вторая: день, лень, пень, сень, осень, тень, ясень. Третья: боль, голь, моль, роль, соль, толь, кроль. Четвертая: вина, глина, длина, мина, осина, тина, шина. Попутно желательно объяснять значение некоторых слов, обращаясь к толковому словарю. 
Упражнение взято с интернета (ссылка, к сожалению, не сохранилась).

	5. Чертово колесо
	Слайд № 6. Игра «Кто больше?»
Данное задание продолжает предыдущее. Идет работа по подбору слов. Командам предлагается из букв, входящих в слово «колесо» составить как можно больше других слов. Выигрывает команда, которая больше подберет слов. Используем для работы инструмент «клавиатура», представители команд вписывают слова на доске, а затем проверяют правильность выполнения задания, вытянув спрятанные колесики-слова (слева и справа). Работу с толковым словарем можно тоже продолжить (дать дополнительное задание представителям команд подготовить сообщение о слове «оселок», кто лучше представит сообщение, получает дополнительный балл).
[image: ]                               [image: ]


	6. Загадки
	Слайд № 7. Отгадай загадки. Перекрестная битва.
Вспомним сказку «Вовка в тридевятом царстве». Вместе с Вовкой мы пришли в гости … (Учитель включает значок «звук» на картинке с изображением Василис Премудрых, диалог-знакомство.) Василисы Премудрые приготовили вам испытание. Необходимо отгадать загадки. При этом используем инструмент «кубик». Представители команд поочередно подбрасывают кубик. Принцип работы: выпадает 2, нажимаем звук на квадратике с цифрой 2, прослушиваем аудиозапись загадки, отгадываем. Затем проверяем, удалив квадрат с цифрой, воспользовавшись кнопкой «удаление» в правом верхнем углу данного квадрата. Под ним откроется картинка с изображением загаданных предметов. Каждая правильно отгаданная загадка – 1 балл. Соперники могут также участвовать в отгадывании.
[image: ]                                [image: ]

	7. Филворд
	 Слайд № 8. 
[image: ]Найти в филворде слова-названия предметов, животных, птиц, изображенных на картинке. Одно слово «ель» уже выделено. С помощью инструмента «маркер» ребята вычеркивают слова. В данном задании важен дух соперничества. Какая команда первая найдет все слова, та и победит в этом туре. 
Если ребятам непонятно значение слова «филворд», то обращаемся к интернет-источнику (например, вики-словарь).                                 



	9. Пауза
	[image: ]Слайд № 9. Авторская физкультминутка или музыкальная пауза. (Идея заимствована у Самохиной Е.А.)

Песня «Эй, лежебоки» взята с сайта
  http://muzofon.com/search/%D0%AD%D0%B9%20%D0%BB%D0%B5%D0%B6%D0%B5%D0%B1%D0%BE%D0%BA%D0%B8

Анимационные картинки http://liubavyshka.ru/photo/19

	10. Ребусы
	Слайд 10. Ребусы. 
Командам предлагается разгадать зашифрованные в ребусах термины языкознания. Работают в команде, затем представители команд предлагают свой вариант ответа. Ребусов 5, терминов 5 (морфемика, морфология, фонетика, синтаксис, лексика). Если ребята затрудняются в решении, то можно воспользоваться подсказками. Растягиваем прямоугольники зеленого цвета с текстом, находим подсказку, решаем ребус. Ребусы авторские, созданы раньше конкурса, картинки взяты в поисковой системе Google.


[image: ]                               [image: ]


	11. Собери фразеологизмы
	Слайд № 11.  Собери фразеологизмы
Повторяем понятие «фразеологизм». Обращаемся к учебнику. Затем учитель дает задание командам. Фразеологизмы разбежались, распались, поссорились и т.д. Необходимо их собрать. Три фразеологизма сидеть сложа руки, из рук вон плохо, рука об руку. 

[image: ]                              [image: ]

	12. Упражнение «Сколько нас?»

	Слайд №12.  Упражнение «Сколько частей речи?»
Командам предлагается ознакомиться с текстом и подсчитать, сколько частей речи (сколько существительных, глаголов, прилагательных и т.д.). При этом объяснить, по каким признакам определили ту или иную часть речи, в чем отличие самостоятельных частей речи от служебных.
Команды выполняют задание (можно установить время, например, 1 минута), затем представители команд предлагают свои варианты. Проверить правильность выполненного задания можно, убрав в корзину голубые звездочки, под которыми скрыты цифры. Побеждает команда, которая более точно справилась с заданием. 
[image: ]                             [image: ]
 

	13. Продолжи пословицу
	Слайд №13. Упражнение «Продолжи пословицу».
Данное упражнение для каждой команды и их болельщиков. Принцип работы прост: необходимо предложить свой вариант концовки пословицы. Затем кликнуть для проверки по шторкам. 
[image: ]                         [image: ]
После решения данного задания делаем вывод о роли пословиц в речи. Каждая правильно угаданная пословица оценивается членами жюри 1 баллом.

	14. Битва капитанов

	Слайд № 14.  Битва капитанов. Игра «Кто быстрее?»

Задание: используя шифр, как можно быстрее найдите слова, которые скрываются за этими цифрами:
421 – ива, 983 – рог, 3467 – гимн, 7891 – нора, 35121 – глава (1 команда); 285 – вол, 460 – имя, 9473 – ринг, 3490 – гиря, 54687 – лимон (2 команда).
Капитаны работают [image: ]одновременно в полной тишине. Используем «секундомер», чтобы установить время выполнения. Капитаны пишут ответы с помощью инструмента «карандаш» на зеленых заготовках «пиши здесь». Шифр изображен внизу: каждой букве соответствует конкретная цифра. Задание несложное, но выполнить его нужно быстро.



	15. Исправление ошибок.
	Слайд № 15. Грамотейка
В гостях у Малыша и Карлсона.  Командам предлагается выбрать слова, написанные грамотно, без ошибок. Затем проверить правильность выбора,  нажав звук.  Правильный выбор – одобрение: «Это здорово!», неправильный выбор – «Это просто ужас». После того, как команды выполнят данную работу, им предлагается творческое задание (оно спрятано за пчелкой, растягиваем розовый квадратик с текстом, читаем задание, выполняем работу в группе, команде). 
[image: ]                      [image: ]


	16. Разгадай кроссворд
	Слайд № 16. Кроссворд для болельщиков. 
Пока команды работают на листах, составляют текст, болельщики разгадывают кроссворд.
Авторский интерактивный кроссворд о языкознании, созданный в LearningApps.org по ссылке пчелке. Затем команды представляют свои тексты. Члены жюри оценивают творчество учащихся максимально 5 баллов.
[image: ]                           [image: ]


	Рефлексия деятельности на уроке
	Слайд № 17. Подведение итога занятия
Пока члены жюри определяют победителя, выясняем настроение всего коллектива от проведенного мероприятия. Упражнение «Собери яблоки». Каждое яблоко означает определенное эмоциональное состояние. Открываем шторку. Ребята друг за другом помещают  яблочко на дерево. Картинок всего 8, увеличиваем их количество путем копирования картинок.
[image: ]                             [image: ]

	
	Слайд № 18.  Поздравление победителя.
Объявление итогов игры, поздравление победителя. Включаем звук (аудиозапись «Песня победителю») на картинке с изображением подарка с шарами. 
Фейерверк сделан в программе PowerPoint, сохранен как WMB, затем в swf.
Ссылка на скачивание песни http://muzofon.com/dl-storage.php?jeq=eyJoYXNoIjoiNjRiNWQ3OGI5YzhhZGQyN2Q1NDEzZjhmZDc3M2JkZDciLCJhaWQiOjEwMDA4NTksImlkIjoyOTE1MTU5LCJleHBpcmUiOjEzODI1MzU2Mzh9[image: ]

	
	[image: ]Слайд № 19. Ссылки на использованные ресурсы.
К картинкам прикреплены интернет-ссылки. Чтобы просмотреть картинку в интернете, достаточно нажать на значок ссылки.


	Домашнее задание
	Составить ребус, кроссворд, филворд и т.д., используя филологические знания, полученные на этом занятии.

	Дополнительная информация
	

	Ссылки на использованные интернет-ресурсы
	Изображения: картинки из поисковой  системы Google:
 http://www.liveinternet.ru/users/levu-sveta/post257018054 Малыш и Карлсон
http://www.happy-shurik.ru/goods/children/308/982.html  Вовка 
http://forchel.ru/19317-dlya-oformleniya-stendov-i-ugolkov-vovka-v-tridevyatom-carstve.html Василисы Премудрые
http://frezon.ru/catalog/item663/ шары (клипарт)
http://www.shutterstock.com/pic.mhtml?id=66267094 яблоки
http://415.xn--80aib2anhi.xn--p1ai/index.php/nash-sadik/gruppa-4 яблонька
http://xopoiiio.ru/main/chertovo-koleso чертово колесо
http://language.mypage.ru/punktuacija/voprositelniy_znak_vosklicatelniy_znak.html вопросительный и восклицательный знаки
http://img-fotki.yandex.ru/get/6428/79086781.0/0_94356_f8c24a25_orig подсолнухи


	Обоснование, почему данную тему оптимально изучать с использованием данной презентации
	Презентация на данном уроке  помогает:
1) Реализовать  принцип наглядности 
2) Сэкономить время на уроке
3) Разнообразить формы и методы преподнесения материала
[bookmark: _GoBack]4) Активизировать познавательную активность учащихся
6) Качественно  организовать урок.
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