Пояснительная записка к авторскому медиаресурсу (интерактивная игра)

Автор: Якимчук Татьяна Александровна

Место работы: МОУ «Канашевская СОШ» Красноармейского р-на Челябинской обл.

Должность: учитель-логопед

Название ресурса: игра-тренажёр «Муравейник. Дифференциация К - Г»

Краткое описание ресурса: игра на выбор одного из двух предложенных вариантов ответов. 

Цель и задачи ресурса: развитие фонематических процессов, дифференциация звуков и букв К - Г.

Актуальность и значимость ресурса: игра может быть использована школьными логопедами, родителями в коррекционной работе с детьми с нарушением произношения и дифференциации звуков К - Г, трудностями формирования письменной речи, а также учителями начальных классов в работе над развитием фонематических процессов у учащихся.

Практическое применение: индивидуальные занятия с детьми с нарушением произношения звонких согласных звуков (дефект озвончения); домашние самостоятельные занятия детей, групповые коррекционные занятия (в качестве демонстрации задания или непосредственно игры «по очереди»)

Минимальные требования к аппаратным ресурсам: мультимедиапроектор, экран, компьютер.

Минимальные требования к программным ресурсам: возможность воспроизводить документы РР, звук.

Использованные ресурсы: 
Скрап-набор «Муравейник»: 
http://s-elena-s-elena.blogspot.com/2010/07/blog-post_23.html#comments 
Муравей: http://www.alltoday.ru/photo/img_12308.jpg 
Яблоко : http://s41.radikal.ru/i094/0810/2d/780c56c61e4d.png 

Методика работы с ресурсом:
1. Индивидуально: Ребёнок работает за компьютером. Контроль за правильностью выполнения заданий осуществляется автоматически в процессе игры. Выбор правильного ответа осуществляется щелчком по одному из муравейников. Переход к следующему слайду осуществляется нажатием копки «далее».
2. [bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]Фронтально (с использованием проектора и экрана): Игра используется в качестве демонстрации задания и проверки правильности его выполнения. Дети на своих местах работают устно и фронтально или индивидуально письменно. 
3. Групповая работа «по очереди» (с использованием индивидуальных мышек на каждого ребёнка, проектора и экрана): Дети на своих местах принимают участие в игре по цепочке.
4. Игра-соревнование на уроке (с использованием проектора и экрана): Команды детей выполняют задания игры попеременно.

Комментарии автора: Общее задание ко всем слайдам – «Помоги муравьишкам правильно разнести яблоки по муравейникам » - предполагает, что муравей должен отнести яблоко с буквой в тот муравейник, над которым написано слово с пропущенной буквой, той же самой, что и на яблоке. В случае правильного ответа муравей относит яблоко в указанный муравейник. В случае ошибки муравей остаётся на месте. Кроме этого, имеется звуковая оценка правильности выполнения каждого задания.






