Командная игра истории России 
«Эпоха Петра I»

( методическая разработка внеурочного мероприятия  для учащихся 7-х классов).
Автор: Алексахина Елена Леонидовна, учитель истории МБОУ СОШ №1,

г. Кемь, Республики Карелия.


Игру можно проводить после изучения темы «Россия при Петре I» либо в одном классе, поделив его на команды, или в параллели, где каждый класс выставляет свою команду (до 8 человек). Я провожу её в конце апреля на предметной неделе истории.
Цель: создание условий, способствующих развитию диалога, сотрудничества, умения работать в команде, творческих и познавательных способностей школьников, расширение исторического кругозора учащихся.
Образовательное значение: «оживление» исторического материала через игровую форму позволит не только проверить глубину знаний, но и расширить их, формируя дополнительный интерес к предмету. 
Воспитательное значение: воспитание чувства любви к своей Родине, уважения к прошлому народа, к его истории; воспитание интереса к истории как науке; воспитание моральных и волевых качества учащихся, формирование умения работать в команде и чувства ответственности за всю команду. 

Развивающие значение: развитие общеинтеллектуальных умений: сопоставлять, обобщать, применять знания из разных научных областей, публично выступать.
Межпредметные связи: История, Литература, География, Математика.
Ожидаемые метапредметные результаты: участие в игре позволит учащимся овладеть следующими универсальными учебными умениями:

1. умением активно включаться в коллективную деятельность, взаимодействовать со сверстниками в достижении общих целей,

2. умения доносить информацию в доступной, эмоционально-яркой форме в процессе общения и взаимодействия со сверстниками и взрослыми людьми,

3. проявлять положительные качества личности и управлять своими эмоциями в различных (нестандартных) ситуациях и условиях, проявлять дисциплинированность

4. использовать освоенные обучающимися на базе разных учебных предметов знания и способы деятельности для решения поставленных проблем.
Обеспечение: карта «Российская империя при Петре I», портрет Петра I, подготовленные листы с заданиями для каждой команды для проведения конкурсов, листы для ответов, «черный ящик» и предметы для него.
Участники: учащиеся 7-х классов.
Условия и порядок проведения игры: 

Команды садятся за свои игровые столы, представляют своё название (в рамках исторического периода игры) и капитанов.

Вступительное слово учителя: учитель объясняет правила игры: игра состоит из 7 испытаний. Каждый этап игры- определенное задание, правильное выполние которого позволит команде получить баллы и в итоге стать победителями.

1. Первый конкурс- «Разминка»: командам по очереди зачитываются «Депеши» (Приложение 1) и задаются вопросы. Знания, полученные не только на уроках истории, но и литературы, позволят за правильные ответы получить баллы. Если команда, которой адресован вопрос, не может ответить на него, то этим правом могут воспользоваться  другие команды.
2. Второй конкурс- Тест-график «Основные события Северной войны» (Приложение 2). Используя знания по математике (построение графика) и истории (основные даты событий Северной войны), участники, выполняя инструкции к заданию, отмечают на координатной плоскости точки, соответствующие вопросам. Затем, отмеченные на графике координаты соединяют в отрезки по инструкции. Правильным итогом выполнения второго конкурса будет рисунок кораблика. Команды могут получить от 1 до 3-х баллов, в зависимости от полноты и правильности выполненного задания.

3. Третий конкурс- «Место на карте» (Приложение 3): применяя знания исторической карты и ориентирование в географической карте России, участники отмечают на контурной карте места важнейших событий Северной войны 1700-1721 гг. Правильное выполнение приносит команде максимально 7 баллов.
4. Четвёртый конкурс капитанов- Аукцион знаний по теме «Культурные преобразования Петра I» (Приложение 4). Пока команды выполняют условия третьего конкурса- «Место на карте», капитанам необходимо записать наибольшее количество преобразований, проведенных Петром I в области культуры, науки и образования. Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл.

5. Пятый конкурс- «Черный ящик»: для каждой команды в «черном ящике» предлагается предмет, завезенный Петром I в Россию: для одной команды- картофель, для другой- табак, для третей- кофе. Учащиеся задают 5-10  вопросов, на которые ответ может быть только «Да» или «Нет», затем они называют спрятанный предмет, отгадав его получают 3 балла.
6. Шестой конкурс- «SMS  в прошлое» (Приложение 5): каждой команде предлагается в современной форме короткого SMS- сообщения выразить свое отношение к эпохе Петра I (до 3-х баллов).
7. Седьмой конкурс- «Вопрос сопернику»: каждая команда задает вопрос для другой команды на тему «Государственные преобразования Петра I», оценивается грамотная  формулировка вопроса (2 балла)- для команды, задающей вопрос и правильный ответ на него команды- соперника (2 балла).
Подведение итогов: в игре побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов, награждение осуществляется символическими медалями (сделанными заранее: распечатав ксерокопии, склеить и вставить ленточку) учрежденными Петром I за победы в Северной войне (Приложение 6):
За III место- Медаль за Гренгамское сражение. 1720г.

За II место- Медаль за взятие Орешка. 1702г.

За I место- Медаль «За Полтавскую баталию». 1709г.

