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Методические рекомендации к разработкам
Данные разработки созданы в помощь учителю, который работает по учебнику М.З.Биболетовой “Enjoy English” 

В разработку входят: 

· презентация-игра на знание лексики по теме «Животные», 

· поиск слов в зашифрованном квадрате с картинками,
· кроссворд,
·  знание лексики с заданием «Прочитать слова, найти картинку и написать ее номер в нужном месте».

Разработки красочно оформлены и детям доставляет большое удовольствие работать с ними. Можно распечатать в черно-белом варианте.
При работе с презентацией-игрой можно работать в режиме «учитель+ученик», «сильный ученик+ученик», который будет вести подсчет правильных ответов. 

Игра работает следующим образом: при нажатии на правильный ответ появляется картинка и слова, что ответ правильный, при клике на неправильный ответ слово исчезает.

Печатные варианты предназначены для работы в группе, в паре, а для сильных учеников лучше иметь отдельные распечатки.

Кроссворд на знание лексики по теме «Животные» проверяет умения ученика писать названия животных на английском языке, задания даны на русском языке в виде небольших загадок. Кроссворд оформлен картинками с изображениями животных.

Поиск слов в зашифрованном квадрате проверяет умения ученика находить слова среди множества разных букв, слова даны, их нужно только найти, в квадрате есть также картинки с изображением животных.

