Мастер-класс по работе с ПО EasiTeach Next Generation для интерактивной доски Elite Panaboard
Часть №4 
Виджеты
Автор: Чвилёва Виктория Юрьевна
Тема: «Записываем деление «уголком»»

Задачи:
Образовательные:
· Уточнить и закрепить  алгоритм письменного деления на однозначное число

Развивающие:
· развивать пространственные представления учащихся как базовых для становления познавательных психических процессов: внимания, памяти, воображения, мышления;
· развивать логическое мышление;
· формировать на доступном уровне обобщенных представлений об изучаемых математических понятиях, способах представления информации, способах решения задач.

Общеучебные:
· знакомить с методами изучения окружающего мира (наблюдение, сравнение, моделирование) и способами представления информации;
· формировать на доступном уровне умений работы с информацией, представленной в разных видах (текст, рисунок);
· формировать на доступном уровне навыков самостоятельной познавательной деятельности;
· формировать навык самостоятельной индивидуальной и коллективной работы: взаимоконтроля и самопроверки, обсуждения информации, планирования познавательной деятельности и самооценки.




Методические рекомендации по использованию интерактивных упражнений  с описанием технологических приёмов
	№ страницы
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	Описания и пояснения
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	Кто быстрее?
Игра с использованием виджета «Конструктор симметрии»
Два ученика соревнуются на время в создании симметричной картинки. По сигналу учителя каждый нажимает на таймер и начинает работу. Закончив, ученики останавливает таймер и проверяет работу.
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	[bookmark: _GoBack]Актуализация знаний
Игра с использованием виджета «Инструмент рисования».
Порядок игры:
1. Числа, кратные 9 (594, 396, 162). Докажи (сумма цифр в числе кратна 9)
2. Числа, кратные 3 (903, 213, 771). Докажи (сумма цифр в числе кратна 3)
3. Числа, кратные 4(248, 916, 304). Докажи (две последних цифры в числе образуют число, кратное 4)
4. Числа, кратные 5 (980, 765). Докажи (числа оканчиваются на 0 или 5)
Ученики по одному выходят, называют число, выбирают цвет заливки и раскрашивают картинку. В конце вытаскиваем проверку (Звезда в верхнем правом углу)
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	Актуализация знаний
Упражнение с использованием виджета «Рентген»
Проводим по ролям: учитель и ученик.
Учитель читает 1 шаг алгоритма.
Ученик проговаривает часть решения примера.
Далее учитель и ученик по очереди накладывают рамку рентгена на облачко и проговаривают алгоритм и решение.
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