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Изучение английского языка начинается в современной школе со второго класса и как следствие возникает вопрос: как создать такие дидактические материалы, которые смогут увлечь младших школьников заниматься изучением языка и не потерять интерес к нему на протяжении многих лет. 

Современные информационные технологии позволяют разработчикам дидактических материалов оперировать таким комплексом вербальных и невербальных средств, какого в их распоряжении никогда еще не было. Эти средства позволяют создавать эстетичные, увлекательные, познавательные, проблемные материалы и тем самым повысить мотивацию и познавательный интерес учащихся. 
При разработке дидактических материалов я постаралась использовать как можно больше различных средств оформления. Они   направлены на привлечение внимания учащегося, поддержание познавательного интереса, активизацию его мышления, на формирование оценок описываемого, а также создает побудительные мотивы к углубленному изучению того или иного вопроса. 
Школьники с увлечением работают с такими карточками, а уровень обучения остается стабильным  и повышается. 

При разработке и создании дидактических материалов я опиралась на  наиболее значимые принципы обучения:  принцип доступности;  принцип самостоятельной деятельности; принцип индивидуальной направленности; принципы наглядности и моделирования;  принцип прочности; принцип познавательной мотивации.

          В разработку входят: 

· презентация-игра на знание лексики по теме «Продукты», 

· два кроссворда с ответами,

·  задание на знание лексики «Прочитать слова, найти картинку и написать ее номер в нужном месте».

Разработки красочно оформлены и детям доставляет большое удовольствие работать с ними. Можно распечатать в черно-белом варианте, поместить в файл и писать на нем фломастерами, которые легко вытираются, и работой можно пользоваться вновь.

При работе с презентацией-игрой можно работать в режиме «учитель+ученик», «сильный ученик+ученик», который будет вести подсчет правильных ответов. 

Игра работает следующим образом: среди множества картинок нужно выбрать ту, которая соответствует написанному слову. При нажатии на правильный ответ картинка оживает; при клике на неправильный ответ слово исчезает.

Печатные варианты предназначены для работы в группе, в паре, а для сильных учеников лучше иметь отдельные распечатки.

