Мастер-класс по работе с ПО EasiTeach Next Generation для интерактивной доски Elite Panaboard


Часть 3. Специальные эффекты

Автор: Чудаева Елена Владимировна
Тема: Координатная плоскость
Цель: Отработка навыков нахождения точки по её координатам, определение координат точки по её расположению на координатной плоскости, углубление, обобщение, систематизация, закрепление полученных знаний.
Методические рекомендации по использованию интерактивных упражнений  с описанием технологических приёмов
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	Титульный слайд

Инструменты ПО:

· Установка фона страницы

· Работа с текстовыми  инструментами

· Блокировка объектов



	2
	[image: image2.jpg]Pacumbpyi uona s

yuen. ook o s

R D

ENENEE T





	[image: image3.jpg]Inan +H »‘ WosemHooron

CREICE IR
Ve Hib o T 0lH
3 (o [ [ [ [ [

A KA






	
	Задачи для разбора решения 

Инструменты ПО:

· Установка фона  страницы

· Работа с текстовыми инструментами

· «Инструмент «Соединительные линии»
· Управление эффектами анимации

· Блокировка объектов

Ученик находит первую координату (-2;2) и щелкает волшебной палочкой по букве имеющей данные координаты  - буква встает в таблицу (эффект анимации).
После заполнения таблиц, открываем имена ученых, щелчком волшебной палочки по портрету – переходим на биографию ученого в БСЭ (ссылка в Интернете).
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	Инструменты ПО:

· Установка фона страницы

· Работа с текстовыми инструментами

· Группировка объектов, блокировка объектов.
· Эффект «волна»

Задание 1. Ученики выходят к доске и расставляют шарики с координатами.

Задание 2. Ученики записывают маркером координаты точек, затем проверяют (ответ скрыт волной)
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	Инструменты ПО: 
· Установка фона страницы

· Использование звуковых эффектов
· Использование «Режим игры», эффект «Завихрение»
Учащиеся выполняют задание в тетрадях, и у доски. Нужно расставить точки на координатной плоскости, прочитать ответ. (Двигать нужно точку, не букву – она подвинется сама – объекты сгруппированы и наложены друг на друга).  Задание выполняется по вариантам, на время (или кто быстрее). Выполнив задание, ребенок нажимает на белую галочку в зеленом кружке – звук «готово». 
В случаи ошибки ученика, если щелкнуть волшебной палочкой по носу ученого кота, то он скажет «верно», если щелкнуть по кончику хвоста – то звук «попробуй ещё».
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	Инструменты ПО:

· Установка фона странички

· Работа с текстовыми инструментами

· Ссылки на web-сайты



