Мастер-класс по работе с ПО EasiTeach Next Generation для интерактивной доски Elite Panaboard
Часть №1 
Установка программного обеспечения. Панель инструментов.
Функции меню EasiTeach, настройки EasiTeach. Работа с текстовыми инструментами.
Автор: Чвилёва Виктория Юрьевна
Тема: Записываем умножение в столбик

Задачи:
Образовательные:
· Уточнить и закрепить  алгоритм письменного умножения на однозначное число

Развивающие:
· развивать пространственные представления учащихся как базовых для становления познавательных психических процессов: внимания, памяти, воображения, мышления;
· развивать логическое мышление;
· формировать на доступном уровне обобщенных представлений об изучаемых математических понятиях, способах представления информации, способах решения задач.
Общеучебные:
· знакомить с методами изучения окружающего мира (наблюдение, сравнение, моделирование) и способами представления информации;
· формировать на доступном уровне умений работы с информацией, представленной в разных видах (текст, рисунок);
· формировать на доступном уровне навыков самостоятельной познавательной деятельности;
· формировать навык самостоятельной индивидуальной и коллективной работы: взаимоконтроля и самопроверки, обсуждения информации, планирования познавательной деятельности и самооценки.



Методические рекомендации по использованию интерактивных упражнений  с описанием технологических приёмов
	№ страницы
	страница
	Описания и пояснения

	1
	

	Титульный лист

	2
	

	Актуализация знаний.
Задание: выпиши выражения, значение которых равно 16.
Проверка: найденные выражения перемести на доску (неверно найденные выражения при проверке окажутся на заднем плане).
Элементы интерактивности:
упорядочивание объектов; закрепление объектов

	3
	     
        

	Самостоятельная работа с самопроверкой  по эталону.
Задание: выполни вычисления.
Проверка: назови ответ и проверь себя с помощью «волшебной палочки» (значок на панели инструментов «режим игры»).
Физминутка для глаз.
Элементы интерактивности:
упорядочивание объектов; 
закрепление объектов;
эффект мозаики;
встроенный документ *.ppt

	4
	 
         


	Прикидка результата вычислений.
Задание: как ты думаешь, в каких случаях в ответах появятся нули? Проверь свои ответы с помощью вычислений. 
Проверка: ответы спрятаны под выражениями. Назови свой ответ и проверь себя (сдвинь объект). Волшебный карандаш («режим игры», объект внизу) подсказывает, что правильные ответы в тетрадях обводим, неправильные – исправляем.
Элементы интерактивности:
[bookmark: _GoBack]упорядочивание объектов; 
закрепление объектов;
эффект завихрения;
перемещение объектов

	5
	
     


	Загадки про трёхзначные числа.
Задание: подумай и назови число-отгадку.
Проверка: коснись «волшебной палочкой (значок на панели инструментов «режим игры») красных кругов.
Элементы интерактивности:
закрепление объектов;
эффект ряби


	6
	
       

	Источники
Активные ссылки – «доска зелёная», «доска чёрная», «физмнутка для глаз»
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