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ОСНОВЫ  ПРОЕКТИРОВАНИЯ 

интерактивных учебных ресурсов 

для модульного обучения
   Образовательная программа




Пояснительная записка

Для организации работ в цикле проектирования интерактивной модульной учебной среды слушателям предлагается Конструктор Учебных Кейсов (КУК), выполняющий функции универсальной инструментальной среды педагогического назначения. КУК подготовлен на основе использования пакета прикладных программ MS Office и бесплатно распространяемого ПО (генераторов и редакторов тестовых заданий, средств для работы с графикой и анимацией). Для проектирования учебных материалов в этой среде не требуется углубленных знаний информационно-коммуникационных технологий и основ программирования. В конструкторе предусмотрено необходимое количество электронных шаблонов, фреймов, бланков, интерактивных учебных информационных и тестовых моделей, учетных форм. Инструментальная среда организована таким образом, что обеспечивает возможность организации совместного коллективного творчества учащихся и преподавателей и позволяет тем самым  реализовать метод проектов в образовании. Конструктор Учебных Кейсов построен на принципах системности, модульности, вариативности и интерактивности, что дает возможность создания полноценного учебного гиперпространства, совместимого с технологией модульного обучения. 
Учебный курс является прикладным. Для изучения этого курса слушатели должны иметь необходимые начальные знания и умения на уровне базовой ИКТ-компетентности (Windows, MS Word, MS Excel, MS PowerPoint)
Цель  учебного  курса: 

Познакомить слушателей с циклом проектирования модульных электронных учебных ресурсов, обеспечивающих организацию самостоятельных учебных действий учащихся в режиме самообучения, самоуправления, саморазвития. Сформировать начальные умения работы в инструментальной среде педагогического назначения (автор Вараксин Г. С.)
Задачи  учебного  курса:
· Познакомить с техническими возможностями программ MS Office в цикле проектирования интерактивных учебных ресурсов

· Дать представление о системе критериев оценки качества учебного проекта

· Познакомить с принципом системного подхода к проектированию электронных учебных материалов и техническими возможностями инструментальной среды педагогического назначения
· Сформировать базовые умения создания интерактивных ресурсов с помощью инструментальной среды педагогического назначения
· Научить использовать средства векторной графики, встроенные в офисные приложения, для компьютерного оформления когнитивных опорных схем и опорных конспектов

· Научить основам алгоритмизации учебного процесса и нормирования самостоятельных учебных действий учащихся, познакомить с принципами организации мониторинга учебного процесса и системного анализа структуры учебных действий

Учебный план

	№
	Учебные  темы
	Учебные часы

	
	
	Теория 
	Практика 


	1
	Вводное занятие (Решение организационных вопросов, учебная программа и учебный план, цели и задачи модульного курса, входная диагностика уровня ИКТ-компетентности слушателей )
	2
	

	2
	Структура интерактивного обучающего модуля, интерфейс и состав инструментальной среды педагогического назначения  (интерактивная матрица учебных действий, блок дополнительных средств управления ресурсами и учебными действиями, пакет модульных единиц, обеспеченных интерактивными информационными и тренировочными ресурсами, интерактивный блок контроля, представленный тестовыми и практическими заданиями  ) 
	2
	

	3
	Цикл проектирования электронного обучающего модуля на основе использования инструментальной среды педагогического назначения. Оптимизация матрицы учебных действий и файловой структуры интерактивного обучающего модуля, привязка к содержанию  (выполнение упражнения )
	2
	2

	4
	Проектирование интерактивной когнитивной опорной схемы – карты знаний  (выполнение упражнения)
	2
	2

	5
	Наполнение содержанием интерактивного бланка «Тестовые задания открытого типа»  (выполнение упражнения)
	2
	2

	6
	Модификация интерфейса и наполнение содержанием интерактивного бланка «Тренировочный адаптивный тест».  (выполнение упражнения)
	2
	2

	7
	Подготовка тренировочного кроссворда на основе использования конструктора кроссвордов (выполнение упражнения)
	2
	2

	8
	Подготовка интерактивных контролирующих материалов в составе модуля (подготовка интерактивных контрольных  компьютерных тестов и кроссвордов с помощью конструкторов и генераторов тестовых заданий )
	2
	4

	9
	Алгоритмизация и нормирование учебного процесса с помощью интерактивного бланка «Алгоритм учебных действий» (выполнение упражнения)
	2
	

	10
	Итоговое занятие (Защита учебных проектов, рефлексивный анализ учебного процесса, круглый стол)
	4
	

	ИТОГО   36 учебных часов
	22
	14


Алгоритм проектирования модульной единицы  

1. ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНТЕРАКТИВНОЙ КАРТЫ ЗНАНИЙ (когнитивного графического кода) !!!
2. ПРОЕКТИРОВАНИЕ БЛОКА УСВОЕНИЯ ПОНЯТИЙ

    2.1 Подготовка интерактивного глоссария по информационным материалам карты знаний в формате Power Point
    2.2 Подготовка интерактивного пакета тренировочных тестовых заданий открытого типа в формате Power Point
    2.3 Подготовка тренировочных тестовых заданий закрытого типа на основе использования электронного шаблона матричного адаптивного теста в формате Power Point
    2.4 Подготовка интерактивного тренировочного кроссворда на основе использования конструктора кроссвордов
    2.5  Подготовка тренировочных упражнений и тестовых заданий с помощью инструментальной среды HotPotatoes 6
            2.5.1 Альтернативный выбор

            2.5.2 Множественный выбор

            2.5 3 Короткий ответ

            2.5.4 Смешанный выбор

            2.5 5 Текст с пробелами

            2.5.6 Соответствие

            2.5.7 Последовательность

            2.5 8 Кроссворд

3. РАЗРАБОТКА ИНТЕРАКТИВНЫХ СРЕДСТВ КОНТРОЛЯ ЗНАНИЙ

    3.1 Подготовка пакета контрольных тестовых заданий открытого типа в формате Power Point
    3.2 Разработка контрольного теста закрытого типа на основе использования одного из конструкторов тестовых заданий
           3.2.1  Экзаменатор

           3.2.2  Тест Сорокина
           3.2.3  Как стать миллионером

           3.2.4  Mirax SoftWare
           3.2.5  TestSystem
           . . . . . . . . . . . . . . . .

    3.3 Подготовка интерактивного контрольного кроссворда на основе использования генератора кроссвордов и эмулятора OC  DosBox
4. Алгоритмизация и нормирование учебного процесса с помощью интерактивного бланка «Алгоритм учебных действий»
ПОЛНЫЙ  ЦИКЛ  ПРОЕКТИРОВАНИЯ 

ИНТЕРАКТИВНОГО  ОБУЧАЮЩЕГО МОДУЛЯ
1. Поиск учебной информации из различных источников 

1.1 Учебная литература

1.2 ИНТЕРНЕТ

1.3 Ресурсы на CD и DVD) 

2. Выделение понятий и учебных элементов из информационного массива.

2.1 ДУ - дерево понятий

2.2 ДП - дерево умений

3. Структурирование и графическое кодирование информации. Подготовка глоссария

3.1 ПОДГОТОВКА  ИЕРАРХИЧЕСКОЙ  СТРУКТУРЫ  ОПОРНЫХ  КОГНИТИВНЫХ  ИНФОРМАЦИОННЫХ  КАРТ – МОДУЛЬНЫХ  ЕДИНИЦ  (СК) !!!
3.2 Дешифровка опорных карт (ДК_УЭ_СЛ)

3.3 СЛМ – глоссарий на уровне модуля (таблица)

4. Разработка интерактивных когнитивных карт знаний на основе СК и  ДК_УЭ_СЛ  (предварительно минимизировать текстовую часть на опорных слайдах по сравнению с печатной версией СК)

5. Подготовка скриншотов ключевых слайдов когнитивных опорных карт

6. Оптимизация, привязка к содержанию и структуре модуля файловой структуры инструментальной среды педагогического назначения

6.1 Оптимизация и привязка к содержанию модуля интерактивной матрицы учебных действий (МУД)

6.1.1 Ввод в левую часть таблицы МУД иерархического списка модульных единиц (источник – СК)

6.1.1.1 Удаление неиспользуемых строк таблицы в нижней части МУД, растягивание таблицы по вертикали

6.1.2 Определение необходимого перечня типов учебных ресурсов в составе модуля для изучения модульных единиц (например: ИС, СШ, СЛ, ТВ, МТ, КР, УП). Можно добавить новые типы ресурсов в матрицу по своему усмотрению
6.1.2.1 Удаление неиспользуемых столбцов матрицы, растягивание таблицы по горизонтали

6.1.3 Определение необходимых учебных ресурсов для организации образовательного процесса на уровне модуля (элементы блока управления и контроля, например: СМ, МСА, ПТ, КВ, КР, ПЗ)

6.1.4 Установка недостающих внешних гиперссылок, настройка всплывающих подсказок для связи элементов управления с файловой структурой модуля

6.2 Удаление избыточных неиспользуемых файлов в файловой структуре инструментальной среды педагогического назначения по результатам оптимизации матрицы учебных действий (МУД) 

7. Заполнение интерактивного шаблона «Структура модуля» (СМ). Согласование панелей инструментов СМ с матрицей учебных действий (МУД) и файловой структурой модуля

7.1 Привязка шаблона СМ к содержанию модуля. Ввод иерархического списка модульных единиц. Гиперссылки, всплывающие подсказки. Удаление неиспользуемых слайдов.

7.2 Вставка скриншотов ключевых слайдов когнитивных опорных схем в универсальный интерфейс «Структура модуля»

7.3 Ввод краткой текстовой информации, комментирующей когнитивные схемы

7.4 Удаление неиспользуемых элементов управления на панелях инструментов в слайдах универсального интерфейса, согласование с матрицей учебных действий

7.5 Установка недостающих внешних гиперссылок и настройка всплывающих подсказок для связи элементов управления на панелях инструментов с файловой структурой модуля

8. Проектирование учебных ресурсов для модульных единиц в составе модуля на основе использования форм, шаблонов, фреймов и электронных бланков 

8.1 СЛ – интерактивные фреймы для работы с понятиями

8.2 ТВ – интерактивные пакеты тренировочных вопросов открытого типа

8.3 МТ – интерактивные матричные адаптивные тренировочные тесты

8.4 КР – интерактивные тренировочные кроссворды
8.5  Подготовка тренировочных упражнений и тестовых заданий с помощью инструментальной среды HotPotatoes 6
9. Проектирование учебных ресурсов в составе блока контроля 

9.1 ПТ – интерактивный контрольный тест

9.2 КР – интерактивный контрольный кроссворд

9.3 КВ - интерактивный пакет контрольных вопросов открытого типа

9.4 ПЗ – контрольное практическое задание

10. Проектирование интерактивных средств мониторинга и анализа учебного процесса

10.1 АУД – интерактивные индивидуальные алгоритмы учебных действий (пошаговые инструкции) для изучения модульных единиц (когнитивных опорных слайдов). Нормирование образовательного процесса

10.2 МСА – индивидуальная матрица системного анализа учебного процесса

10.3 Система электронных таблиц  мониторинга учебного процесса и рейтингового контроля учебных достижений для учебных групп
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