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Пояснительная записка 
Рабочая программа составлена на основе Примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям МО РФ, которая соответствует Федеральному компоненту государственного стандарта. Курс рассчитан на 34 часа в 7 классе, 1 час в неделю и 68 часов в 8 классе - 2 часа в неделю.
Актуальность

В период перехода к информационному обществу важным достижением любого человека является его умение оперативно и качественно работать с информацией, его способность к всестороннему анализу информации и результатов ее обработки, а также к принятию обоснованных и своевременных решений на основе имеющейся информации. Этому надо планомерно и непрерывно учить начиная с первых шагов в школе. А для этого  должны быть сформированы требования к структуре знаний по всем дисциплинам информационно-компьютерного  направления на всех уровнях обучения, выстроена логическая и непрерывная последовательность изучаемых дисциплин, а в них разделов и тем. Кроме того,  необходимо создать соответствующие условия обучения во всех образовательных учреждениях любого уровня и, в первую очередь, в школе, в том числе и по данному направлению. 

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

Основная цель обучения информатике и ИКТ по авторской концепции преподавания направлена на обеспечение базового уровня информационной культуры учащегося. Эта цель может быть достигнута только при условии непрерывности образования на основе концентрического подхода, который способствует повышению устойчивости знаний и приобретению навыков работы на компьютере. 

Основными целями изучения информатики в 7-8 классах являются:

· знакомство с базовыми понятиями информационной картины мира;

· освоение информационной технологии  работы в системной среде Windows,  в среде графического редактора Paint, в текстовом процессоре Word; 

· развитие алгоритмического мышления учащегося посредством изучения  основ алгоритмизации и программирования на базе среды ЛОГО;

· формирование представления об  аппаратной части компьютера;

· расширение знаний об объектах и их информационных моделях;

· закрепление и расширение знаний и умений по технологии работы в системной среде Windows;

· освоение технологии работы в табличном процессоре Excel; 

· освоение технологии работы в глобальной сети Интернет;

· дальнейшее развитие алгоритмического мышления учащегося посредством изучения  основ алгоритмизации и программирования на базе среды ЛОГО;

· формирование представления об основах кодирования;

·  закрепление и расширение знаний по техническому обеспечению информационных технологий.

Задачи:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Общеучебные умения, навыки и способы деятельности

Примерная программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» на этапе основного общего образования являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

Результаты обучения

Обязательные результаты изучения курса «Информатика и информационные технологии» приведены в разделе «Требования к уровню подготовки выпускников», который полностью соответствует стандарту. Требования направлены на реализацию деятельностного и личностно ориентированного подходов; освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.

Формы организации учебного процесса:

· индивидуальные;

· индивидуально-групповые;

· фронтальные;

· практикумы.

Формы контроля ЗУН (ов);

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· контрольная работа;

· практикум.


Компьютерный практикум:
· клавиатурный тренажер;
· работа с программами и файлами;

· работа с главным меню;

· работа с информацией.
Практические работы.

Формы  аттестации:

· Тематические зачеты; 

· Тематическое бумажное или компьютерное тестирование; 

· Диктанты по информатике; 

· Решение задач; 

· Устный ответ, с использованием иллюстративного материала; 

· Письменный ответ по индивидуальным карточкам-заданиям; 

· Итоговые контрольные работы; 

· Индивидуальные работы учащихся (доклады, рефераты, мультимедийные проекты). 

Контроль на уроках информатики

Информацию о ходе усвоения учащимися учебного материала учитель получает в процессе контроля — входного, промежуточного, проверочного, тематического и итогового. Входной контроль осуществляется в начале каждого урока. Он актуализирует ранее изученный учащимися материал, позволяет определить их уровень подготовки к уроку. Промежуточный контроль осуществляется «внутри» каждого урока. Он стимулирует активность учащихся, поддерживает интерактивность обучения, обеспечивает необходимый уровень внимания, позволяет убедиться в усвоении обучаемым только что предложенного его вниманию «порции» материала. Проверочный контроль осуществляется в конце каждого урока. Он позволяет убедиться, что цели обучения, поставленные на данном уроке, достигнуты, учащиеся усвоили понятия, предложенные им в ходе урока. Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе достаточно продолжительного пе​риода работы. Итоговый контроль осуществляется по заверше​нии каждого года обучения.

 Формы итогового контроля разнообразны: контрольная работа, зачет по опросному листу, тест (компьютерное тестирование), творческая работа и др. 

В качестве одной из основных форм контроля  рассматри​вается тестирование. Компьютерное тестирование интересно детям, а учителя оно освобождает от необходимости проверки детских работ. Тем не менее, компьютерному тестированию должно предшествовать тестирование «традиционное» — с бланками на печатной осно​ве, работа с которыми позволяет учащимся более полно понять новую для них форму учебной деятельности. При правильном подходе к организации тестирования в 5 классе, как правило, В дальнейшем эта форма контроля уже не вызывает у школьни​ков особых затруднений.

При выставлении оценок желательно придерживаться следу​ющих общепринятых соотношений:

   50-70%    — «3»;

71-85%    —«4»;

86-100%  — «5».

Тесты, состоящие из пяти вопросов используются после изучения каждого материала (урока). Тест из 10-15 вопросов используется для периодического контроля. И тест из 20-30 вопросов необходимо использовать для итогового контроля. При оценивании используется следующая шкала:

Для теста из 5 вопросов
·  нет ошибок – оценка «5»

·  две ошибки – оценка «3»

·  три ошибки – оценка «2»

 

Для теста из 15 вопросов
·  14-15 правильных ответов – оценка «5»

·  12-13 правильных ответов – оценка «4»

·  9 -11 правильных ответов – оценка «3»

·  Меньше 8 правильных ответов – оценка «2»

 
Для теста из 30 вопросов
·  25-30 правильных ответов – оценка «5»

·  13-18 правильных ответов – оценка «3»

·  Меньше 12 правильных ответов – оценка «2»

Оценка ответов учащихся
Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:
- оценка «5» выставляется, если ученик:
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;
- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;
- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;
- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;
- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.
Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
- оценка «4» выставляется, если:
ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:
- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;
- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;
- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
- оценка «3» выставляется, если:
- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;
- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,
- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.
- оценка «2» выставляется, если:
- не раскрыто основное содержание учебного материала;
- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,
- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.
- оценка «1» выставляется, если:
- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.

Для письменных работ учащихся: 


- оценка «5» ставится, если:
- работа выполнена полностью;
- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;
- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).
- оценка «4» ставится, если:
- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);
- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.
- оценка «3» ставится, если:
- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.
- оценка «2» ставится, если:
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере. 
- оценка «1» ставится, если:
- работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме.

Самостоятельная работа на ЭВМ оценивается следующим образом:


- оценка «5» ставится, если:
- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;
- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;
- оценка «4» ставится, если:
- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;
- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);
- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.
- оценка «3» ставится, если:
- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.
- оценка «2» ставится, если:
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно. 
оценка «1» ставится, если:
- работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков работы на ЭВМ по проверяемой теме.

Формы контроля деятельности учащихся на уроке информатики
Основные требования к уровню знаний:
·      при текущем контроле проверке подлежат лишь вопросы, затронутые на предыдущем  уроке;

·      при тематическом контроле подлежат проверке знания, зафиксированные необходимыми нормативными документами (Федеральным стандартом, обязательным минимумом содержания);

·      итоговый контроль осуществляется при переходе с одной ступени на другую и предполагает наличие необходимого минимума знаний для дальнейшего обучения.

Оценивание  знаний учащихся
Факторы, влияющие на оценку:
Грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

Погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствует о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

Недочет неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

Мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

 Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенные во всех предметных областях выставляется оценка:

·  «5» - при  условии безупречного ответа, либо, при наличии 1-2 мелких погрешностей;

·  «4» - при наличии 1-2 недочетов;

·  «3» - грубые ошибки, много недочетов, мелких погрешностей;

·  «2» - незнание основного программного материала и отказ  от выполнения учебных обязанностей.

Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

Календарно-тематическое планирование 7 класс
	 

№

урока
	Наименование раздела программы, 

тем уроков, количество 

часов на раздел, тему

 
	
	Элементы содержания урока


	Планируемые результаты урока



	Часть1.Информационная картина мира (7 ч.)

	1
	Понятие об информации. Представление информации
	1
	Понятие «информации». Понятие «данные». Сопоставление этих понятий. Мера измерения информации. Измерение объема данных. Форма представления информации. Свойства информации: актуальность, достоверность, доступность, понятность. полнота, репрезентативность, адекватность. Рассмотрение этих свойств на примерах из окружающей жизни.
	Учащиеся должны знать:

· какой смысл вкладывается в понятие информации;

· какой смысл вкладывается в понятие данные;

· отличие информации от данных;

· каковы важные свойства информации и как они проявляются;

· понятие адекватности информации и цель использования этого свойства;

· понятие выборки данных,  как и для чего она формируется.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры из окружающей жизни для иллюстрации свойств информации;

· определять объем информации в сообщении;

· на примере геоинформационной системы проиллюстрировать основные свойства информации;

· приводить примеры информации, представленной в разной форме.



	2
	Информационная деятельность человека
	1
	Понятие об информационной деятельности человека и роли в ней различных устройств формируется при рассмотрении всевозможных примеров. Основные виды работ с информа​цией: сбор информации, обработка информации, передача информации, хранение информации, поиск информации, за​щита информации. Понятие о датчике. Входная и выходная информация. Представление об источнике, получателе, кодирующем и декодирующем устройстве, схеме передачи ин​формации. Носитель информации. Способы защиты инфор​мации. 


	Учащиеся должны знать:
· основные виды информационной деятельности человека;

· роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией;

· основные составляющие схемы передачи информации;

· назначение носителей информации;

· основные средства защиты информации.

Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры информационной деятельности человека;

· приводить примеры использования технических устройств при работе с информацией;

· приводить примеры носителей информации;

· приводить примеры способов защиты информации;

· шифровать фразы с помощью своего ключа.



	3-6
	Представление об объектах окружающего мира
	4
	Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта. Все перечисленные понятия формируются в процессе рас​смотрения предметов окружающего мира. Представление сведений об объектах в виде таблицы.
	Учащиеся должны знать:
· понятие объекта и его свойств;

· понятие параметра и его значений;

· понятие действия объекта;

· представление о среде существования объекта.

Учащиеся должны уметь:
· выделять объекты из окружающего мира и вести о них рассказ;

· называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения;

· перечислять действия, характеризующие объект;

· определять среду обитания объекта;

· представлять сведения об объекте в виде таблицы.



	7
	Информационная модель объекта
	1
	Понятие модели. Примеры материальных и нематериаль​ных моделей. Понятие информационной модели объекта. Выделение цели при создании информационной модели. Представление информационной модели объекта в виде таб​лицы, названиями граф которой являются: имя объекта, имена параметров, значения параметров, действия, среда. Примеры информационных моделей объектов.

	Учащиеся должны знать:
· понятие модели объекта;

· понятие информационной модели;

· почему до создания модели важно определить цель;

· что одной из форм представления информационной модели служит таблица.

Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры материальных моделей;

· приводить примеры нематериальных моделей;

· формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель;

· выделять соответствующие цели характеристики объекта;

· представлять информационную модель объекта в виде таблицы.



	
	Итого по части 1
	7
	
	

	Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий (23 ч.)

	8-12
	Системная среда Windows
	5
	Освоение системной среды Windows. Назначение системной среды Windows. Представление о файле. Параметры файла и действия над файлом. Представление о папке. Параметры папки и действия над папкой. Работа с папками и файлами с помощью Основного меню и Панели инструментов. Программа Проводник. Графический интерфейс и его объекты. Работа с окнами графического интерфейса. Настройка параметров Рабочего стола. Приложение и документ. Запуск приложений (программ). Работа в среде Windows как в многозадачной среде. Организация обмена данными. Технология и способы обмена данными.Антивирусная защита дисков. Создание архивных файлов.


	Назначение среды Windows. Интерфейс ОС. Графический интерфейс и его объекты. Приложение  и документ. Роль и назначение прикладной среды и  организация работы  с ней. Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).



	13-17
	Прикладная среда графического редактора Paint
	5
	Растровая и векторная графика. Растровые и векторные графические редакторы. Сохранение графических файлов в различных форматах.

Интерфейс графических редакторов: область рисования, инструменты рисования, редактирование рисунка, палитра цветов, текстовые инструменты, геометрические преобразования.

Системы компьютерного черчения. Система компьютерного черчения компас. Построение основных чертежных объектов.


	Учащиеся должны знать:

· Возможности графического редактора и назначение управляющих элементов;
· Особенности растровой и векторной графики;
· Основные графические объекты-примитивы, использующиеся для создания рисунков;
· Технологию создания и редактирования графических объектов.
Учащиеся должны уметь:

· Создать и редактировать любой графический объект;

· Осуществлять действия как с фрагментом, так и с рисунком в целом.



	18-22
	Прикладная среда текстового процессора Word
	5
	Роль и назначение прикладной среды. Особенности прикладных сред Windows. Структура интерфейса прикладной среды. Редактирование документа. Форматирование документа в целом и его объектов. Общая характеристика инструментов прикладной среды.

История обработки текстовых документов. Макет текстового документа. Характеристика текстового процессора. Объекты текстового документа и их параметры. 

Способы выделения объектов текстового документа.

Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. Проверка правописания. Печать документа.

Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). Параметры шрифта, параметры абзаца.

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки. Гипертекст. Создание закладок и ссылок. Запись и выделение изменений.

Распознавание текста. Компьютерные словари и системы перевода текстов.

Сохранение документа в различных текстовых форматах


	Текстовые редакторы и создание простейших текстовых документов. Разметка страниц. Работа с фрагментами текста. Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). Сохранение документов. Элементы форматирования.

Текстовые редакторы и создание простейших текстовых документов. Разметка страниц. Работа с фрагментами текста. Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). Сохранение документов. Элементы форматирования

	23-24
	Основы алгоритмизации
	2
	Понятие и определение алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы представления алгоритма. 


	Учащиеся должны знать:
· Назначение алгоритма и его определение; 

·  Свойства алгоритма;

· Формы представления алгоритма.

Учащиеся должны уметь:
· Приводить примеры алгоритмов из разных сфер.



	25
	Представления о программе
	1
	Исполнитель алгоритма. Понятие  программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы.


	Учащиеся должны знать:

· Понятие программы и программного обеспечения;
· Отличие программы от алгоритма;
Учащиеся должны уметь:
· Объяснить различия между программой и алгоритмом. 



	26-30
	Среда программирования ЛОГО
	5
	Инструментарий среды; информационная модель объекта; программы для реализации типовых конструкций алгоритмов (последовательного, циклического, разветвляющегося); понятия процедуры и модуля; процедура с параметрами; функции; инструменты логики при разработке программ, моделирование системы.


	Учащиеся должны знать:

· особенности среды ЛОГО и действующего в этой среде исполнителя-Черепашки;

· основные команды, арифметические операции и функции в среде ЛОГО;

· команды организации цикла;

· команды,  реализующие  логические условия в разветвляющемся алгоритме; 

· правила оформления и работы программы;

· понятия процедуры, формального и фактического параметров;

· правила записи и использования процедуры с параметрами;

Учащиеся должны уметь:

· перемещать Черепашку по рабочему полю в разных направлениях.

· разрабатывать программы рисования графических объектов;

· производить необходимые действия с программой;

· разрабатывать процедуры с параметрами и без них  для рисования объектов;

· разрабатывать программы на основе типовых конструкций алгоритма;

· создавать графические объекты как результат выполнения циклического алгоритма.



	
	Итого по части
	23
	
	

	Часть3. Техническое обеспечение информационных технологий (3 ч.)

	31
	Компьютер как средство обработки информации
	1
	Компьютер как средство обработки информации. Роль микропроцессора в структуре компьютера. Основные характеристики микропроцессора.


	Учащиеся должны знать:
· Понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;

· Основные этапы обработки информации;

Назначение и основные характеристики микропроцессора

	32
	Устройство памяти
	1
	Понятие памяти компьютера. Назначение, основные характеристики и виды памяти. Внутренняя память: постоянная, оперативная, кэш-память. Типы устройств внешней памяти и их характеристики. Гибкие магнитные диски. Жесткие магнитные диски. Оптические диски. Магнитные ленты.
	Учащиеся должны знать:
· Классификацию видов памяти компьютера;
· Понятие носителя, устройств внешней памяти;
· Характеристику и основной физический принцип организации работы внутренней памяти;
· Характеристику и основной физический принцип организации работы  памяти на магнитных носителях;
· Характеристику и основной физический принцип организации работы оптической памяти.
Учащиеся должны уметь:
· Объяснить отличие одного вида памяти от другого;

· Сравнивать различные виды памяти по основным характеристикам.



	33
	Устройство ввода и вывода информации
	1
	Классификация устройств ввода. Клавиатура. Манипуляторы. Сенсорные устройства ввода. Устройства сканирования. Устройства распознавания речи. 

Классификация устройств вывода.
	Учащиеся должны знать:
· Классификацию устройств ввода информации;

· Назначение драйвера устройства;

· Понятие разрешающей способности конкретного устройства ввода.

Учащиеся должны уметь:
· Свободно работать на клавиатуре компьютера;

· Выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства ввода и его установку в компьютере.

Учащиеся должны знать:
· Классификацию устройств вывода информации;

· Основные  характеристики мониторов;

· Основные  характеристики и принцип действия принтеров;

· Основные  характеристики и виды плоттеров.

         Учащиеся должны уметь:

·  Ориентироваться в характеристиках устройства вывода;

· Выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства вывода и его установку в компьютере.



	
	Итого по части 3
	3
	
	

	34
	Зачетное занятие
	1
	
	

	ИТОГО: 34 часа


Календарно-тематическое планирование 8 класс

	 

№

урока
	Наименование раздела программы, 

тем уроков, количество 

часов на раздел, тему

 
	
	Элементы содержания урока


	Планируемые результаты урока



	Часть1.Информационная картина мира (7 ч.)

	1-2
	Представление об объектах окружающего мира (повторение)
	2
	Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта. Все перечисленные понятия формируются в процессе рас​смотрения предметов окружающего мира. Представление сведений об объектах в виде таблицы.
	Учащиеся должны знать:
· понятие объекта и его свойств;

· понятие параметра и его значений;

· понятие действия объекта;

· представление о среде существования объекта.

Учащиеся должны уметь:
· выделять объекты из окружающего мира и вести о них рассказ;

· называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения;

· перечислять действия, характеризующие объект;

· определять среду обитания объекта;

· представлять сведения об объекте в виде таблицы.



	3-6
	Информационная модель объекта
	4
	Понятие модели. Примеры материальных и нематериальных моделей.  Понятие информационной модели объекта. Выделение цели при создании информационной модели. Представление информационной  модели объекта в виде таблицы, названиями граф которой являются: имя объекта,  имя параметров, значения параметров,  действия, среда. Примеры информационных моделей объектов.


	Учащиеся должны знать:

· понятие модели объекта;

· понятие информационной модели;

· почему при создании модели важно вначале определить цель;

· одной из форм представления информационной модели служит таблица. 
    Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры материальных моделей;

· приводить примеры нематериальных моделей;

· формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель;

· выделять соответствующие цели характеристики объекта;

· представлять информационную модель объекта в виде таблицы. 



	7
	Информационные основы процессов управления
	1
	Понятие объекта управления.  Управляющее воздействие  и обратная связь. Замкнутая схема управления. Разомкнутая схема управления. Примеры систем автоматического управления, неавтоматического управления, автоматизированных систем управления.


	Учащиеся должны знать:

· понятия объекта управления, управляющего воздействия, обратной связи;

· структуру замкнутой и разомкнутой системы управления.

Учащиеся должны уметь:

· выделять объект управления и управляющее воздействие;

· указывать наличие или отсутствие обратной связи;

· приводить примеры систем управления разного типа.



	
	Итого по части1
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	Часть2. Программное обеспечение информационных технологий

	8-12
	Основы алгоритмизации
	5
	Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. 

Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Цикл с предусловием. Цикл с известным числом повторений. Цикл с постусловием. Вспомогательный алгоритм. 

Представление алгоритма в виде блок – схемы. Стадии создания алгоритма.


	Учащиеся должны знать:

· назначение алгоритма и его определение;

· типовые конструкции алгоритма;

· представление алгоритма в виде блок-схемы;

· основные стадии разработки алгоритма.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем

	13-16
	Среда программирования ЛОГО
	4
	Программирование в среде ЛОГО: инструментарий среды; информационная модель объекта; программы для реализации типовых конструкций алгоритмов (последовательного, циклического, разветвляющегося); понятия процедуры и модуля; процедура с параметрами; функции; инструменты логики при разработке программ, моделирование системы.


	Учащиеся должны знать:

· особенности среды ЛОГО и действующего в этой среде исполнителя-Черепашки;

· основные команды, арифметические операции и функции в среде ЛОГО;

· команды организации цикла;

· команды,  реализующие  логические условия в разветвляющемся алгоритме; 

· правила оформления и работы программы;

· понятия процедуры, формального и фактического параметров;

· правила записи и использования процедуры с параметрами;

Учащиеся должны уметь:

· перемещать Черепашку по рабочему полю в разных направлениях.

· разрабатывать программы рисования графических объектов;

· производить необходимые действия с программой;

· разрабатывать процедуры с параметрами и без них  для рисования объектов;

· разрабатывать программы на основе типовых конструкций алгоритма;

· создавать графические объекты как результат выполнения циклического алгоритма.



	17-23
	Системная среда Windows
	7
	Назначение системной среды Windows.

Представление о файле. Параметры файла и действия над файлом. Представление о папке. Параметры папки и действия над папкой. Работа с папками и файлами с помощью Основного меню и Панели инструментов.

Программа Проводник. Графический интерфейс и его объекты. Работа с окнами графического интерфейса. Настройка параметров Рабочего стола. 

Приложение и документ. Запуск приложений (программ). Работа в среде Windows как в многозадачной среде. Организация обмена данными. Технология и способы обмена данными.

Антивирусная защита дисков. Создание архивных файлов.

	Учащиеся должны знать:

· понятия файла и папки, назначение их параметры;

· основные действия с файлами и папками;

· назначение и структуру графического интерфейса;

· представление о приложении, документе, задаче;

· назначение Рабочего стола, Панели задач, Панели управления;

· технологию обмена данными OLE и через буфер;

· назначение антивирусных программ;

· назначение архивации файлов и папок.

Учащиеся должны уметь:

· просматривать информацию о параметрах папки и файла; 

· выполнять разными способами стандартные действия с папками и файлами;

· работать в программе Проводник; 

· выполнять стандартные действия с окнами; 

· изменять параметры Рабочего стола: фон, рисунок, цвет, заставку;

· осуществлять запуск приложений или документов и переключаться между задачами;

· работать в стандартных средах: Калькулятора; WordPad; Paint;

· создавать составной документ, используя различные технологии обмена данными;

· производить проверку файлов на наличие вируса;

· производить архивацию и разархивацию файлов и папок.



	24-41
	Прикладная среда табличного процессора
	18
	Назначение табличного процессора. Объекты документа табличного процессора. Данные электронной таблицы.

Типовые действия с объектами электронной таблицы.

Создание и редактирование документа в среде табличного документа. Форматирование табличного документа.

Правила записи формул и функций. Копирование формул в табличном документе. Использование функций и логических формул в табличном документе. 

Представление данных в виде диаграмм в среде табличного документа.


	Этапы создания информационных моделей в базах данных. Стандартные и индивидуальные информационные модели. Информационная модель «Учащиеся». 

Учащиеся должны знать:
· класс задач, ориентированный на моделирование в системе управления базами данных (СУБД);

· структуру информационной модели в базе данных;

· технологию работы в СУБД, определяемую средой моделирования.

Учащиеся должны уметь:
· пользоваться стандартными информационными моделя​ми (шаблонами);

· производить выборку из базы данных, используя разные условия поиска (фильтр).



	42
	Общая характеристика прикладной среды
	1
	Роль и назначение прикладной среды. Особенности  прикладных  сред  Windows. Структура интерфейса прикладной среды. Редактирование документа. Форматирование документа в целом и его объектов. Общая характеристика инструментов прикладной среды.


	Учащиеся должны знать:

· назначение и особенности прикладных сред Windows;

· структуру и основные объекты типового интерфейса прикладной среды;

· технологии обмена данными для создания составных документов;

· понятие форматирования и его уровней;

· основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов.

Учащиеся должны уметь:

· рассказывать, как проявляются в прикладных средах принципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотипных документов;

· приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными. 



	43-54
	Коммуникации в глобальной сети Интернет
	12
	Возможности Интернет. Среда браузера Internet Explorer. Поиск информации в сети Интернет. Язык разметки гипертекста HTML. Web-страница с графическими объектами. Web-страница с гиперссылками. Мир электронной почты.


	Учащиеся должны знать:

· назначение и роль Интернет в развитии общества;

· назначение программы-браузера и ее управляющих элементов;

· понятие домена и правило образования адреса в Интернет;

· технологию поиска информации в Интернет.

· назначение языка HTML;

· основные теги;

· технологию оформления Web-документов.

· представление об электронной почте и правиле формирования адреса;

· технологию организации телеконференции.

Учащиеся должны уметь:

· работать в браузере;

· сформировать  адрес в сети;

· искать информацию по известным адресам и с помощью поисковых систем;

· работать в среде редактора HTMLWriter;

· включать графическую иллюстрацию в Web-документ;

· сделать гиперссылку в Web-документе;

пользоваться электронной почтой, производя все необходимые операции с сообщением

	
	Итого по части 2
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	Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий

	55-56
	Представление о микропроцессоре
	2
	Компьютер как средство обработки информации. Роль микропроцессора в структуре компьютера. Основные характеристики микропроцессора
	Учащиеся должны знать:

· понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;

· основные этапы обработки информации;

· назначение и основные характеристики микропроцессора;



	57
	Взаимодействие устройств компьютера
	1
	Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера.


	Учащиеся должны знать:

· базовую структурную схему компьютера;

· назначение системного блока и системной платы;

· характеристику системной шины;

· назначение портов, слотов;

· принцип открытой архитектуры компьютера.



	58-61
	Кодирование информации в компьютере
	4
	Понятие  кодирования  информации в компьютере. Кодирование чисел, участвующих в вычислениях. Кодирование текстовой информации. Кодирование графической информации. Кодирование звуковой информации.


	Учащиеся должны знать:

· типы систем счисления, используемые в компьютере;

· правила перевода чисел из десятичной  системы счисления в системы счисления, используемые в компьютере и наоборот;

· принцип кодирования текстовой информации;

· принципы кодирования графической информации в виде растрового и векторного изображения.

Учащиеся должны уметь:

· осуществлять перевод целых десятичных чисел в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления;

· осуществлять перевод из любой позиционной системы в двоичную;

· произвести кодирование любого символа с помощью кодовой таблицы ASCII;

· произвести кодирование цветной точки для 16-ти цветной палитры.



	62
	История развития компьютерной техники
	1
	Счетно-решающие средства до появления ЭВМ. Первое поколение ЭВМ. Второе поколение ЭВМ. Третье поколение ЭВМ. Четвертое поколение ЭВМ. Перспективы развития компьютерных систем.


	Учащиеся должны знать:

· историю развития компьютерной техники;

· перспективы развития компьютерной техники.
Учащиеся должны уметь:

· рассказать о характерных особенностях каждого этапа развития компьютерной техники;

· привести примеры моделей ЭВМ каждого этапа.



	63-64
	Классификация компьютеров по функциональным возможностям
	2
	Класс больших компьютеров.  Серверы. Суперкомпьютеры. 

 Класс малых компьютеров. Персональные компьютеры. Портативные  компьютеры.

Промышленные  компьютеры. 


	Учащиеся должны знать:

· классификацию современного парка компьютеров;

· основные технические параметры, по которым различаются классы компьютеров;

· характеристику класса больших компьютеров;

· характеристику класса малых компьютеров;

· представление о сервере и его типах;

представление о суперкомпьютере.

	
	Итого по части 3
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	65-68
	Зачетные занятия
	4
	
	

	
	Итого за учебный год 
	68
	
	


Программное обеспечение всех тем непрерывного курса информатики с 5-го по 11-й классы является стандартным для большинства образовательных учреждений и ориентировано на программные продукты фирмы Microsoft: 

для начального уровня ​– операционная система Windows, графический редактор Paint, среда программирования ЛогоМиры; 

для базового уровня в основной школе – операционная система Windows XP, графический редактор Paint, текстовый процессор Word, табличный процессор Excel, система управления базой данных Access, браузер Internet Explorer, среда программирования Лого;
Методическое обеспечение базового уровня преподавания дисциплины «Информатика и ИКТ» :
1. Информатика и ИКТ. Учебник. Теория. 7-9 классы. / Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2006 

2. Информатика и ИКТ. Практикум. 7-11 классы. Базовый уровень/ Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2006 

3. Информатика и ИКТ. Задачник по моделированию. 9-11 классы. Базовый уровень/ Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2006 

4. Информатика. Методическое пособие для учителей. 7 класс./Под ред. проф. Н.В. Макаровой.-СПб.:Питер,2006

5. Информатика. Методическое пособие для учителей. 8 класс./Под ред. проф. Н.В. Макаровой.-СПб.:Питер,2006
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