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Тест на исследование зрительного восприятия

Тест определяет скорость запоминания и адекват​ное воспроизведение считываемого материала.

Ребенку показываются таблички с изображением предметов.

Задание ребенку:

— Скажи, из каких фигур составлены эти рисунки?
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PekomeHAyem

Jins BbABICHAA ypOBHA M36upaTeJILHOCTA BHAMA-
Aus pebeHKy MOMHO TIpe/UIOKUTE HaTH TOIBKO KPYT,
TOJNBKO TPEYTONBHAK.

Tect Ha MCcAeAOBaHHE
CAyX0BOIO BOCTIpUSTHS

PebeHKY AMKTYeTCH TIpe/UIoIKeHne «Cama BCTAJL, YMBLI-
cs1, TO3aBTPAKA, pasu mopTdes, momen B IIKOJY» -

3adanue peGeHKy:

__ Tlepeckau: DOPNOK peircreui Camu.

Pesynomam

BriCOKHi ypOBeHE: Ge30mmuOOUHBIH OTBET-

Cpepumii ypoBeHs: 1-3 ommOKH.

Huskuil ypoBenb: Gosee TpeX OUMOOK.
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JTins BHITOMHEHHS AAHHOTO 3ajaHud IPUIrOTOBBTE:
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JKEJITOrO IIBETOB;

__ jmeT M3 TETPA/M B KIETOUKY, OTMETHB HA HEM TOI-
Ky 4epHOro npera — HAYAJIO BHIIONHEHHA paboThi.

Badanue pebeHKY:

__ Bo3bMA KpacHbIH KapaHAAIL. OrcunTait OT yepHOH
TOYKHU 6NPABO 2 xaemouxu. Packpach TPeTHIO KJIETOIKY
KPACHBIM IBETOM-

__ BosbMH CHHEH KapaHjan. Orcumrail OT KpacHo#
wieTkn 66epx 4 Kaemounl. Packpach CHHUM IBETOM
NATYIO KJIETOIKY-
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Фигуры представлены по степени, сложности» 

Результат

Высокий уровень — ребенок правильно нашел все фигуры (круг, треугольник, прямоугольник) или до​пустил 1—2 ошибки.

Средний уровень — ребенок допустил 3-4 ошибки.

Низкий уровень — 5 ошибок и более.

Рекомендуем

Для выявления уровня избирательности внима​ния ребенку можно предложить найти только круг, только треугольник.

Тест на исследование слухового восприятия

Ребенку диктуется предложение «Саша встал, умыл​ся, позавтракал, взял портфель, пошел в школу».

Задание ребенку:

—
Перескажи: порядок действий Саши.
 Результат

Высокий уровень: безошибочный ответ.

Средний уровень: 1-3 ошибки.

 Низкий уровень: более трех ошибок.

Методика "Домик

Ребенку предлагается как можно точнее срисовать изобра​жение домика. После окончания работы предложить прове​рить, все ли верно. Может исправить, если заметит неточ​ности.

Данная методика позволяет выявить умение ориентиро​ваться на образец, точно скопировать его; степень разви​тия произвольного внимания, сформированность простран​ственного восприятия.

Точное воспроизведение оценивается 0 баллов, за каж​дую допущенную ошибку начисляется 1 балл.

Ошибками являются:

а)
неправильно изображенный элемент; правая и левая
части забора оцениваются отдельно;

б)
замена одного элемента другим;

в)
отсутствие элемента;

г)
разрывы между линиями в тех местах, где они должны
быть соединены;

д)
сильный перекос рисунка.
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Тестовая беседа, составленная на основе методики определения психосоциальной зрелости, предложенная Банковым С.А.

1. Покажи свой правый глаз, левое ухо.

2.  Для чего нужны глаза, уши?
3. Покажи свой нос.

4.  Для чего он нужен нос?

5. Покажи свой рот.

6. Для чего он нужен рот?

7. Кожа бывает только на руках? 

8. Для чего нужна кожа?

Оценка ответов:

Все баллы суммируются с математическими правилами.

- 1 балл за правильный ответ и все подвопросы одного пункта.

- 0,5 балла за правильные ответы, но неполные ответы на подвопросы пунктов.

Правильными считаются ответы, соответствующие поставленному вопросу.

Уши нужны, чтобы слышать звуки.
Неверными считаются ответы типа.

Рот нужен чтобы дышать.

8 баллов  - высокий уровень различных видов восприятия окружающего мира.

4-7 баллов – имеются частичные знания о различных видах восприятия окружающего мира.

0-3 балла - знания о различных видов восприятия окружающего мира отрывочные и бессистемные.

Задание по изучению цветовосприятия


Цель: определить уровень знаний и характер цветовосприятия ребенком основных и дополнительных цветов.

Стимульный материал: коробка цветных карандашей (12 цветов), полоска бумаги.


Инструкция: сейчас мы будем рисовать разноцветные линии, слушай внимательно, какого цвета я буду называть карандаши. Найди карандаш нужного цвета и нарисуй линию, затем карандаш положи обратно в коробку. Возьми из коробки карандаш красного цвета и нарисуй им линию. Постепенно называются цвета всех карандашей лежащих в коробке.

Методика  « Кубики   КООСА »


Цель: изучение наглядно-образных форм мышления, нарушения пространственной ориентации, способности осуществлять конструктивный праксис, способности к анализу и синтезу.


Материал: набор кубиков, раскрашенных одинаково; набор карточек с узорами возрастающей сложности; прозрачная накладка (сетка) на узоры, которая расчленяет его на части, соответствующие количеству кубиков.


Проведение задания:


Перед ребенком выкладывается 9 кубиков со словами: «Ты любишь играть в кубики? Посмотри на мои, они необычно раскрашены: есть стороны полностью белые, полностью красные, а есть окрашенные в два цвета. Кубики все одинаковые, но если их по-разному поворачивать и складывать друг с другом, то можно получать из них различные узоры. Возьми сколько тебе надо для работы кубиков и выложи узор как на картинке. Затем показываем чертежи в возрастающей сложности и предлагаем сложить узоры, фиксируя процесс выполнения задания».


Виды помощи:


Оказание помощи строится не по строго зафиксированным этапам, а гибко. Вначале в качестве условий преодоления затруднений используются стимулирующие и эмоционально-регулирующие виды помощи, затем оказывается направляющая и организующая помощь. Затем следует оказывать содержательную обучающую помощь с грубым и подробным членением образца.

Оценка результатов:

А) самостоятельно выполненные узоры оцениваются в один балл;

Б) при оказании направляющей и организующей помощи и дальнейшем самостоятельном выполнении задания - 0,5 балла;

В) при оказании обучающей помощи, грубом и подробном членении образца - 0,25 балла.

5 баллов - задание выполняется правильно, самостоятельно;

4 балла - задание выполняется с ошибками, но ошибки исправляются самостоятельно по ходу работы;

3 балла - задание выполняется с минимальной помощью взрослого;

2 балла - для выполнения задания требуется активная помощь со стороны взрослого;

1 балл - задание не выполняется.

Методика «Графический диктант»


Данная  методика  используется для определения уровня развития произвольной сферы ребенка, а также изучения возможностей в области перцептивной и моторной организации пространства.

   Материал состоит из 4  диктантов , первый из которых - тренировочный.

1. "Начинаем рисовать первый узор. Поставьте карандаш на самую верхнюю точку. Внимание! Рисуйте линию: одна клеточка вниз. Не отрывайте карандаш от бумаги, теперь одна клеточка направо. Одна клетка вверх. Одна клетка направо. Одна клетка вниз. Одна клетка направо. Одна клетка вверх. Одна клетка направо. Одна клетка вниз. Дальше продолжайте рисовать такой же узор сами".

[image: image3.png]



2. "Теперь поставьте карандаш на следующую точку. Приготовились! Внимание! Одна клетка вверх. Одна клетка направо. Одна клетка вверх. Одна клетка направо. Одна клетка вниз. Одна клетка направо. Одна клетка вниз. Одна клетка направо. Одна клетка вверх. Одна направо. А теперь сами продолжайте рисовать тот же узор".
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3. "Внимание! Три клетки вверх. Одна клетка направо. Две клетки вниз. Одна клетка направо. Две клетки вверх. Одна направо. Три клетки вниз. Одна клетка направо. Две клетки вверх. Одна клетка направо. Две клетки вниз. Одна клетка направо. Три клетки вверх. Теперь сами продолжайте рисовать этот узор".
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4. "Поставьте карандаш на самую нижнюю точку. Внимание! Три клетки направо. Одна клетка вверх. Одна клетка налево (слово "налево" выделяется голосом). Две клетки вверх. Три клетки направо. Две клетки вниз. Одна клетка налево (слово "налево" опять выделяется голосом). Одна клетка вниз. Три клетки направо. Одна клетка вверх. Одна клетка налево. Две клетки вверх. Теперь сами продолжайте рисовать этот узор".

[image: image6.png]



 
  На самостоятельное выполнение каждого узора дается полторы-две минуты. Общее время проведения методики обычно составляет около 15 минут.

Анализ результатов.


   Безошибочное воспроизведение узора - 4 балла. За 1-2 ошибки ставят 3 балла. За большее число ошибок - 2 балла. Если ошибок больше, чем правильно воспроизведенных участков, то ставится 1 балл.

   Если правильно воспроизведенных участков нет, то ставят 0 баллов. Указанным образом оцениваются три узора (один тренировочный). На основе полученных данных возможны следующие уровни выполнения:

10-12 баллов - высокий;

6-9 баллов - средний;

3-5 баллов - низкий;

0-2 балла - очень низкий.
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