Учитель английского языка I категории Хавова Ирина Сергеевна МОУ-СОШ№1 Арамильского ГО Свердловской области

План-конспект урока
Тема занятия: Игра-путешествие «Camping without time and borders) (обобщающий урок по темe Camping, Happy English.ru, 7 класс автор Кауфман М, Кауфман К.)
Цель:  Создать условия для развития иноязычной коммуникативной компетенции учащихся. 

Задачи:

Обучающие:

1. Активизировать употребление лексических и грамматических единиц по теме camping
2. Закрепить в речи учащихся построение фраз в прошедшем времени Present Simple
3. Обучать восприятию иноязычной речи на слух 
4. Развивать навыки монологической  и диалогической речи школьников
Развивающие:

1. Развивать у учащихся лингвистическую догадку, память, навыки анализа и синтеза.

2. Способствовать активизации интеллектуальных и познавательных способностей учащихся. 

3. Развивать креативные способности школьников, умение творчески подходить к решению поставленных задач.

Воспитательные:

1. Совершенствовать навыки работы в команде, формировать  дружеские взаимоотношения в коллективе учащихся.

2. Воспитывать любовь и бережное отношение к природе вокруг нас 
Оборудование:
Интерактивная доска Panaboard
Раздаточный материал

Призы победителям
	ЭТАП И ЕГО ЦЕЛЬ
	ФОРМЫ, СРЕДСТВА И МЕТОДЫ
	ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ПЕДАГОГА
	ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ

 УЧАЩИХСЯ
	ПРИМЕЧАНИЕ

	I. Организационный момент

Цель: организовать детей для проведения урока.
	Словесный метод
	Приветствует учащихся 
	Отвечают на приветствие 
	

	II.  Обозначение цели  занятия

Цель: создать у детей мотивацию на активное участие


	игровая форма;

метод создания проблемной ситуации;

средства: интерактивная доска, компьютер, 

проектор.
	Сообщает учащимся, что сегодня они познакомятся с девочкой из Великобритании Эмили, которая как и они учится в 7 классе. Предлагает послушать, что она говорит.
Задает детям вопросы:

· Would you like to travel through time with Emily? 

· What do you think about camping?
· Would you like to go camping with Emily?

Предлагает подумать вместе и организовать поход-путешествие во времени
	Слушают аудиозапись голоса «Эмили».
Отвечают на вопросы учителя

Высказывают желание принять участие в «походе- игре»
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	III.  Подготовка к основному этапу урока
1.  Определение понятий 

Задачи: активизировать в речи учащихся основные лексические единицы темы, структурировать основные понятия, имеющие отношение к организации похода
2 Собираем вещи!
Задачи: развитие логического мышления, умения объяснить свой выбор.

3. Вперед -назад в прошлое!
Цель: объяснение игровых задач урока
Задача: обучение слушанию с целью извлечения детальной информации
      
	игровая форма;

метод создания проблемной ситуации;

средства: интерактивная доска, компьютер, 

проектор

	Предлагает школьникам определить, что необходимо взять с собой в поход. 
Открывает по одному основные слова, связанные с походом и просит назвать более подробно, что входит в это понятие.
Открывает на доске правильно названные учащимися слова. 

Обращает внимание учащихся на то, что теперь они вспомнили все, что необходимо приготовить к походу. Прежде чем отправиться в институт времени к Эмили и получить ее дальнейшие указания, предлагает подумать, что школьники могут взять с собой в далекий поход в прошлое.  
Предлагает рассмотреть изображенные на доске предметы и определить,  чтобы они взяли с собой в путешествие в прошлое и пояснить свой выбор.

Предлагает детям встретиться с Эмили в институте времени и послушать, как она советует им действовать, чтобы тоже попасть в прошлое и не заблудиться там. 

Нажимает на кнопку машины времени и переносится с детьми по туннелю времени в прошлое. 

Рассказывает, что дети перенеслись на 100 лет назад и попали в старую Англию.
Привлекает внимание школьников к таинственной пещере с запечатанными сундуками, в которой они оказались.  Поясняет, что Эмили спрятала в каждом сундуке те части карты, о которых она говорила. Сундук откроется, если дети справятся со всеми походной жизни. Предлагает отправиться в поход и выполнить все задания. 

	Вместе с учителем называют понятия, связанные с подготовкой к походу:  специальное оборудование, лекарства, одежда, продукты и т.д. 

Дети вспоминают основную лексику темы и по очереди называют слова.
Учащиеся рассматривают предложенные учителем предметы на слайде доски, выходят по одному, называют предмет и «складывают» в рюкзак, мотивируя свой выбор, например: “I’ll take a tent with me to the past because I’ll be able to sleep in it during the camping.”
Слушают объяснения учителя и Эмили. 
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 Слова закрыты при помощи функции интерактивной доски «затемнение экрана». Когда слово верно названо, затенение убирается и можно прочитать слово-подпись под изображением.
[image: image4.png]



[image: image5.png]



[image: image6.png]



[image: image7.png]o
=

o

i Q a, )/ }
o -
— T

- U

T




[image: image8.png]=+ What will you take with you
to the past?





Предметы, которые учащимся действительно могут пригодиться в путешествии в прошлое, будут «исчезать» в рюкзаке, благодаря тому, что эти изображения находятся на заднем плане, остальные предметы школьники в рюкзак положить не смогут.
[image: image9.png]i L}
L]
HH
i B B
SHITH IS





[image: image10.png]



[image: image11.png]



. 


	IV Выполнение заданий похода-путешествия и поиск частей карты.
1. Задание «Какие вы туристы?»

Задача: тренировать восприятие иноязычной речи на слух, умение быстро и кратко отвечать на предложенные вопросы, ориентироваться в лексических единицах темы. 

	игровая форма;
средства: интерактивная доска, компьютер, 

проектор,


	Предлагает детям  разделиться на команды и найти первую часть карты, пройдя на время опрос 

« какие вы туристы».

Задает командам по очереди короткие вопросы, на которые они должны ответить. Дает жетоны за правильные ответы. Побеждает команда, которая уложилась  в отведенное время 

(1 мин) и ответила на большее количество вопросов. 

После прохождения задания открывает один из запечатанных сундуков в пещере и показывает первую часть карты Эмили. 


	Делятся на 2 команды, отвечают на вопросы учителя. 
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Для удобства контроля над временем на экране доски появляются интерактивные часы, на которых учитель засекает 1 мин. 
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	2 Задание «Попади в цель»

Задача: закрепить знания учащихся о формах прилагательных и существительных, проверить знание слов
	игровая форма;

метод создания проблемной ситуации;

средства: интерактивная доска, компьютер, 

проектор,


	Поясняет детям, что стрельба из лука была важным умением в прошлом и предлагает учащимся проявить себя в этом в этом виде искусства. 

Вызывает по одному участнику от каждой команды и предлагает «попасть в мишень», выбрав стрелы со словами-прилагательными. Слова со стрелами-существительными не долетят до цели. 

Награждает участника команды, который не сделал ни одной ошибки, открывает следующий сундук с картой Эмили. 
 
	Выходят к доске, выбирают стрелу и «стреляют» в мишень. Поясняют, какой части речи это слово и какой  в нем суффикс, по необходимости переводят слова. 
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Стрелы со словами находятся в разных слоях и поэтому, стрелы с правильными ответами будут исчезать, а с неправильными не будут попадать в цель. 

	3 Задание: «Свари суп»
задача: закрепить употребление степеней сравнения сложных прилагательных (состоящих из двух и более слогов), повторить степени сравнения простых прилагательных, изученные в 5-6 классах)

	игровая форма;

метод создания проблемной ситуации;

средства: интерактивная доска, компьютер, 

проектор,


	Советует детям после  стрельбы из лука устроить привал и приготовить обед из самых лучших продуктов, которые изображены на экране доски. Для того, чтобы узнать какие из них самые-самые, необходимо правильно расставить степени сравнения прилагательных и сложить продукты в котелок. 

Вручает жетоны за правильные ответы. Открывает новый сундук с кусочком карты. 
 
	По одному участнику от команд по очереди выходят к доске, выбирают словосочетание, ставят степень прилагательного и если слово стоит в превосходной степени и у него положительное значение, кладут соответствующий продукт в котелок.  
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Дети расставляют степени сравнения сложных прилагательных с помощью функции интерактивной доски «тащить и отпустить». Слова more и the most заранее написаны на доске и, их достаточно переместить на нужное место (функция множественного клонирования). 

Суффиксы простых прилагательных вписываются при помощи электронного маркера. 

	4 Задание «Большая стирка»

	игровая форма;

средства: интерактивная доска, компьютер, 

проектор

	Предлагает детям после вкусного обеда устроить стирку и развесить белье. 
Объясняет, что вещи немного полиняли и с них смылись все глаголы, они остались в тазу. 

Предлагает детям вернуть пропавшие глаголы на их место. 


	По одному участнику от команды выходят к доске и по очереди наносят глаголы на выстиранную одежду. 

	Школьники перемещают слова на нужное место, используя функцию доски «тащить и отпустить». 
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	5. Задание
Задачи:  активизировать в речи учащихся речевые образцы as…as, not so…as,  использование абсолютных форм притяжательных местоимений. повторить глагол  to be в прошедшем времени
а) «Последи за костром»

б)«У меня такое же есть!»

	игровая форма;

средства: интерактивная доска, компьютер, 

проектор


	Информирует школьников, что после большой стирки они могут «отдохнуть» и посидеть у огня. Но чтобы костер горел хорошо, необходимо добавить в него дров, я для этого нужно расставить правильно абсолютные формы притяжательных местоимений и глагол to be в прошедшем времени. 
Предлагает командам устроить соревнования по рыбной ловле. Как известно, рыбаки любят хвастаться друг перед другом. Поэтому школьникам необходимо «закинуть удочку» и посмотреть, что попадет к ним на крючок, а затем «похвастаться» перед другой командой,  придуматв предложение с таким словом, используя конструкции as…as, not so…as, абсолютные формы притяжательных местоимений или местоимение one и форму прошедшего времени.   Например: My sweater was as nice as yours или (this one)
Награждает команды за грамматически правильно построенные предложения.

Открывает еще один сундук с изображением части карты. 

	Участники команд по цепочке выходят к доске и, при помощи электронного маркера, вписывают правильную форму местоимения, указанного в скобках и прошедшее время глагола to be. 
Команды называют по очереди номер рыбки и смотрят, что за предмет они поймали. Затем составляют предложение с этим словом, используя формы и конструкции, предложенные учителем. 
. 
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	6 Задание «Пройди через гору»

Задача: активировать употребление в речи идиоматических выражений, тренировать правильность перевода данных выражений. 

	игровая форма;

средства: интерактивная доска, компьютер, 

проектор


	Сообщает участникам похода, что на их пути появилась гора, перейти через которую помогут страховочные канаты. Чтобы получить их, необходимо разгадать загадочные послания Эмили и правильно перевести их на русский язык. 

показывает правильный вариант ответа.

Побеждает команда, набравшая большее количество страховочных канатов. 


	Представители каждой команды выходят к доске и перемещают нужное прилагательное на указанное в выражении место, а затем называют все идиоматическое выражение и поясняют его значение на русском языке. 

.
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	7 Задание «Получи ключ»
	игровая форма;

средства: интерактивная доска, компьютер, 

проектор, раздаточный материал


	Информирует детей, что все сундуки теперь открыты и части карты найдены. Но необходимо получить ключ, чтобы собрать всю карту. 

Предлагает командам карточки с заданиями.  (На каждой карточке зашифровано 3 слова. Необходимо догадаться, что это за слова, правильно записать их  и составить рассказ в прошедшем времени, используя эти слова). 

Контролирует правильность написания слов. 

Показывает детям ключ, с помощью которого дети получают всю карту. 
	Команды записывают слова, составляют рассказ с ними, а затем один из членов команды выходит  к доске, называет  и вписывает слова, а также зачитывает рассказ команды. 
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Проверить правильность написания помогает турист-помощник. При передвижении фигурки к окошечку со словом появляется его правильное написание. 


	V. Подведение итогов.

Задачи: 
стимулировать школьников к выражению собственного мнения, умения аргументировать свои мысли, закрепление лексического и грамматического материала в речи детей.  
	игровая форма;

средства: интерактивная доска, компьютер, 

проектор


	Предлагает детям собрать карту в единое целое.

Объясняет детям, что теперь они могут встретиться с Эмили, которая ждала их в конце путешествия. 

Советует детям выразить свое мнение относительно участия в путешествии-походе. 

Открывает приз Эмили – сундук с кладом, который она нашла в горах и советует подсчитать награды команд, чтобы определить, кто его получит. 

Вручает приз- бумажную коробку с кладом (сувениры и канц.принадлежности). 

Желает всегда интересных и познавательных походов.
	Школьники собирают «пазл с картой».

Слушают слова Эмили.

Участники команд делятся впечатлениями, выражают свое мнение о походах. 

Подсчитывают жетоны. Определяют команду-победителя.
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При создании разработки урока были использованы:

Happy English.ru М.Кауфман, К.Кауфман, 7 класс тема Camping
аудиозапись слов Эмили 
флеш-часы с сайта http://greenfam.narod.ru/flash.clock.html
изображения на слайдах:

http://www.sunhome.ru/UsersGallery/Cards/166/2704618.jpg
http://us.123rf.com/400wm/400/400/carlodapino/carlodapino1006/carlodapino100600137/7240916-blond-girl-tourist-with-map-sitting-down-and-using-a-gps-to-find-the-right-way.jpg
http://www.halloweenexpress.com/templateimages/pirates/pirate-l4.jpg
http://www.ukrshops.com.ua/images/large/102771.jpg
http://www.babymobil.ru/catalog/images/images_big/philandteds_sleepingbag_black_charcoal.jpg
http://img.skimaster.ru/velo_2008/rukzak/8120_050_PARK_BK_SHP.jpg
http://de.trinixy.ru/pics4/20100427/sssr_26.jpg
http://www.10spb.ru/img/impression/IM4536_50.jpg
http://spox.ru/uploads/classification/cards/kompass_1.jpg
http://www.sportineapranga.lt/Files/Products/2204/xl/1.jpg
http://www.znaikak.ru/design/pic/visred/_________________4ae49c5e499c7.jpg
http://www.vfl.ru/i/20110119/385d333e126b60213756f966eea57c93_1.jpg
http://www.kino.poltava.ua/img/16247/screen/2.jpg
http://img-fotki.yandex.ru/get/4518/72385895.18/0_6acb5_c98c5997_L
http://www.rostovskater.ru/uploads/posts/2010-04/1271099372_8210-030_academy_plupld1.jpg
http://gm.rbs.ru/img/product-fotos/KK00EOP4.KPK1.T500.JPG
http://filearchive.cnews.ru/img/cnews/2009/08/25/nokia5230_black_left_lean_lowres_9a866.jpg
http://cs11116.vk.com/u33047974/-14/x_4b98a2e7.jpg
http://c2.tis.ru/images/products/original/a/4/e/a4e0a95bb93edd995bc41e475aeb580f.jpg
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Приложение

Аудиозапись слов Эмили ( в роли Эмили ученица 9 класса Ваулина М.)

1. Hello, friend’s. My name is Emily, I’m 14 and I like to travel very much. My favorite subject is history! My uncle is a scientist and he invented the time machine! Today I want to use it and to go to the past. If you like to go with me let’s join! Think about going camping. I’ll wait for you in the University of Time. 

2. Are you ready now? I think you took all the necessary things with you. Ok. I’ll go first and you go after me. Don’t worry to get lost, I’ll give you prompts – parts of the map, do the tasks and you’ll have them. When you get the whole map, you’ll find me. You need to press the button on the display of the time machine and you’ll go to the past too. Good luck! 

3. I congratulate you! You’ve made a difficult way! Before I’ll give you your prize, tell me please about your impressions. Explain to me: camping is fun for you or you disliked it. 

 Вопросы к заданию №1
What kind of tourists are we? 

1. What do you need for sleeping in the forest?

2. If it is muddy in the forest you have to take…..

3. What do you need to prepare a meal in the forest?

4. What can you pick up in the forest?

5. What device will help you to find the way in the forest?

6. How can you make campfire if you don’t have matches?

7. What kind of knife will be useful for you in camping?

8. What thing will help you to light the way in the dark? 

Задание «Получи ключ»
card 1
1. It is a thing where people cook meals in camping.

2. If something costs very much we say it is very….

3. These are shoes for comfortable walk and for going in for sport.
card 2

1.  These are small insects which bite people especially in the evenings and in forests.
2.  In one word we call tents, sleeping bag and specials things for camping…

3. If a bag is very big and it is hard to carry it we say it is…








