Онучкина Марина Викторовна, учитель-логопед Набережночелнинская специальная (коррекционная) начальная школа-детский сад V вида №89
Республика Татарстан, Набережные Челны
Сборник игр для закрепления лексики, различения основных цветов и геометрических форм, развития внимания, наблюдательности, логического мышления. Электронная публикация в рамках сетевой конференции на площадке журнала "Интернет и образование" "Творческий аспект использования ЭОР на уроках" http://eorhelp.ru/node/60127/ 
Уважаемые пользователи.
Интерактивный тренажер предназначен для занятий с детьми 3-5 лет.
Эта презентация использует макрос Drag and Drop, созданный hw@lemitec.de . С его помощью осуществляется анимация на слайдах №№ 5 – 11 и 16 – 18.  Перед запуском программы обязательно следует включить внешнее содержимое, а по окончании работы не сохранять изменения в программе. Чтобы запустить макрос нужно щелкнуть по объекту левой кнопкой мыши (не удерживать), затем переместить объект в заданное место и еще раз щелкнуть левой кнопкой мыши (ЛКМ): объект будет зафиксирован в этом месте.
Тренажер содержит 6 мини-игр.
Игра «Лабиринт» поможет детям закрепить знания лексики по темам «Грибы», «Насекомые».
Игры «Пузыри», «Подбери по форме», «Строй-ка» научат малышей различать основные цвета и формы, потренируют в расположении предметов на плоскости. 
Игры «Собери бусы» и «Логика» помогут ребенку развить внимание, наблюдательность, логическое мышление.
Правила работы с тренажером.
Слайд № 2. Выбор игры: нажать ЛКМ.
Игра «Лабиринт» (слайды №№ 3, 4). Назвать слово по теме «Грибы» или «Насекомые», затем щелкнуть по картинке ЛКМ. Если слово названо верно, рисунок перемещается, а если нет – уменьшается.
Игра «Пузыри» (слайды №№ 12 – 15). Нахождение пузырей заданного цвета: щелкнуть по фигуре ЛКМ. Если выбор верен, пузырь лопается.
Игра «Собери бусы» (слайды №№ 5, 6). Тренировка в различении цвета и формы фигур. Развитие логического мышления. Профилактика нарушений чтения и письма. Собрать бусины на нитку сначала по образцу, а затем по своему желанию. Данная игра использует макрос Drag and Drop.
Игра «Логика» (слайды №№ 7, 8). Развитие логического мышления. Профилактика нарушений чтения и письма. Добавление в свободную клетку недостающей фигуры. Данная игра использует макрос Drag and Drop.
Игра «Подбери по форме» (слайды №№ 9 – 11). Развитие умения соотносить форму предмета с геометрическими фигурами. Нахождение предмета заданной формы. Обязательно ребенок должен назвать форму предмета (например: квадратная картина, круглое колесо, треугольная пирамидка). Рекомендуется приучать ребенка размещать предметы поочередно на каждую строчку в направлении слева направо и сверху вниз для формирования правильного вектора восприятия пространства. Предложите ребенку подумать, почему для одной картинки не хватило места (не подходит по форме). Данная игра использует макрос Drag and Drop.
Игра «Строй-ка» (слайды №№ 16 – 18). Развитие умения ориентироваться на плоскости, определять взаимное расположение геометрических фигур. Развитие воображения. Создание изображений из геометрических фигур разного цвета. Можно предложить ребенку придумать и составить свое изображение из имеющихся фигур. Данная игра использует макрос Drag and Drop.
[bookmark: _GoBack]Желаю удачи!
