         Интеллектуальная игра     «Крестики- нолики »

                                                                                             Хорошо живется только тем, 

                                                                                             Кто умеет скуку отгонять,

                                                                                             Приносит в класс задор весь свой.

                                                                                             Коллектив наш небольшой,

                                                                                             Но лучистый, добрый, озорной

                                                                                             И сегодня здесь друзья,

                                                                                             Свела нас очередная игра.        

- Ребята, сегодня мы проведем интеллектуальную игру.

- Что такое интеллект?  (Интеллект- ум, мысли способность, умственное начало человека.)

- Проведем игру для ума.  Отгадайте ,как называется игра?     
Загадки. 1.Вышивка перекрещивающимися стежками.

                2. Не похож он на пятак, не похож на бублик,

                    Круглый он, да не дурак, с дыркой да не бублик.     
 Игра называется «Крестики нолики».
На игре вспомним и обобщим знания, полученные на уроках,  потренируем свой интеллект,  проверим, насколько вы умеете сотрудничать.

                            Правила игры.

 В игре участвуют 2 команды. Предлагают выбрать капитана команды. Итак, я представляю команды.  За 1 столом играет команда «Крестиков» во главе с капитаном.  За 2 столом «Ноликов» с капитаном. На доске - игровое поле из 9 квадратов содержит задание и имеет соответствующее название. Там же видите количество очков, которые можете заработать
	           « В мире пословиц»
10

	    «Пятый лишний»

2
	     «Фотоглаз»
15

	          «Подскажи нужное»

10
	«Фразеологический зверинец»

10
	« Страна Мультфильмия»
4

	          «Пантомима»

2

	   «Хочешь приз?»

10
	     «Все на одну букву» 
8


Команда, которая делает первый ход, выбирает квадрат- задание.  Задание выполняют обе команды: в игровом поле ставят знак той команде, которая правильно и быстро выполнит задание (если обе команды выполняют задание). Выигрывает команда, которая поставит больше своих знаков.

       Приготовились! Игра начинается! Всех приветствую сейчас.
  И желаю в этот час дружно, чётко отвечать. И ответ не пропускать.

Квадрат 1.  «В мире пословиц»

Я буду начинать пословицу, вы будите заканчивать.

1.  Не спеши языком… (торопись делом)

2.  Готовь сани летом …(телегу зимой)

3.  С кем поведёшься…(от того и наберёшься)

4.  Труд человека кормит,…(а лень портит)

5.  Делу время,…(потехе - час)

6.  Кто много говорит,…(тот мало делает)

7.  Кто любит трудиться,…(тому без дела не сидится)

8.  Лучше горькая правда,…(чем сладкая ложь)

9.  Человек от лени болеет,…( а от труда здоровеет)

10. Красна птица пером,…(а человек умом)
Квадрат 2   «Пятый лишний»

Из данных сочетаний букв составить слова. Найти среди них лишнее.

Кто первый выполнит- получит балл, за правильный ответ - тоже балл.

1) теннис,  живот, хоккей, футбол, борьба   2) шапка, брюки, бровь, майка, кофта.

 3) лютик, фиалка, роза, стул, гиацинт.

СНИНЕТ                   ПАШАК                ЮКИЛТ

ОЖИВТ                     КЮРИБ                 АФИЛАК

КОЙХЕК                   ВОБРЬ                   ОЗАР

ЛУТОФБ                   КАМАЙ                 СУЛТ

АБОБРЬ                    ФОТАК                   ЦЫГАНИТ 
Квадрат 3.    «Фразеологический зверинец».

Задача: Вспомнить героя фразеологизма. Объяснить значения. 

1. «… (кто?) на ухо наступил»   медведь      /нет музыкального слуха/

      2.   « подложить… (кого?)»          свинью      /тайком причинить неприятность/

      3.   « тянуть… (кого?) за хвост»   кота          /оттягивать время ;  долго, вяло, медленно/

      4.   « писать как…(кто?) лапой»   курица     /очень не разборчиво, неряшливо/

      5.   « как… (кому?) пятая нога»    собака     /вовсе не нужен/

      6.   « как с…(кого?) вода»             гуся         /совершено безразлично/           
      7.   «… (как?) смотрят»                 волка       /зло, страшно, с настороженностью/

      8.   «…(кто?) отпущения»             козёл       /Человек, на которого сваливают все грехи других/

      9.   «белая… (кто?)                         ворона     /человек резко отличающийся от др./

     10.  «делать из мухи… (кого?)»     слона       /сильно преувеличивать/
    Квадрат 4.    «Фотоглаз»

   Задание на активизацию памяти.  

   Для этого задания используется изображение 15 различных предметов. 

   Задача: в течение 1 минуты рассмотреть  картинки, постараться, запомнить. 

   Далее капитаны по очереди называют предметы, последний назвавший приносит команде победу.

    Квадрат 5.    «Подскажи нужное»

   В устойчивых выражениях нельзя заменить или опустить слово, так как меняется смысл. В следующем задании требуется подобрать нужное слово. И объяснить значение фразеологизма 

   1. Как ветром… (унесло, сдуло, закрутило).      /мгновенно исчез/

   2. Хвост… (сжать, скомкать, отжать).                /испугавшись чего-то, стать осмотрительнее/

   3. Давать голову на (стрижку, отсечение, заклад)    /полностью ручаться за что- либо/

   4. Метать бисер перед …(свиньями, кошками, птицами)   /напрасно разъяснять тому, кто не понимает и не хочет понять/

   5. Выносить сор из … (бани, погреба, избы ).     /разглашать семейные тайны/

   6. Брать… (оленя, быка, корову) за рога              /сильно, энергично начинать с главного/
   7. (Олух, тупица, бестолочь) … царя небесного  /тупица, несообразительный человек/

   8. Сменить (тарелку, пластинку, кассету)    /перейти к новой теме разговора/

   9. Ни холодно, (не одевайся, негорячо, ни жарко)   /безразлично/

  10. Перемывать ( посуду, косточки, руки)     /сплетничать/

Задание 6. «Страна Мультфильмия»

Все смотрели мультфильм “38 попугаев”? Кто внимательно смотрел, может принести очко команде. Какой длины был удав?

-(38 попугаев и крылышко)      (или –5 мартышек. – 2 слоненка.)

- В какую спортивную игру играли герои мультфильма?   (перетягивание  удава).

Задание 7. “Все на одну букву”
- Каждая команда должна заполнить столбик словами на одну букву (например, на букву П). Слова связаны с русским языком или литературой. Выигрывает та команда, которая быстрее и верно справится с заданием 

	Писатель или поэт 
	Пришвин, Паустовский, Пушкин

	Названия худ.произведения, изучаемого в школе
	Петька на даче. Парус Полтавский бой. Пелагея. Петр 1

	Имя героя произведения 
	Пётр Гринев, Петя Ростов, Пугачёв

	Город
	Петербург. Полтава

	Член предложения
	Подлежащее

	Морфема
	Приставка

	Служебные части речи 
	Предлог

	падеж
	Предложный 


Задание 8.  «Хочешь приз?»
Нужно оставить слова, в которые «вмонтировано» слово «приз». 1слово – 1 балл.

/признак, призрак, признательность, призрачность, призёр, призы, призвание, призма, призор, призывник, признание, каприз, сюрприз,/

призывной, признательный, призрачный, призовой, приземистый, признанный, признать, капризничать, призывать, призадуматься, приземлить, призреть.

Задание 9.  «Пантомима»

Задание на умение использовать  невербальные средства общения: мимику, жесты, позу, телодвижения.
Каждая команда получает скороговорку. Необходимо изобразить ее так, чтобы соперники как можно быстрее ее разгадали. Чье изображение будет более понятным, та команда получает очко.

1) Ехал Грека через реку,

            Видит Грека в речке рак,

      Грека сунул руку в реку, 

      Рак за руку грека цап.  

2)   Четыре черненьких, чумазеньких чертенка

      Чертили черными чернилами чертеж.
3)   Кукушка кукушонку купила капюшон.

4)   Сидел воробей на сосне, заснул и свалился во сне.

5)    Петя пилил пилой пень.

6)    Пара птиц порхала, порхала – да и выпорхнула.

7)    Звенит звонок, звонок зовет, и Зоя в класс к себе идет.

Подведение итогов.
Итак, закончена игра.

И победителей приветствовать пора.

Нам по праву Ваш характер боевой,

Темперамент Ваш веселый, огневой.
Мы по праву призовые места достойным отдадим,

И призами их наградим.

Итог игры.
Мы верим, на игре нашей
Вам некогда было скучать.

Всем на прощание скажем.

Ждем мы Вас в гости опять!

Думаю, что вы не только повеселились, но и узнали много полезного и нужного, с пользой провели время, а главное, поняли, что надо много читать, чтобы много знать.
