Тест

Инструкция:  Данный тест состоит из семи вопросов. Каждый вопрос содержит один правильный. Если у Вас возникли затруднения с ответом на поставленный вопрос, отложите его, отвечайте дальше на вопросы теста, а потом вернитесь к данному вопросу. 
1. Текстовый редактор – это программа, предназначенная для:

a) Создания, редактирования и форматирования тестовой информации;

b) Работы с изображением в процессе создания игровых программ;

c) Управления ресурсами персонального компьютера при создании документов;

d) Автоматического перевода с символических языков в машинные коды.

2. Курсор – это:

a) Устройство ввода тестовой информации;

b) Клавиша на клавиатуре;

c) Наименьший элемент изображения на экране;

d) Метка на экране дисплея, указывающая позицию вводимого с клавиатуры символа.
3. Редактирование текста представляет собой:

a) Процесс исправления ошибок набора текста;

b) Процесс оформления внешнего вида документа;

c) Процесс считывания ранее созданного текста

d) Процесс сохранения текста на диске.
4. В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются:

a) Гарнитура, размер, начертание;

b) Отступ и интервал;

c) Поля, ориентация,

d) Стиль, шаблон.

5. Меню текстового редактора – это:

a) Часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над текстом;

b) Программа, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа;

c) Своеобразное «окно», через которое текст просматривается на экране;

d) Информация о текущем состоянии текстового редактора.

6. Шаблоном – в текстовом редакторе называют:

a) Способ задания страниц на экране монитора;

b) Пустую заготовку документов определенного назначения;

c) Способ вывода на каждой странице документа одинакового текста;;

d) Выбор параметров страницы.

7. Текст, набранный в текстовом редакторе, храниться на внешнем запоминающем устройстве (магнитном, оптических дисках и др.):

a) В виде файла;

b) Таблицы кодировки;

c) Каталога;

d) Директории
