Игра «Страницы русской воинской славы».
Задача: активизация интереса к военной истории, воспитание патриотизма, чувства гордости за ратные подвиги предков.
Уважаемые господа и дамы, судари и сударыни!
Сегодня мы с вами перелистаем чудные страницы великой книги имя, которой «Военная слава России». А помогут нам в этом прославленные в боях и походах российские воины:
1.Представление команд: Гусары, Гардемарины.
Итак, вместе с нашими проводниками, в путь, по чудесным страницам русской воинской славы.
Страничка 1-ая: «Российские ордена». Представление орденов.
Страничка 2-ая: «Литературная «инсценировка» литературных произведений о сражениях.
Страничка 3-ая: «Соображай-ка».
А.В. Суворов в своей книжке «Наука побеждать» написал, что русскому солдату в бою и походе, в ученье военном как воздух сноровка нужна.
Поглядим, какова сноровка у наших бравых молодцов.
(СЧАЧТЛИВЫЙ СЛУЧАЙ)
1. Какой орден Петр I мыслил давать за военные подвиги, но после его смерти орден стали давать и за военные, и за гражданские услуги?     (А. Невского)
2. Какой орден вручался только за воинскую доблесть?    (Св. Георгия, для солдат-крест, для офицеров- орден).
3. Кто такой Ал. Невский?
4.  Кто такой Дм. Донской?
5.  Назовите битвы, где русскими использовался засадный полк? (Ледовое побоище, Куликовская битва).
6. Почему война с французами 1812г. называется Отечественной? Гусары                                                         Гардемарины 
Невская битва 1240г.                            Ледовой побоище1242г. Куликовская битва1380г.                     Стояние на р.Угре1480г.

 Северная война 1700-1721гг.              Полтавская битва1709г.

Страничка 4-я: «Живые картинки».
На ней оживают картинки былых сражений. Каждая команда получает конверт с заданием:
1.Изобразить начало Куликовской битвы.
2.Изобразить Ледовое побоище.
Страничка 5-я. «Музыкальная».
Ну какой русский солдат без веселой песни! И в бою жарком она помощница и в походе тяжелом, и на привале кратком. Песня русскому солдату - боевая подруга!
Исполнение песен.
Страничка б-я: «Полководческая».
Командиров своих солдатушки - братушки помнят и чтят, по описанию узнать хотят!
Угадывают о ком речь по описанию.
1.прежде чем стать офицером, он стал образцовым солдатом, добился отличной выправки. Став офицером, заботился о солдатах, относился к ним с уважением, делил с ними все тяготы и невзгоды походной жизни.
(А.В.Суворов).
2.Получил в детстве скромное образование. Большинство знаний приобрел в зрелые годы, не переставая учиться.
Создатель флота Российского. ( ПетрI).
Страничка 7-я: «Загадочная».
Ничего на ней нет, только сундучок секретный.
Что же в сундучке том?
l.To, без чего солдату не обойтись ни в одном походе?
(Ложка).
2.Что служило наградой, без чего полк не полк, армия не армия, корабль не корабль, что настоящему солдату дороже жизни.             ( Знамя).
Страничка 8-я «Поэтическая». Угадайте, о каких исторических событиях говорится в этих поэтических отрывках.

1.В субботу 5 апреля 
Сырой рассветною порой 
Передовые рассмотрели

 Идущих немцев тёмный строй.
 На шапках - перья птиц весёлых, 
На шлемах - конские хвосты,

Над ними на древках тяжёлых 
Качались чёрные кресты. 
Под нами лёд, 
над нами - небо,
 За нами - наши города, 
Ни леса, ни земли, ни хлеба
Не взять им больше никогда!
                                                      "Ледовое побоище" К.Симонов.
2.И думал он:
Отсель грозить мы будем шведу. 
Здесь будет город заложен 
Назло надменному соседу. 
Природой здесь нам суждено 

В Европу прорубить окно, 
Ногою твёрдой стать при море.
                                                  А.С. Пушкин" Медный всадник"
ПётрI. Основание Петербурга.
Уважаемые соотечественники! Сегодня мы только приоткрыли чудесную книгу "Воинская слава России". В ней сотни тысяч славных страниц о воинских подвигах, доблести и чести наших прадедов, дедов и отцов, не раз плечом к плечу встававших на защиту Отечества, России нашей - матушки. Надеясь, что вы будете листать ее с интересом и дальше.
Подведение итогов. Чествование победителей.

ИГРА «МОРСКОЙ БОЙ».
Задача: активизация интереса к военно-морской истории, воспитание патриотизма, чувства гордости за ратные подвиги предков.
Оформление: портрет Петра I, Андреевский флаг, выставка книг, посвященная истории Российского флота, справочники, чёрный ящик, кортик, пилотки, гюйсы, 2 поля для игры, карточки с рисунками кораблей и вопросами на обороте, плакаты, названия команд-участниц, гонг или колокол, верёвки для узлов, аудиокассеты или CD-диски с записями песен о море.
Участники игры: две команды, жюри, ведущий, юнга (помощник ведущего).
ХОД МЕРОПРИЯТИЯ.
Звучит музыка, команды и жюри занимают свои места.
Ведущий: Добрый день! Здесь собрались знатоки истории.
Интерес к истории понятен и закономерен, ибо ни один человек не может считать себя достаточно культурным, если он не знает истории своего Отечества. Одна из славных страниц нашей истории - создание регулярного Российского военно-морского флота, которому исполнилось 300 лет. В Древней Руси, покрытой дремучими лесами, не было сухопутных дорог. Единственным способом передвижения служило плавание по рекам и озёрам. В конце XVII- начале XVII века Пётр I провел крупные реформы. Одну из главных задач того времени Пётр I видел в возвращении жизненно важных выходов России к морям - Чёрному и Балтийскому. Для этого России нужен был сильный ВМФ. «Всякий потентант, -говорил он, - который едино войско сухопутное имеет, одну руку имеет, о которой и флот имеет, обе руки имеет.» И 20 октября 1696 года Боярская дума по настоянию Петра I поставила : « Морским судам быть!» С этого дня и ведет отчёт своей истории регулярный военно-морской флот. Давайте же перелистнём страницы этой славной истории. А сделаем это в виде игры               «Морской бой». Правила игры всем с детства знакомы. Команды подготовили вопросы друг для друга. Каждое попадание в корабль противника считается точным, если будет дан правильный ответ на вопрос. За ходом игры будет следить справедливое и неподкупное жюри ( состав жюри). Теперь выслушаем представление команд.
Команды представляют названия, эмблемы, девизы, приветствия друг другу, жюри.
Проведем жеребьевку команд. Вашему вниманию предлагается чёрный ящик, в котором лежит элемент морской парадной одежды ВМФ любого государства. Что это такое? ( кортик )

Команда, назвавшая первой правильный ответ, начинает игру. Теперь небольшая разминка для команд:
1.  Подробное описание морей, применительно к нуждам судовождения, служит руководством для плавания. (ЛОЦИЯ).
2.  Черта, наносимая обычно белой краской вдоль борта, по которую погружается в воду гружёное судно. (ВАТЕРЛИНИЯ).
3.  Морская единица длины, равная 185,2 м = 0,1 м\мили. (КАБЕЛЬТОВ).
4.  Порядок расположения кораблей в походе. (ОРДЕР).
5.  Место якорной стоянки кораблей вблизи берегов. (РЕЙД).
6.  Единица длины на море равная 1850 м. (МОРСКАЯ МИЛЯ).
7.   Мера скорости корабля = 1 м\ч. (УЗЕЛ).
Жюри оценит ваши успехи, и баллы, набранные во время разминки будут учитываться в конце игры. А победит тот, кто сохранит больше кораблей и ответит на большее количество вопросов.
Итак, начнём наш бой.
Согласно жеребьевке первой начать игру выпало... (НАЗВАНИЕ КОМАНДЫ).
Ваш ход.
Правила игры: Команда или капитан команды называет на морском поле сектор, где, по его мнению, может находиться корабль. Если в данном секторе есть корабль, то юнга снимает его с поля и подаёт ведущему. Ведущий зачитывает вопрос, написанный на обратной стороне карточки с рисунком корабля. У каждой команды на поле 5-6 кораблей с вопросами, по одной музыкальной паузе, по одному кораблю "на мели". Если команда-соперница попала в сектор «музыкальная пауза», то их противники исполняют морскую песню или танец. «Корабль на мели» означает: команда попала в трудное положение, и выйти из него можно только с помощью каната или верёвки (завязав морской узел).
Примерные вопросы команд:
1.  Как назывался тип галер времён Петра I, входивших в состав русского флота (СКАМПАВЕЯ, ШНЯВА).
2.  Как звали русского умельца, который по поручению Петра I начал работы по созданию «потаённого судна» (прототипа ПЛ). (Е. НИКОНОВ).
3.  Назовите звание Ф. М. Апраксина. (ГЕНЕРАЛ-АДМИРАЛ).
4.  Как назывался первый фрегат с винтовым двигателем (АРХИМЕД).

5.  Назовите 3 наиболее прославленных сражения в истории Российского ВМФ (ГАНГУТ 1714 г., ЧЕСМА 1770 г., СИНОП 1853г.).
6.  Как назывался первый в мире пароход и кем он был построен («ЕЛИЗОВЕТА», 1815 г., РОССИЯ).
7.  Как назывался первый военный корабль русского флота (ОРЁЛ).
8.  Как называется безопасный путь для плавания корабля среди препятствий (между островами, мелями, в районах, опасных из-за мин). (ФАРВАТЕР).
9.  Перечислите названия военно-морских флотов России по мере их возникновения (АЗОВСКАЯ ФЛОТИЛИЯ, БАЛТИЙСКИЙ, ЧЕРНОМОРСКИЙ, ТИХООКЕАНСКИЙ, СЕВЕРНЫЙ).
10.В каком году построен первый фрегат Петра I (1703).
 Время обдумывания ответа - 30 секунд. Ведущий предоставляет слово жюри для подведения итогов Награждение участников.
Морская игра-путешествие «По морям по волнам»
Задачи:
- активизация интереса к военно-морской истории, службе в ВМФ;
-  воспитание патриотизма, уважения к нелегкой морской службе, чувства гордости за ратные подвиги предков, товарищества и взаимопомощи;
развитие     умений     работать     со     справочной    литературой, анализировать, сопоставлять, делать выводы.
Оформление:
-   карта путешествия, Андреевский флаг, флаги расцвечивания, задания на карточках, аудиокассеты с записями песен о море, «черный ящик».
Участники игры:
-   две команды учащихся 8-9 классов, жюри, ведущий, юнга (помощник ведущего).
Ход мероприятия.
Звучит музыка. Ведущий приглашает команды и жюри занять свои места.
Ведущий: Добрый день, уважаемые дамы и господа, судари и сударыни! Сегодня в морском клубе «Орел» необычное заседание. Мы приглашаем всех в морское путешествие «По морям, по волнам». Отплывают два отважных экипажа на своих надежных кораблях (Представление команд). На пути к победе им предстоит преодолеть множество препятствий, решить массу проблем. Помогать им будет неподкупное и беспристрастное жюри (Представление жюри). Вести игру буду я, руководитель клуба. Помогать мне будет мой верный юнга. И так, внимание, мы начинаем!
Из порта Надежда в порт Победа держим путь:
Обратно стыдно повернуть!
Пусть знания помогут вам в пути
Благополучно мели обойти!
Орешек знаний тверд, но все же
Вы не привыкли отступать!
Вам расколоть его поможет
Стремленье ваше все познать!
Чтоб в порт Победа вовремя успеть,
Море Счастливого случая надо преодолеть,
Что бы дать отпор волнам -
Знание истории поможет вам.
Счастливый случай
1.  Назовите дату основания Северного Флота (1933 год).
2.  Назовите самый молодой и мощный флот России (Краснознаменный Северный Флот).
3.  Назовите командующего Северным флотом в годы Великой Отечественной Войны (Арсений Головко).
4.  Почему флаг ВМФ России называется Андреевским ?(в честь покровителя России и русского флота апостола Андрея Первозванного)
5.  Перечислите три сражения, которые традиционно считаются самыми знаменитыми в истории ВМФ России (Гангутское 1714, Чесменское 1770, Синопское 1853 г.г.)
6.  Морская мера длины, равная 182,5 метрам или 0,1 морской мили (кабельтов)
7.  Морская мера длины, равная 1852 метрам (морская миля)
8.  Имя основателя регулярного ВМФ России (Петр 1)
9.  Год основания регулярного ВМФ России (1696)
10. Какой из ныне существующих флотов России самый старый (Дважды Краснознаменный Балтийский, май 1703 года)
11. Крупный боевой корабль парового флота конца 19 - начала 20 в.в., после 1906 года не строились (броненосец)
12. Чем знаменит бриг «Меркурий»? (14 мая 1829 года вышел победителем из боя с двумя турецкими линейными кораблями)
13. Мера скорости судна равная 1 морской миле в час (узел)
14. Имя русского умельца, создавшего первую подлодку - «потаенное судно» (Ефим Никонов)
15. Морское звание, соответствующее сухопутному званию полковника (капитан 1 ранга)
16. Имена адмиралов-руководителей обороны Севастополя в Крымскую войну (Нахимов, Корнилов, Истомин)
17. Кто командовал русскими судами, совершившими первое кругосветное плавание? (И.Ф.Крузенштерн)
18.  Кто и когда открыл Антарктиду? (экспедиция Беллинсгаузена и Лазарева в 1820 году)
19. Имя адмирала, причисленного за свои подвиги к лику православных святых (Ф.Ф.Ушаков)
20. Назовите русский авианесущий крейсер, входящий в состав Северного Флота («Адмирал Кузнецов»)
Боцманская бухта.

Флаги сигнальные потребуют терпенья -Покажите нам свои знания и уменья. Боцманскую бухту тот преодолеет, Кто флажной сигнал нам прочитать сумеет.
Песенный Океан.
Как хорошо после тяжелой вахты
С аккордеоном иль гитарой посидеть,
И, вспоминая дом, с друзьями песню спеть.
Экипаж исполняет морскую песню.
Залив сильных и смелых.
Без смекалки и сноровки
Моряку не обойтись:
Море любит сильных, ловких -
В шторм ли, в штиль - моряк, держись!
Экипажи показывают силу и сноровку в перетягивании каната.
Пролив отважных капитанов.

Капитан на судне всему голова, Его уважает морская братва! Первый на вахте, первый в бою Пусть нам покажет смекалку свою!
Капитаны задают друг другу заготовленные вопросы. Ответы может помочь найти команда.
Матросская лагуна,
Необычный, непростой, Есть такой язык морской. Чтоб лагуну переплыть, Покажите свою прыть! Вы словечки посмотрите, Нам их вслух переведите!
Экипажи получают карточки с морскими словечками и раскрывают их значения.
Фарватер, рейд, банка, гюйс, лоция, ватерлиния, ордер, кильватер, монитор, брандер, такелаж, «воронье гнездо», абордаж, швартов, клотик, остойчивость, отсек, осадка судна, мостик, фрегат.
Бермудский треугольник

Угадать, что находится в «черном ящике» по описанию. Варианты:
А) В «черном ящике» находится элемент парадной формы офицера ВМФ, иногда служащий наградой.              Кортик.
Б) В «черном ящике» находится часть морской формы большинства стран мира. В русском флоте ее называют «морская душа».         Тельняшка.
Тайною окутан треугольник сей. С помощью догадки его преодолей!

Рефлексия.
Интересно, какое впечатление у вас сложилось от участия в игре? Предлагаю заполнить анкету участника игры. А может, вы предложите что-нибудь свое, что заинтересует участников игры? Всем спасибо, до новых встреч!
Подведение итогов.
Нам сегодня показали, Сколько много вы узнали. По плечу вам покорить моря -Видно, команды трудились не зря!
Слово жюри: лучшая команда. Слово командам: лучший игрок.
