Образовательная программа «Компьютерная графика»

САМОАНАЛИЗ

деятельности педагога дополнительного образования
Тема: «Развитие творческих способностей через проектную деятельность на занятиях компьютерного дизайна»
Образовательная программа «Компьютерная графика» представляет собой педагогическую разработку адаптивного характера, приспособленную для преподавания компьютерного дизайна в учреждении дополнительного образования. Образовательная программа предназначена для детей школьного возраста (с 10 лет  до 15 лет, с 3 по 9 классы).

Основные идеи образовательной деятельности педагога.  

Подрастающему поколению необходимо научиться жить, и работать в новой информационной среде, адекватно воспринимать ее, успешно развиваться. 

Обучение - это целеустремленный, систематический, организованный процесс получения знаний, умений, навыков, а образование - это результат обучения личности.

Теоретические профессиональные знания помогают мне свободно ориентироваться в современных педагогических концепциях, информационно-коммуникационных технологиях, осознанно реализовывать современные образовательные задачи, целенаправленно работать над повышением качества личностных  достижений учащихся и учебно-воспитательного процесса в целом. Владею личностно-ориентированной технологией обучения, применяю на практике элементы педагогики сотрудничества, инновационные методы и приемы, учитывая личностные качества детей, их возрастные и индивидуальные особенности.

Основная идея образовательной программы заключается в формировании информационных компетенций учащихся

Информационная компетенция – это готовность учащихся самостоятельно работать с информацией различных источников, искать, анализировать, преобразовывать, применять информацию для решения проблем. 

Формирование информационных компетенций учащихся основывается на следующих понятиях: опирается на принципы:

· Научность, использование научных (объективных, достоверных) данных, фактов, современных достижений в области информатики и информационных технологий в обучение и воспитание. 

· Креативность, проявление  творческих способностей педагога (подготовка к занятиям, разработка заданий), учащихся (деятельность на занятиях), а также совместное творчество педагога и учащихся на занятиях. 

· Адресность,  разработка занятий и подготовка отдельных заданий с учетом психологических, психофизических, возрастных особенностей групп учащихся. 

· Интегрированность, связь с другими образовательными технологиями: дифференцированного, проблемного и рефлексивного обучения и воспитания. 

· Практическая направленность, связь полученных теоретических знаний с практическими заданиями. 

· Наглядность, привлечение различных органов чувств к восприятию. 

Кредо педагога. 

Проанализировав свою работу за предыдущие годы, я поняла, что устойчивого положительного результат можно добиться, только работая по принципу: «Обучая себя, обучу и разовью способности учащихся». Моё педагогическое кредо: работать так, чтобы видеть живой неподдельный интерес в глазах учащихся, желание продемонстрировать свои умения и навыки, -  что же может быть лучше?

Основные цели в межаттестационный период (2007-2011гг.) 

Цель данной образовательной программы - сформировать у учащихся умение владеть компьютером, как средством решения практических задач, в условиях глобальной информатизации всех сторон общественной жизни и развить индивидуальные творческие способности учащихся с целью последующего обогащения этих способностей в области  компьютерного дизайна, Web-дизайна и анимации. 

Цель моей педагогической деятельности создание комфортных условий для самореализации каждого учащегося в осуществлении их позитивных возможностей через раскрытие задатков и способностей. Задачей обучения является сформировать у ученика с любым уровнем знаний информационную компетентность – одного из основных приоритетов в современном общем образовании. 

Цель моей методической системы  - воспитание активной, творческой личности, владеющей современными информационно-коммуникационными технологиями, способной включаться в самостоятельный поиск, делать собственные открытия, самостоятельно принимать решения и брать на себя ответственность за конечный результат.

В образовательной деятельности перед собой ставлю следующие цели обучения:

· Формирование информационной культуры учащихся, под которой понимается умение целенаправленно работать с информацией и использовать для этого возможности компьютера;

· Формирование прочных знаний, умений и навыков работать с информацией, с компьютером; 

· Ознакомление с основным инструментарием программ OpenOffice.org, Paint.Net, Gimp, Dreamweaver, Flash
· Развитие логического мышления,  творческих  способностей обучающихся через проектную деятельность;

· Воспитание самостоятельности, самоорганизованности учащихся на занятиях, 

· Формирование всесторонне развитой личности, востребованной современным обществом.

· Формирование познавательного интереса к предмету путём создания собственного продукта труда – творческого проекта,

· Профессиональное самоопределение.

В своей работе  я решаю следующие задачи педагогической деятельности:

- формирование компьютерной грамотности у учащихся, связанной с умением целенаправленно работать с информацией и использованием средств информационно-коммуникационных технологий (ИКТ);

- развитие у учащихся логического мышления, творческого и познавательного потенциала с использованием компьютерного инструментария;

- приобретение  учащимися опыта сотрудничества, воспитание уважительного отношения к результатам труда других людей.

Одним из наиболее часто используемых методов, позволяющих добиваться положительной мотивации к учению и хороших результатов в активизации познавательных процессов, является проектный метод.

 Поэтому моей методической темой является «Развитие творческих способностей через проектную деятельность на занятиях компьютерного дизайна»

Одной из важнейших задач своей профессиональной деятельности считаю развитие интереса к преподаваемому предмету, поэтому постоянно провожу мониторинг заинтересованности учащимися предметом. На основе анализа мониторинга разрабатываю план работы с учащимися. 

Способы достижения целей.

Большое значение в активизации обучающихся при обучении по данной образовательной программе, на мой взгляд, имеет правильно организованная познавательная деятельность, основанная на создании оптимального уровня сложности, на активном включении учащихся в поиск новых знаний при выполнении различного рода практических заданий. 

Залогом успешного обучения считаю создание познавательно-творческой атмосферы на занятиях, внедрение современных технологий обучения в образовательный процесс. Перед собой ставлю задачу активизации познавательного интереса посредством использования новейших методических технологий.

Проблему формирования коммуникативной компетентности обучающихся на уроках информатики решаю, используя интерактивные методы обучения. Суть интерактивного обучения состоит в том, что учебный процесс организован таким образом, что все учащиеся оказываются вовлеченными в процесс познания, они имеют возможность понимать и рефлектировать по поводу того, что они знают и думают. Совместная деятельность учащихся в процессе познания, освоения учебного материала означает, что каждый вносит свой особый индивидуальный вклад, идет обмен знаниями, идеями, способами деятельности. Причем, происходит это в атмосфере доброжелательности и взаимной поддержки.

Проведение занятий с использованием информационных технологий – это мощный стимул в обучении. Посредством таких занятий активизируются психические процессы учащихся: восприятие, внимание, память, мышление; гораздо активнее и быстрее происходит возбуждение познавательного интереса. 

Для оптимизации образовательного процесса использую объяснение нового материала с использованием компьютерных презентаций как источника учебной информации и наглядного пособия. Визуальное представление пошагового выполнения заданий обеспечивает более эффективное усвоение учащимися новых знаний и умений. 

Ведущим методом образовательной деятельности, который используется мною на занятиях, является метод проектов, развивающий познавательные, творческие навыки учащихся, умение самостоятельно конструировать свои знания и ориентироваться в информационном пространстве. Проектная работа позволяет учащимся приобретать знания и умения в процессе планирования и выполнения постепенно усложняющихся практических заданий. 

На занятиях компьютерной графики применяю следующие виды творческих заданий: составление кроссвордов и сканвордов,  создание открыток, коллажей, пейзажей, натюрмортов, презентаций,  Web-страниц, Flash-анимаций.

Творческий характер деятельности определяется в процессе постоянного наблюдения за выполнением заданий каждым учащимся со следующих позиций: уровень мотивации учащегося; оригинальность метода решения; творческая фантазия; оригинальность оформления; умение осуществлять самоанализ своей деятельности, выявление примененных способов и оценка результатов.

Одной из главных задач в моей работе является контроль за качеством приобретенных знаний, разработка его содержания, форм и методов его проведения, анализ результатов этого контроля, с целью коррекции содержания образовательной программы, методических приемов, форм организации деятельности учащихся на занятиях. 

Наиболее точно и качественно оценивать знания учащихся позволяет разнообразие видов и форм контроля. В качестве основных (традиционных) методов проверки теоретических знаний использую устный фронтальный опрос по ключевым вопросам по теме занятия, тестирование (выбор правильного ответа из нескольких вариантов). Тестирование проводится как бумажным способом, так и машинным (учащиеся выполняют тесты в одном из графических редакторов). Это вносит дополнительное разнообразие в процесс обучения.  

Использование компьютера позволяет качественно изменить контроль за деятельностью учащихся, обеспечивая при этом гибкость управления учебным процессом. Компьютер позволяет проверить все ответы, а во многих случаях он не только фиксирует ошибку, но довольно точно определяет ее характер, что помогает вовремя устранить причину, обуславливающую ее появление.

При проведении анализа контроля особенно важным считаю, выработку мер по устранению типичных ошибок и некоторых трудностей при усвоении материала. 

Характеристика творческой деятельности объединения

В целях индивидуального подхода к обучению предлагаю учащимся разноуровневые задания, а также задания, учитывающие разную скорость работы учащихся. При организации и планировании проверки знаний нельзя не учитывать возрастные особенности учащихся, так как именно учет различных методических приемов, наиболее эффективных для каждой возрастной группы, дает возможность побудить учащихся к активной учебной деятельности.
Ожидаемые результаты  1-го года обучения 

· Овладение основными навыками работы с персональным компьютером – изучение раздела ОП «Основы работы в OS Windows»;             

· Овладение практическими навыками в области новых информационных технологий (изучение раздела ОП «Основы работы в Internet»);

· Овладение базовыми элементами  современных информационных технологий:  создание и обработка изображений (изучение разделов ОП «Основы компьютерной графики», «Основы работы в программе Paint.Net»), 

· Обработка текстовых документов (изучение раздела ОП «Основы работы в программе OpenOffice.org Writer»), 

· Работа с презентациями (изучение раздела ОП «Основы работы в программе OpenOffice.org Impress»),

· Создание графических работ и презентаций на заданную или свободную тему.

Ожидаемые результаты 2-го года обучения 

· Овладение основными элементами  современных информационных технологий: создание и  обработка изображений (изучение раздела ОП «Основы работы в программе Gimp»), 

· Создание графических работ на заданную или свободную тему.

· Обработка текстовых документов, создание и редактирование Web-страниц (изучение разделов ОП «Основы языка HTML», «Основы работы  в программы Dreamweaver»). 

· Создание Flash-анимаций (изучение разделов ОП «Основы работы в программе Flash. Основы объектно-ориентированного программирования»).

Способы определения результативности работы учащихся           

· Наблюдение за работой учащихся. Точность и качество выполнения практических  работ.

· Устный опрос, с использованием иллюстративного материала.

· Тематическое бумажное или компьютерное тестирование. 

· Итоговые индивидуальные работы, выполненные по заданию, 

· Итоговые индивидуальные работы (проекты), выполненные самостоятельно с использованием полученных знаний.

Результативность использования интерактивных методов обучения доказывается повышением качества знаний учащихся на 2-м году обучения:

Сводная таблица

Уровня освоения  программы учащимися  (%) за период  5 лет (2006 - 2011 учебные годы)

1 год обучения

	Учебные

Годы
	
	2006-2007
	2007-2008
	2008-2009
	2009-2010
	2010-2011
	Итого (среднее арифметич.):

	Уровень освоения

программы учащимися  (%)
	Высокий
	74%
	74,5%
	69,5%
	77%
	72,5%
	73,50%

	
	Средний
	26%
	25,5%
	30,5%
	23%
	27,5%
	14,70%

	
	Низкий
	0%
	0%
	0%
	0%
	0%
	0,00%


2 год обучения

	Учебные

Годы
	
	2006-2007
	2007-2008
	2008-2009
	2009-2010
	2010-2011
	Итого (среднее арифметич.):

	Уровень освоения

программы учащимися  (%)
	Высокий
	77,5%
	81%
	78%
	73%
	80%
	77,90%

	
	Средний
	22,5%
	19%
	22%
	27%
	20%
	15,58%

	
	Низкий
	0%
	0%
	0%
	0%
	0%
	0,00%


Анализ результатов


Исходя из показателей сводной таблицы за 2006-2011 учебные годы можно сделать вывод, что степень освоения учащимися данной образовательной программы держится примерно на одном уровне. За 5 лет уровень освоения учащимися 1-го года обучения остается стабильным и достаточно высоким. За 5 лет уровень освоения учащимися 2-го года обучения также остается стабильным и достаточно высоким. Если анализировать показатели 1-го и 2-го годов обучения, то видно, что уровень освоения учащимися образовательной программы повышается на 2- году обучения. Можно сделать вывод, что учащиеся второго года обучения более целенаправленно подходят изучению разделов образовательной программы 2-го года обучения, несмотря на то, что учащимся предлагается освоить более сложные программные продукты по созданию  Web-страниц и Flash-анимаций, учащиеся показывают высокую степень освоения изучаемого материала. Также учащиеся 2-го года обучения успешно применяют знания, полученные в результате изучения разделов образовательной программы 1- года обучения. 

Наиболее значимые достижения учащихся (2006 - 2011 учебные годы),

	№
	Учебный год
	Уровень мероприятий
	Дипломы

1 степени
	Дипломы

2 степени
	Дипломы

3 степени
	Поощрительные дипломы
	Итого

	1. 
	2006 - 2007
	городской
	9
	2
	2
	2
	15

	2. 
	2007 - 2008
	городской
	9
	6
	7
	0
	22

	3. 
	2008 - 2009
	городской
	3
	5
	5
	0
	13

	4. 
	2009 - 2010
	городской
	3
	4
	1
	0
	8

	5. 
	2010 - 2011
	городской
	6
	6
	5
	0
	17

	
	ИТОГО:
	
	30
	23
	20
	2
	75


Возникшие проблемы и пути их решения, 

Сложным этапом в организации образовательного процесса считаю:

· Влияние ресурсного обеспечения на образовательный процесс. 
· Разработка разноуровневого дидактического материала,

· При групповой организации обучения, не всегда есть возможность использовать диагностику интересов каждого учащегося. Практикую организацию самостоятельной деятельности учащихся через написание программ-тестов по предметам.

Перспективы.

Задачи на 2012-2016 учебные годы считаю: 

1. Совершенствование методов и приёмов обучения  компьютерной графике в соответствии с требованиями современного преподавания, федерального стандарта образования.

3. Поиск  и применение на занятиях новых перспективных подходов к повышению качества образования. 

2. Публикация педагогического опыта работы (презентаций, конспектов занятий, методический пособий, статей) на  сайтах образовательных электронных ресурсов.

4. Участите и выступление в мастер-классах с целью приобретения и передачи новых приемов обучения в области компьютерных технологий.

