Чаленко Ирина Александровна, учитель начальных классов
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Грамматика фантазии
Творческо-обучающая игра для 3-4 классов

Цели:
- развивать фантазию, творческое воображение;

Задачи: 
1. Создать условия для привития интереса к русскому языку, чтению;
2. Создать условия для развития воображения, мышления;
3. Создать условия для развития навыка самостоятельной работы.

ХОД ИГРЫ
           Сегодня мы с вами отправляемся в мир фантазии. Вместе с нами будут путешествовать герои всеми нами любимого мультфильма Маша и Медведь. Игра наша называется «Грамматика фантазии».  (слайд №1) У известного писателя Джанни Родари есть книга «Грамматика фантазии». Эта книга об искусстве игр со словами. И мы тоже будем играть со словами. У нас будет 5 раундов. В каждом раунде для команд будут задания. Выбрать задания нам поможет крутящаяся стрелка. (слайд №2)

1 раунд. Чудесные превращения  (слайд №3)
Сейчас мы находимся в классе. Здесь есть парты и шкафы, доска и кран, шторы и розетки. А давайте представим себе, что наш класс заколдовали и превратили его в лес. В лесу парт не бывает — во что тогда превратятся наши парты и все остальное? (Кран — родник, стул — пенек, шкаф — медведь.)
А теперь я вам называю метафоры, а вы определяете, что загадано.

Задание 1-й команде:

— Небесный сыр. (Луна.)
— Небесные слезы. (Дождь.) 
— Кухонный вулкан. (Чайник.)
Задание 2-й команде:
-   Огородное солнышко. (Подсолнух.)
— Комнатный ветер. (Пылесос.) 
— Домашнее солнце. (Лампочка.)
Задание 3-й команде:
— Настольный петух. (Будильник.)
— Карманные грабли. (Расческа.)
— Кухонный трон. (Стул.)

2. Шифровка (слайд №4)


А сейчас будет Торобоан! Кати Меаничан! Как вы думаете, чем мы будем заниматься? Какие сказки вы знаете, в которых все наоборот? В известной фразе 

(предложении, песне, стихотворении, названии) каждое слово зашифровывается, заменяется его антонимом. Необходимо «расшифровать» предложение, восстановив первоначальный смысл.

Задание 1-й команде:

— Собака без шляпы. (Кот в сапогах.)
— До свидания, вы чужой дядя! (Здравствуйте, я ваша тетя!)
— Злая медсестра Здоровяка. (Добрый доктор Айболит.)

Задание 2-й команде:
— Зайку подняли на крышу, зайке привязали лыжу. (Уронили мишку на пол, оторвали мишке лапу.)
— Жаба-домоседка.	(Лягушка-путешественница.)
— Черносмолка без трех троллей. (Белоснежка и семь гномов.)

Задание 3-й команде:
— Константин, Константин, не ходи сажать маслин! (Антошка, Антошка, пойдем копать картошку!)
— От слез не станет одному темней. (От улыбки станет всем светлей.)
— Синяя бейсболка. (Красная Шапочка.)

3. Круги по воде (слайд №5)

Условия этого конкурса мне подсказал Джанни Родари. Есть одно занятие, которому писатель хотел посвятить себя: делать игрушки. Но так как он не работал ни с деревом, ни с металлом, то стал делать игрушки из … слов. А книга об искусстве игр со словами называется «Грамматика фантазии».
И вот один из приемов, с которым мы сейчас познакомимся, — «Круги по воде». Вы, наверное, не раз наблюдали, как от камня, брошенного в воду, расходятся по воде круги. Так и от одного слова может начаться движение, вовлекающее все новые и новые ассоциации. Например, слово-камень «драка»: Д — деньги; Р — ручка; А — аквариум; К — коньки; А —арбуз.
А мы из исходного слова будем составлять предложения. 1-я команда из слова «санки», 2-я команда из слова «бочка», 3-я команда – «книга».

4. Произвольная приставка (слайд №6)

Как вы себе представляете необычные буквы? Например, аквабукву — водяную? Или астробукву — звездную? Вицебукву — помощницу букв? Получается, что 

[bookmark: _GoBack]достаточно к слову «буква» добавить приставку, и возникает новая интересная идея. Такой прием у Джанни Родари называется «Произвольная приставка». Итак, задание: при помощи этого приема вы должны «усовершенствовать» обычные объекты и объяснить, чем же новый объект будет заниматься.
Итак, даны приставки: супер-, аэро-, мото-, вице-, анти-, видео-.
Например: вице-веник (помощник веника, убирает в труднодоступных местах).


5. Имена и числа в словах (слайд №7)

Вы, наверное, убедились, как смешно, полезно, интересно играть со словами. Внутри слов могут прятаться имена, которые нужно уметь видеть. Например: ПИРАТ, ПУСТОТА.  Попробуйте восстановить слова, вставив соответствующие имена и числа.
Игра проходит по типу, кто быстрее назовёт слово.

- Имена: с…р, ав…т, ж…ф.
- Числа: с…ж, по…л,  госп… .

Подведение итогов.
Награждение команд.
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