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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

	1. Автор (фамилия, имя, отчество полностью)  загружаемого материла
	Сидоренко Елена Алексеевна

	2. Место работы (полное наименование ОУ, город, область), должность
	МАОУ гимназия города Белореченска Краснодарского края

	3. Предмет
	Чтение. Обучение грамоте.

	4. Класс
	1 класс.

	5. Название материала
	Дидактическая игра «Девять котов»

	6. Вид ресурса (разработка учебного занятия, дидактический материал, тренажер, методические рекомендации, статья и т.п.)
	Дидактическая игра к уроку обучения грамоте.

	7. Название темы или раздела учебного курса
	Период обучения грамоте.

	8. УМК, авторы образовательной программы
	УМК любой.

	9. Цель, задачи авторского материала (урока, презентации, видеоролика, внеклассного мероприятия и т.п.)
	Цель: развитие познавательных способностей учащихся; 
Задачи: формирование мышления, обогащение словарного запаса, речи учащихся, формирование навыка самоконтроля.

	10. Среда, редактор, в котором выполнен продукт
	Microsoft Office Power Point 2007

	11. Необходимое оборудование и материалы для занятия  
	Компьютер, мультимедийный проектор, экран.

	12. Как реализуется на уроке (время и место, форма использования)
	Игра может использоваться по усмотрению учителя на этапе закрепления изученных букв, повторения пройденного материала.

	13. Комплектация работы (при наличии дополнительных материалов указать названия файлов, размещенных в загруженной папке)
	Презентация, пояснительная записка.

	14. Краткое описание, методические рекомендации по использованию
	Данная игра применяется как этап урока обучения грамоте. Формы работы: коллективно, в малых группах,  в парах, индивидуально. Учащимся необходимо отгадать загадки, объединенные тремя общими буквами: К, О, Т. Можно детям сразу объяснить, что слово не обязательно должно быть связано с кошками. Нужно обратить внимание на смысл загадки, а не на внешние признаки.
Правила игры: 
Прочитать внимательно вопрос (читает учитель или хорошо читающий ученик).
Если  учащиеся не могут сразу дать ответ, щелкнуть по одной из клеток, появится буква. Если слово длинное, то возможно открыть ещё одну букву. Если щёлкнуть по облаку, то появится картинка-ответ. Игре можно придать соревновательный дух, если класс разделить на команды и посчитать, какая команда отгадает наибольшее количество слов.
Работу можно дополнить, попросив детей придумать предложения со словами, объяснить значение слов самостоятельно, напечатать слова.
 -переход к следующему слайду.
 - завершение работы.


	15. Список используемых источников
	Картинки:
акробат http://ust-katav-sch7.edusite.ru/images/p35_gymnast.gif
бабочка http://www.imageblogs.org/wp-content/uploads/2011/02/colourful-beauty-butterflies-14.jpg
локоть http://www.behappymama.ru/files/products/41_2.jpg
конверт http://geoinfo.nmt.edu/staff/scholle/graphics/stamps/coverstat/Russstat5.jpg
космонавт http://dearauntiesocial.files.wordpress.com/2010/01/picture-18.png
костёр http://www.mville.edu/uploadedImages/Home/Offices_and_Services/Campus_ 
кофта http://www.imi.cz/data/foto/rozmer-3/7121848PI2.jpg
крот http://www.moleplace.com/images/ValMole02.jpg
титульный слайд http://www.fordesigner.com/pic/zip/20091099525585977801.jpg
щекотка http://static.howstuffworks.com/gif/tickle-laugh-3.jpg
 Литература:
Газета «Начальная школа», № 30, 1997 год. 


	16. Если авторский материал  был ранее где-то опубликован или размещен, то укажите его местонахождение или адрес сайта (ссылку). Либо сделайте пометку: данный материал ранее нигде не публиковался и не размещался
	Материал публикуется впервые, ранее нигде не публиковался.
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