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Игры, упражнения и задания, по развитию логического мышления младших школьников

Задание «Пословицы»

Сформулируй своими словами общий смысл пословицы.

1. Тише едешь – дальше будешь.

2. Своя рубашка ближе к телу.

3. Вороне соколом не быть.

4. Был бы ум, будет и рубль.

5. Конь на четырех ногах, да спотыкается.

Задание «Нахождение отношений между понятиями»
Между понятиями могут быть и такие отношения, когда одно из них отражает какое – то событие, а другое указывает на причину этого события. При этом понятие – событие называют следствием, потому что оно происходит вслед за причиной (следует за причиной).

Например, шалость с огнем может стать причиной пожара (пожар в этом следствие шалости с огнем). Значит, 2 понятия – шалость с огнем и пожар – находятся между собой в причинно – следственных отношениях.

В следующих заданиях найдите пары понятий, которые находятся между собой в причинно – следственных отношениях.

Задание «Объясни значение выделенных слов»
Объясни значения выделенных слов (подобрать к ним близкие по смыслу слова).

1. Разбить сад – разбить чашку

2. Заболеть ангиной – заболеть астрономией

3. Живой рассказ – Живое существо

4. Горячее сердце – горячий хлеб

5. Музыкальный слух – распространить слух
( Для ведущего. Это задание, следует предоставлять детям в напечатанном виде. Ответы могут быть как письменными, так и устными.)

Задание «Многозначные числа»
Теперь вам будут даны многозначные слова. 

Постарайтесь найти как можно больше значений следующих слов.

1. Фигура (человека, геометрическая…)

2. Адрес (почтовый, поздравительный…)

3. Зарядка (аккумулятора, физические упражнения…)

4. Вилка (столовый прибор, часть электроприборов…)

5. Коса (волосы, песчаная коса…)

Задание «Смысловые сочетания»

Слова могут образовывать не только грамматические конструкции, но и смысловые сочетания. Из - за того что слова в тексте связаны друг с другом по смыслу, мы, читая текст, непроизвольно предугадывать то, о чем пойдет речь дальше. А иногда можно предсказать даже следующее слово, настолько привычными, устойчивыми бывают некоторые сочетания слов. Например, появление слова ураганный заставляет предположить, что следующим словом будет слово ветер.
В следующих заданиях дополни сочетания, угадав недостающие слова.

1. Перочинный…          (ножик)

2. Грецкий…                  (орех)

3. Карие…                      (глаза)

4. Русая…                       (коса)

5. Конек…                      (горбунок)

Задание «Установи общие понятия»
Я буду вам давать по две карточки с понятиями (общими и частными). Вы должны положить их перед собой так, чтобы слева располагалась карточка с понятием, а справа – с частным.    

Время года                                            Осень

Насекомое                                             Пчела

Сторона горизонта                               Север

Многоугольник                                     Треугольник

Животное                                               Волк

Задание «Вставь недостающие слова»

Вставьте на место пропусков недостающие слова.

1. … … плохую погоду, экскурсия состоялась. (несмотря на)

2. В лесу еще было светло, … солнце уже село.(хотя)

3. Мама послала мальчика в магазин, … он купил хлеб.(чтобы)

4. … … не поздний час, на улице было бы много народу. (если бы)

5. Как вчера, … … сегодня стоит теплая погода.(так и)

Задание «Собери предложение»

Необходимо собрать предложения из отдельных частей, которые    «потеряли» друг друга (нужно подобрать пару).

1.

а) белка песенки поет и орешки все грызет;                      (г, а, б, з,

б) ветер по морю гуляет;                                                       в, к, д, и,

в) князь у синя моря ходит;                                                  м, е, ж, л)

г) ель в лесу, под елью белка;

д) и стоят в глазах царя тридцать три богатыря;

е) и веселый пир пошел;

ж) ель растет перед дворцом;

з) и кораблик подгоняет;

и) все красавицы молодые, великаны удалые;

к) с синя моря глаз не сводит;

л) а под ней хрустальный дом;

м) и садятся все за стол. («Сказка о царе Салтане»)        

2.

а) но и не доказано, что Вселенная                                     (ж, а, б, д, 

за пределами Земли абсолютно безжизненна;                в, з, е, г)

б) без музыки трудно представить себе жизнь

человека;

в) секрет искусства в том;

г) кто научится смотреть, чувствовать

красоту;

д) без звуков музыки она была неполна,

глуха, бедна;

е) по – настоящему видеть может только тот;

жизнь вне Земли пока не обнаружена;

з) что оно позволяет человеку выразить себя

наиболее полно.

Задание «Подбери отношение»

Сейчас познакомимся с типом отношений между понятиями, который встречается чаще всего. Этот тип  отражает какое – то свойство, качество, признак или функцию (функция – это то, для чего используется предмет).

Например, КОШКА – МЯУКАНЬЕ, ГОРА – ВЫСОТА, НОЖ – ЕДА, ДОМ – ТЕПЛО.

В следующих заданиях к каждому понятию подбери такие, которые находятся с ним в отношениях.

1. Чертеж                                                              (масштаб)      

2. Озеро                                                                 (глубина, рыба)

3. Пчела                                                              (мед, укус, полет)

4. Небо                                                                (луна, голубизна)

5. Число                                                         (цифра, математика)

6. Задача                                                    (решение, математика)

7. Прямоугольник                               (длина, ширина, площадь)

8. Движение                                                           (скорость, езда)

9. Умножение                                   (множитель, произведение)               

10. Школа                                                                  (стихи, книга)

Задание «Обобщение понятий»

 Придумать общие понятия к двум словам сразу. Это значит, что общее понятие будет обозначать и то, что называется первым словом, и то, что называется вторым словом.

 Например, если даны понятия РУБАШКА и ПЛАТЬЕ, то общим для них будет понятие ОДЕЖДА.

Разминка «Перышко»

Начните, пожалуйста, ходить по комнате. Почувствуйте свои ступни, пальцы, ощутите свои руки, кисти, кончики пальцев, свою голову, подбородок, веки... Теперь представьте себе, что вы превратились в нечто очень - очень легкое – а именно, в маленькое перышко, может быть, даже в нежную пушинку.

Начните двигаться так, чтобы все ваше тело выражало эту легкость, изобразите парение и танец перышка, носимого ветром по комнате. Иногда оно, возможно, крутится, иногда летает низко над полом, иногда зависает высоко – все это очень легко, с неожиданными, прекрасными, гармоничными движениями. Подумайте, как вы можете задействовать свои руки и кисти, чтобы выразить легкость этого перышка.

И в это время, как вы «летаете» по комнате, вы можете говорить про себя: «Я легкий, как пух, я могу двигаться очень легко, я легко могу изобразить могу изобретать новые движения, я могу сделаться совершенно легким и наслаждаться танцем» (1 – 2 минуты).

А теперь, «перышки» должны постепенно успокоится, и замереть – летите потихоньку обратно на свои места.

Игра «Составление предложений»

 Берутся наугад три слова, не связанные по смыслу, например, «озеро», «карандаш» и «медведь». Надо составить как можно больше предложений, которые обязательно включали бы в себя эти три слова (можно менять их падеж и использовать другие слова). 

 Например: «Мальчик тонкий, как карандаш, стоял возле озера, которое ревело, как медведь».

Игра «Поиск общего»

Берутся наугад два слова, также мало связанных, например, «тарелка» и «лодка». Следует выписать как можно больше общих признаков для этих предметов. Ценятся необычные, неожиданные ответы, позволяющие увидеть эти предметы в совершенно новом свете. 

Игра «Поиск соединительных звеньев»

Задаются два предмета, например, «лопата» и «автомобиль». Надо  назвать предметы, являющиеся как бы «переходным мостиком» от первого ко второму. Называемые предметы должны иметь четкую логическую связь с 

Обоими заданными предметами.

Например, «экскаватор» (с лопатой сходен по функции, а с автомобилем входит в одну группу – транспортные средства).

Игра «Поиск предметов по заданным признакам»

Ставится задача – назвать как можно больше предметов, обладающих заданной совокупностью признаков и в этом смысле похожих на два – три предмета, приведенных в качестве иллюстрации.

Например, говорится: « Назовите предметы, которые объединяют в себе выполнение двух противоположных функций, наподобие двери (она и закрывает, и открывает выход из помещения), выключателя (он и зажигает, и гасит свет»). Побеждает тот, кто дал наибольшее количество ответов.

Игра «Способы применения предмета»

Называется какой – либо хорошо известный предмет, например «книга». Надо назвать как можно больше различных способов его применения: книгу можно использовать как подставку для кинопроектора, можно ею прикрыть от посторонних глаз бумаги на столе и т.д. Следует ввести запрет на название безнравственных, варварских способов применения предмета. Побеждает тот, кто укажет больше число различных функций предмета.

Игра «Чувство слова»

Похоже, что для всего на свете есть точные слова. Проверим свою способность создавать новые названия, которые будут привлекать внимание людей.

Придумайте пять названий для:

· Нового крема;

· Стиля одежды;

· Марки автомобиля;

· Популярной песни;

· Своей собаке…

Игра «Выражение мысли другими словами»

Берется несложная фраза, например: «Нынешнее лето будет очень сложным». Надо предложить несколько вариантов передачи этой мысли другими словами. При этом ни одно из слов данного предложения не должно употребляться в других предложениях. Важно следить, чтобы при этом не искажался смысл высказывания. Побеждает тот, у кого больше таких вариантов.

Игра «Перечень заглавий к рассказу»

Берется небольшой рассказ или сообщение. Например:

«Некоторые дети не желают ни учиться, ни гулять – все свое время они проводят перед экраном телевизора. Отец двух таких мальчишек из Вашингтона придумал оригинальный способ борьбы с этой телевизионной лихорадкой. Он отключил телевизор от сети и присоединил его к небольшой динамо-машине, которую надо было приводить в движение, сидя на велосипедной раме и довольно усердно работая ногами, чтобы поддерживать нужное напряжение. После этого интерес мальчишек к телевизору заметно снизился». 

Надо подобрать к рассказу как можно больше заглавий, отражающих его содержание. Заглавия могут быть строгими, логичными («Способ отучения детей от смотрения телевизора») или формальными, то есть по существу верными, но не схватывающими главное («Отец и сыновья»), или образными, яркими, эмоциональными («Велотелевизор»). Приветствуются ответы любого типа. Затем каждый отбирает у себя один или несколько лучших.

Задание «Подбери синонимы»

Необходимо подобрать к словам синонимы к следующим словам:

Глупый: бестолковый, недалекий, тупой…

Важный: весомый, значительный, существенный…

Печальный: скорбный, угрюмый, грустный, тоскливый…

Друг: приятель, товарищ, коллега, компаньон…

Смешной: забавный, комичный, потешный, веселый…

Привлекательный: обаятельный, восхитительный…

Самоуверенный: знающий себе цену, бесцеремонный…

Задание «Полный спектр»

Проверим  нашу способность подбирать слова, составив списки из тридцати взаимосвязанных слов, размещенных в алфавитном порядке, например:

Профессии: архитектор, бухгалтер, врач…

Города: Амстердам, Брюссель, Вена…

Музыкальные инструменты: аккордеон, балалайка, виолончель…

 Пища: булка, виноград…

Задание «Образы идей»

Вообразите себе идею Красоты. Скажите, вы видите определенный образ  чего – то красивого или способны создать абстрактный образ Красоты, не представляя себе ничего конкретного, частного? Связываете ли вы с вашей идеей Красоты звуки, запахи, вкусовые ощущения? Насколько велика или мала эта идея? Приведем еще несколько абстрактных понятий, образ которых вам предлагается создать: измена, порядок, энергия, мир, гармония, общение, реальность, иллюзия.

Задание «Реальный предмет» 

Представьте каждый из перечисленных ниже предметов. Сфокусируйте сначала на форме, а затем погрузитесь в детали. Дайте время образу стать устойчивым и резким.

Лицо человека                                       друг детства

Бегущая собака                                      ваша спальня

Закат                                                       летящий орел

Журчащий ручей                                   капля росы

Перистые облака                                    клавиатура компьютера         

Дубрава                                                   снежная вершина

Зубная щетка                                          ваша любимая пара обуви

Упражнение «Расслабление»

Некоторое время мы потратим на то, чтобы вызвать приятные воспоминания. Полностью, как только можете, расслабьтесь и позвольте воображаемым картинкам свободно проплывать перед вашим мысленным взором. Осторожно соприкасайтесь с наиболее сокровенными воспоминаниям: о зеленых долинах, близких друзьях, раннем детстве, о вашей милой комнате, о тои, как вы шли в школу солнечным утром.

Упражнение «Внутренний массаж»

Вообразите себе черную доску. Затем представьте, как в левом верхнем углу доски медленно, по одной, проявляются буквы вашего имени. Затем постарайтесь увидеть буквы слова «расслабьтесь», также появляющиеся по одной, но уже в правом верхнем углу. Сделайте незначительную паузу и вновь посмотрите на эти слова. Затем пронаблюдайте, как они проявляются уже строчкой ниже.

Упражнение «Найди лишнюю фигуру»

На заранее изготовленном бланке нарисованы различные фигуры (круг, квадрат, треугольник и многоугольник). Дается задание посмотреть на рисунок и скажите, какая фигура здесь лишняя.

Если вы ответите, что круг, значит, вы заметили, что это единственная фигура, которая не имеет прямых линий. Но если вы решили, что лишним является квадрат, ответ тоже будет правильным, так как он является здесь единственной фигурой, имеющей четыре прямых угла. Если вам кажется, что в эту компанию не вписывается треугольник, то вы тоже правы – это единственный несимметричный объект. Ну и, наконец, оставшаяся фигура единственная, которая имеет семь углов – это многоугольник.

Короче говоря, каждая из фигур чем – то отличается от всех других. Но в то же время все они в равной степени имеют признаки, которые их объединяют.

Наша склонность формулировать мнения и делать обобщения – следствие нашего желания видеть мир подчиняющимся определенным закономерностям.

Упражнение «Следующая буква»

Какая буква должна быть следующей в этой последовательности:

О Д Т Ч П Ш С…

Для того чтобы решить эту задачу, вам нужно понять, что же объединяет эти буквы. Вы можете проверить место букв в алфавите, форму букв, можете прикинуть так и эдак, и в конце концов вас озарит – последовательность представляет собой первые буквы слов один, два, три, четыре… Значит, следующая буква будет В. 

Упражнение «Время»

Одна из способностей  человека является  - способность определить: много или мало, быстро или медленно. В повседневных ситуациях обработка информации, которую мы получаем, обычно основывается именно на подобных оценках. Упражняясь в способности делать точную оценку. Попытайтесь определить следующее:

1. Как много времени требуется, чтобы помыть посуду?

2. Как много времени требуется, чтобы заполнить бензином бак вашей машины?

3. Сколько времени займет чтение этой книги?

4. Как много времени проходит с того момента, как вы поднимитесь с постели, до того, как выходите из дому?

5. Как много времени уйдет на побелку потолка вашей комнаты?

Упражнение «Расстояние»

Попытаемся определить следующее, делая точную оценку:

1. На каком расстоянии от ваших глаз находится ваш левый указательный палец?

2. На каком расстоянии от вас находится школа?

3. На какое вы отойдете за десять своих средних шагов?

4. Как далеко от того места, где вы находитесь, до Индии? До Швеции?

Упражнение «Сокращение рассказа»

Предъявляется отпечатанным или зачитывается короткий рассказ (аналогичный из упражнения «Перечень заглавий к рассказу»). Его содержание надо передать максимально сжато, используя лишь одно – два – три предложения и в них – ни одного лишнего слова. При этом основное содержание рассказа, конечно же, должно сохранится, второстепенные же моменты и детали следует отбросить. Побеждает тот, у кого рассказ короче и при этом сохранено основное содержание. Возможна совместная доработка и «шлифовка» наиболее удачных ответов.

Упражнение «Построение сообщения по алгоритму»

Участники договариваются, что, рассказывая о каких – либо известных событиях, предлагаемых ведущим или выбранных ими самими, будет четко придерживается определенного общего для всех алгоритма. Алгоритмы могут быть разными. Например, удобно пользоваться следующим: факт (что произошло) – причины – повод – сопутствующие события аналогии и сравнения – последствия. Это значит, что о чем бы ни шла речь, рассказчик должен обязательно фиксировать все отмеченные моменты именно в этой последовательности.

Сперва эти алгоритмы должны быть написаны на карточках и находиться глазами каждого участника. Затем они превращаются в автоматический способ постижения любого явления, срабатывающий без усилий со стороны человека.

Упражнение «Исключение лишнего слова»

Берутся любые три слова, например, «собака», «помидор», «солнце». Надо оставить только те слова, которые обозначают в чем – то сходные предметы, а одно слово, «лишнее», не обладающее этим общим признаком, исключить. Следует найти как можно больше вариантов исключения лишнего слова, а главное – больше признаков, объединяющих каждую оставшуюся пару слов и не присущих исключенному, лишнему. Не пренебрегая  вариантами, которые сразу же напрашиваются (исключить «собаку», а «помидор» и «солнце» оставить, потому что они круглые), желательно поискать нестандартные и в то же время очень меткие решения. Побеждает тот, у кого ответов больше.

Упражнение «Общий смысл текста»

Если мы понимаем текст, то можем выделить в нем главную мысль. Главная мысль текста выражает общий смысл текста.

Когда мы читаем рассказ, или сказку, или стихотворение, или текст в учебнике, мы должны задуматься над тем, о чем же самом главном хотел сказать автор.

Вот, например, стихотворение С.Я. Маршака:

Где ты была сегодня, киска?

У королевы у английской.

Что ты видала при дворе?

Видала мышку на ковре.

Сюжет этого маленького стихотворения понятен: здесь рассказывается о кошке, которая попала во дворец к королеве и увидела там мышь. А смысл здесь вот какой: там, где было для киски много нового, она увидела только то, что имеет отношение к ее «кошачьим интересам», - только мышку. Тут подразумевается люди, которые не видят дальше собственного носа.

Таким образом, нужно уметь выделить главную мысль из сюжета.

Упражнение «Собери пословицы»

 Соберите пословицы из частей, «потерявших» друг друга. Для этого к каждому началу пословицы из левого столбика подбери окончание из правого столбика.

1. за двумя зайцами погонишься,          а) как бы кошечка не съела    

(1 с)

2. взявшись за гуж,                                  б) полезай в кузов                  

 (2 в)

3. курочка по зернышку клюет,             в) не говори, что не дюж        

(3 и)

4. как волка ни корми,                             г) чужая не приставай            

(4 з)

5. обжегшись на молоке,                         д) смотри на птичку                (5 е)

6. рано пташечка запела,                         е) будешь дуть и на воду        (6 а)

7. свои собаки грызутся,                         ж) люби и саночки возить       (7 г)

8. не говори «гоп»,                                   з) а он все в лес глядит            (8 т)

9. готовь сани летом,                               и) да сыта бывает                     (9 м)

   10. как на охоту идти,                                к) не суйся в воду                    (10 п)

11. как месяц ни свети,                              л) да не укусишь                      (11 н)

12. не так страшен черт,                            м) а телегу зимой                     (12 о)

13. любишь кататься,                                 н) а все не солнышко              (13 ж)

14. близок локоток,                                    о) как его малюют                   (14 л)

15. назвался груздем,                                 п) так и собак кормить            (15 б)

16. не узнавши броду,                                р) а кончику быть                    (16 к) 

17. сколько веревочке ни                           с) ни одного не поймаешь      (17 р)

виться,

18. не смотри на кличку,                            т) пока не перепрыгнешь       (18 д).

