Профессиональное сообщество педагогов «Методисты. ру»
Творческая группа учителей начальных классов «Начальная школа»
http://metodisty.ru/m/groups/view/nachalnaya_shkola

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

	1. Автор (фамилия, имя, отчество полностью)  загружаемого материла
	Морозова Ирина Алексеевна

	2. Место работы (полное наименование ОУ, город, область), должность
	Республика Коми  г.Сыктывкар  «МОУ СОШ № 38»  учитель  начальных классов

	3. Предмет
	математика

	4. Класс
	1 класс

	5. Название материала
	Состав чисел первого десятка «Учимся со Смешариками»

	6. Вид ресурса (разработка учебного занятия, дидактический материал, тренажер, методические рекомендации, статья и т.п.)
	Дидактический материал. Учебные модули для закрепления состава числа в пределах 10 в игровой форме (персонажи озвучены) – мультимедийная заготовка для учителя

	7. Название темы или раздела учебного курса
	Состав чисел первого десятка

	8. УМК, авторы образовательной программы
	Любой УМК

	9. Цель, задачи авторского материала (урока, презентации, видеоролика, внеклассного мероприятия и т.п.)
	Закрепление знаний состава числа в пределах 10

	10. Среда, редактор, в котором выполнен продукт
	Notebook 10

	11. Необходимое оборудование и материалы для занятия  
	ПК (с ПО Notebook 10), проектор, ИД

	12. Как реализуется на уроке (время и место, форма использования)
	На этапе закрепления и повторения знаний состава числа, в индивидуальной работе

	13. Комплектация работы (при наличии дополнительных материалов указать названия файлов, размещенных в загруженной папке)
	Разработка дидактического материала, выполненная в Notebook 10, пояснительная записка

	14. Краткое описание, методические рекомендации по использованию
	    При работе ребенок должен нажать «начать», затем делает выбор числа, состав которого он должен повторить или проверить. Называя ответ, ребенок нажимает на ширмочку в окошке и проверяет, правильно ли он сказал. Затем нажимает на стрелочку (возврат в меню)  и проверяет состав следующего числа.   После завершения работы, когда у вас выйдет рамка «сохранить изменения», необходимо нажать на слово «нет».
   Учитель может  менять ширмочку и закрывать любое число. Для этого он щелкает по окошечку с цифрой правой кнопкой мыши и выбирает действие «добавить затенение ячейки». Тогда при закрытии работы, учитель нажимает на слово «да».
  Для повышения мотивации каждый герой «говорит»: нажатием верхней части персонажа (одобрительная фраза), нажатием нижней части персонажа – неверный ответ.


	15. Список используемых источников
	Интернет ресурсы
1. Нюша  http://static.eva.ru/eva/50001-60000/58854/photoalbum/1972313.jpg  
2. Совунья   http://s46.radikal.ru/i114/0904/b2/096ca849c647.jpg
3. Копатыч  http://www.mamusik.ru/upload/userimages/rpgbcbyfxkhfqulhjawko.gif
4. Лосяш   http://i058.radikal.ru/1002/94/bc8a5c14f865.png     
5. Пин  http://www.коллаж.net/frameforphoto/1/468foto66.png
6. Бараш  http://s43.radikal.ru/i101/0808/73/18d52b882d98.png
7. Кар Карыч  http://www.vigorish.ru/download/file14073
8. Крош   http://img0.liveinternet.ru/images/attach/c/0/52/570/52570356_64_b.jpg
9. Общие     http://nnoovviinnkkii.taba.ru/image/show_original/32596/image.jpg
http://www.gamer.ru/system/attached_images/images/000/028/873/normal/1.JPG?124556808



	16. Если авторский материал  был ранее где-то опубликован или размещен, то укажите его местонахождение или адрес сайта (ссылку). Либо сделайте пометку: данный материал ранее нигде не публиковался и не размещался
	Данный  материал ранее нигде не размещался и  не публиковался. 




