Начинается новый учебный год и в связи с этим событием я обьявляю КОНКУРС на лучший информационный проект в сфере образования. В конкурсе могут принять участие все желающие (педагоги, методисты, родители, пенсионеры, учащиеся старших классов, студенты и др.). Нет ограничений по возрасту и виду деятельности. Единственное условие - начальные навыки работы на компьютере, умение пользоваться прикладными программами MS Office и сервисами Интернет. Регистрация участников производится на моем сайте http://vgs1949.ru.  После регистрации Вы получите на Ваш  e-mail необходимые информационно-методические материалы и пошаговые инструкции для организации самостоятельных учебных действий и практических заданий. 
Начало формы

Конец формы

КОНКУРС будет открыт на сайте в течение всего учебного года. Вашему вниманию будет предложена возможность участия в одном из четырех циклов. В каждом цикле из участников формируется учебная группа. Каждый цикл конкурса состоит из двух этапов. Второй этап является логическим продолжением первого этапа конкурса. 
Ко второму этапу допускаются только те участники, которые выполнят необходимый ЗАЧЕТНЫЙ МИНИМУМ упражнений  и практических заданий на первом этапе (изучение двух дистанционных курсов и проектирование информационного продукта – выполнение практического задания № 4). 
Если Вы не справитесь с этими задачами по каким-либо причинам (лень, болезнь, отсутствие свободного времени  и пр.), то можете продолжить участие в конкурсе в составе другой группы в следующем очередном цикле с самого начала. Повторно регистрироваться при этом не обязательно. Вы просто продолжаете выполнять те практические задания, которые не успели выполнить. Все Ваши действия будут учтены в рейтинговой системе конкурса.

ЦЕЛЬ КОНКУРСА: ознакомление участников с авторской технологией проектирования информационно-методических материалов и интерактивных образовательных ресурсов для программированного, модульного и дистанционного обучения, формирование начальных умений и навыков разработки мини-проекта в сфере образования в процессе выполнения заданий конкурса.
В организации конкурса я вижу и свой интерес, ставлю свои личные цели. Не буду их скрывать. Конкурс - это фильтр, который позволит мне из числа работников образования выявить наиболее активных участников, моих единомышленников. Понятно, что призеры и победители конкурса будут определены из числа этих людей (для победы в конкурсе нужна сильная самомотивация). В конце учебного года я предложу  этим участникам различные варианты взаимовыгодного сотрудничества (дополнительно к бонусам и призам). 
В перспективе  я намерен сформировать команду разработчиков модульных интерактивных образовательных продуктов на основе использования авторской инструментальной среды «Конструктор Учебных Кейсов». В этот творческий коллектив войдут самые лучшие. Я думаю, у меня будет возможность выбора.

ПЕРВЫЙ
ЗАДАЧИ КОНКУРСА НА ПЕРВОМ ЭТАПЕ:
· Активное взаимодействие участников конкурса с учебными материалами, опубликованными на моем сайте и других Интернет-сервисах, которые я буду рекомендовать в рассылках. Рекомендую подписаться на обновления моего сайта, найти время для просмотра или внимательного чтения записей, опубликованных на его страницах с учетом Ваших интересов и потребностей, оставлять комментарии и отзывы, если такую возможность Вы видите. Для меня – это канал обратной связи. Общение должно быть двухсторонним. Результат выполнения этой задачи - количество баллов, начисленное за отзывы и комментарии после просмотра моих публикаций.

· Изучение дистанционного мини-кейса: «Основы управления самостоятельными учебными действиями в программированном и модульном обучении».  (Ссылка для скачивания учебного курса доступна только участникам конкурса)

· Выполнение определенных действий для раскрутки моего сайта и увеличения посещаемости (это одно из условий участия в конкурсе). Вы можете игнорировать эту задачу, но при этом потеряете часть баллов в Вашем рейтинге участника конкурса.  (Инструкции для выполнения этих заданий будут отправлены участникам конкурса по электронной почте)
· Изучение дистанционного мини-курса: «Алгоритм проектирования учебно-методического комплекса на печатной основе» (учебный материал будет обеспечен пошаговыми инструкциями и необходимыми электронными ресурсами для самостоятельного изучения данной темы)-----(Ссылка для скачивания учебного курса доступна только участникам конкурса)

· Проектирование ИНФОРМАЦИОННОГО ПРОДУКТА, привязанного к Вашей предметной области или с учетом Ваших интересов.  Выполнение этого итогового практического задания производится в соответствии с моим алгоритмом и на основе использования шаблонов, форм, электронных бланков, фреймов, учебных моделей, предложенных Вашему вниманию в дистанционном курсе. (Активным участникам дополнительно будет выслан пример (образец) выполнения итогового практического задания № 4.  Этот учебный материал позволит Вам визуально представить конечную цель первого этапа нашего конкурса).

Скриншот примера выполнения практического задания № 4     на первом этапе конкурса




В конкурс встроено несколько дистанционных курсов. Для эффективного восприятия этой учебной информации Вашему вниманию предлагаются учебные материалы по организации  и управлению самостоятельными учебными действиями. Для того, чтобы открыть эти образовательные ресурсы, Вам достаточно пройти по ссылкам:
· ОСНОВЫ ОБУЧЕНИЯ
· Техника эффективного чтения
-
СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА:
· ГРУППА № 1:
1 этап: 01.09.2011 - 20.10.2011 -----2 этап:  01.11.2012 - 20.12.2012
· ГРУППА № 2:
1 этап: 01.11.2011 - 20.12.2011 -----2 этап:  01.01.2012 - 20.02.2012
· ГРУППА № 3:
1 этап: 01.01.2012 - 20.02.2012 -----2 этап:  01.03.2012 - 20.04.2012
· ГРУППА № 4:
1 этап: 01.03.2012 - 20.04.2012 -----2 этап: 01.05.2011 - 20.06.2011
-
Участвуя в конкурсе и изучая дистанционные курсы,         Вы получаете доступ к следующим возможностям:
1. Темы дистанционных курсов, встроенных в конкурс, достаточно актуальны, они тесно связаны с концепцией новых образовательных стандартов и необходимостью формирования у учащихся универсальных учебных действий. Я думаю, эта учебная информация будет полезна в профессиональной деятельности работников образования. Даже если Вы не преподаватель, то в любом случае идея самообучения и саморазвития может быть интересна и для Вас.

2. Вы можете на себе испытать эффект от самостоятельных учебных действий на основе погружения в модульную учебную среду
3. Вы получите представление о базовых принципах организации учебного проекта, обеспечивающего цикл самообучения в индивидуальном темпе с элементами программированного, модульного или дистанционного обучения
4. Вы участвуете в конкурсе и у Вас есть шанс быть в числе призеров или победителей этого мероприятия. При этом, если это произойдет, Вы дополнительно получите доступ к закрытому платному дистанционному курсу «Основы проектирования интерактивных образовательных ресурсов для модульного и дистанционного обучения» совершенно бесплатно.

5. Если Вы работаете в школе учителем, Вы можете привлечь к дистанционному конкурсу учащихся старших классов. Это Ваши потенциальные помощники в методической работе. У Вас будет возможность поэтапно внедрить метод проектов в учебный процесс на основе моих рекомендаций и образовательных ресурсов, к которым Вы получили доступ в статусе участника конкурса

6. После завершения конкурса вы можете сотрудничать с моим сайтом в качестве автора информационных проектов. Для этого я подготовил специальную рубрику «Творческая лаборатория».

-РЕЙТИНГОВАЯ СИСТЕМА для мониторинга и системного анализа учебной и творческой деятельности участников конкурса
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YyebHoe AeicTeme (Nepebiii 31an KOHKypCa) eaMHILa max
3HAKOMCTBO C MHGOPMALMOHHBLIMI PECYPCAMW HA MOEM CAVNTE

BOILL SMOUMOHGABHBI OT3BIB HA MOIO MYEAVKOLIMIO or3L 1
BOLLI AOTUHECKHMIA GHAAMS, KPMIVKG, KOHCTPYKTMBHHE MPEAAOXEHMA aHana 3
BOCMPUSATUE 1 OBPABOTKA MHOOPMALIUN & kypce «OcHoBb! ynpasneHns
CamMOCTOATENbHBIMY Y4eGHbIMI AeNCTBUAMU B MOAYNBHOM U AUCTAHLIMOHHOM 0BYyUYeHnn»
AOBGEASHIE B GATHK IAOCCAPHS HEMOHATEX CAOB, TEPMIMHOB cAoRO 1
TPOSICHEHIE HEMOHSTBIX CACB C MOMOLLIIO MHADOPMCLIMOHHEIX MCTOHHIKOB seburis | 3
OTBET HQ KOHTPOABHBI BOMPOC OTKPHITOTO TN oreer 3
JAMNCE B YMPEXHEHAN €IPUMEPE! 13 KMSHI Mprmep 5
POpAMYAMPOBAHNE TECTOROTO 3TAGHIA 30ACHIE 5
DCCe, BEIBOAEI N0 PE3yAbTATaM PABOTH C YHSGHEIM MATEPUTAOM acce 10
JAMOAHEHNE MATPULIE CHCTEAMHOTO GHAAMED arprna 30
WUCTOPUS YCNEXA 3cce 50
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110 PEKOMEHALAN - SMOLIMOHGABHHI OTSHB HO MOIO MYGANKALIMIO T3l 1
110 PEKOMEHALAN - AOTHHECKMIA GHOAE, KOHCTPYKTHEHBIE MPEAAOKEHI aHane 3
110 PEKOMEHAGLYM - PETMCTPOLIMA YHOCTHVKG KOHKYPCQ YHOCTHUK 50
110 PEKOMEHAGLYN - C KCXKAOTO YHACTHIKG 10 % GAAAOE MO PE3yALTATaM KOHKYPCA

MPOEKTUPOBAHUE NH®OPMALIMOHHOIO MPOAYKTA (3AHETHHIA MUHUMYM Ha nepsom atane)
M. NOATOTOBKA TEKCTOBOTO (DPArMEHTa y4eGHOM MHCOPMALIN (MS Word) 50
CA. TePAMMHOAOTIMECKMI CAOBAP (TEPMUH - ASCOMAMLIA] [HA BnarKe MS Word] cnoso 4
OK. TPachIMECKOS KOAMPOBAHME YHEBHOM MHCPOPMALIM [Ha BnkKe MS Power Point) | ¥3 10
AK. ASLLMcppOBKa ONOpHOV KapTH - Mpussaka k OK [MS Word) 20
¥/3. CTpYKTYPUPOBAHME MHCPOPMALIM - MPHEAsKa K OK (Ha 6aaHKe MS Word) V3 8
TB. N10ATOTOBKG TPEHMPOBOYHEIX BOMPOCOB OTKPHITOTO T1Na (Ha GAHKe MS Word) Borpoc 5
TBo. M10ATOTOBKG O6PASLIOB OTBETOB HA BOMPOCH OTKPHTOTO THNG oreer 3
MX. N1OAFOTOBK YNP@XHEHWA T1Na "NIPUMEPH 13 XutaHI’ (Ha GAaHKe MS Word)] sammcs 5
M1T. MOAFOTOBK G T&CTOBLIX AAGHWIA SAKPHITOTO TMNG (Ha GAaHKe MS Word) Borpoc 3
MTo. MOArOTOEKd LIGGAOHA OTBETOB HA TECT 3AKPHITOTO NG (Ha GATHKe MS Word) oreer 1
KP. Noaroroska kpocceopad [Ha Gaarke MS Word) cnoso 3
KPo. Noaroroska WabAoHa oreeTos 4A8 KPOCCBOPAA(HA GAHKe MS Word)] cnoso 2
TK. Pa3paBOTKa TEXHOAOTMHECKON KOPTH (HO 6AGHKS MS Excel) sanmcs 3
MCA. TIOATOTOBKG MTPMLIE CHCTEMHOTO GHAAMIA A48 MOAYABHOM EAMHULLEI 10




В конкурс встроена рейтинговая система измерения активности участников конкурса, эффективности их учебной и творческой деятельности в соответствии с принципами программированного и модульного обучения.  Все задачи, которые предусмотрены условиями конкурса, нормированы, и это означает, что все учебные действия и практические задания, которые Вы будете выполнять в соответствии с моими алгоритмами и рекомендациями, будут приносить Вам определенное количество баллов и увеличивать Ваш рейтинг участника конкурса. Это похоже на игру с определенными правилами. При этом у Вас всегда есть выбор. Вы можете игнорировать какие-либо мои предложения и рекомендации, теряя при этом соответствующее количество баллов. Призеры и победители конкурса будут определяться по рейтингу участника – суммарному количеству баллов, накопленному в процессе участия в конкурсе. Вашему внимание предлагается таблица с нормативами для организации рейтинговой системы. Нормативы указаны в полях "единица" и "max". В поле "max" указано максимально возможное количество баллов за выполненное элементарное (единичное) учебное действие, упражнение или практическое задание. Фактическое количество баллов за выполненную учебную работу оценивает администратор конкурса в пределах от "0" до "max".
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